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    Une nouvelle journée commence sur l’île de Gorm. C’est là que vivent les Gormiti, de puissants Seigneurs Élémentaires qui protègent le monde des terribles plans de Lord Voidus.
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    Les Gormiti ont besoin d’Élus pour les aider à se manifester. Plus ces derniers se concentrent, plus les seigneurs élémentaires sont puissants.

    Le souci, c’est que les nouveaux Élus ne sont pas très expérimentés… ni très sérieux. Riff du feu, Trek de la pierre, Eron du vent et Ikor de la glace ont besoin d’un entraînement intensif.

    Trek concentre toute sa force dans son poing et fait apparaître Karak, le seigneur de pierre. Juste à temps ! Des boules d’énergie fusent du plafond pour attaquer tous les membres du groupe. Karak se met en position de boxe et repousse les ennemis à coups de poing. Mais Trek, concentré sur son invocation, manque de se faire foudroyer sur place !
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    Au fond de la salle, les autres Élus bondissent dans tous les sens pour esquiver les attaques déviées par Karak.

    – Tu ne m’auras pas ! ricane Eron en enchaînant les sauts périlleux.

    
    La prêtresse Ao-Ki ne se laisse pas déstabiliser. Elle a encore du mal à croire que les nouveaux Élus soient aussi jeunes et insouciants. C’est elle qui a imaginé ce jeu pour les endurcir.
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    – Grande Tour, augmente la difficulté, s’il te plaît, demande-t-elle.

    Un nouveau rayon jaillit, beaucoup plus puissant. Karak l’intercepte aisément, mais Trek baisse les bras, démotivé.

    
    – Je n’arrive pas à rester concentré. Je suis trop fatigué, et j’ai faim !

    Ce n’est une surprise pour personne : Trek a toujours faim. Dès qu’il a une seconde de répit, il en profite pour mâchonner ses barres de chocolat.

    – Grande Tour, stoppe l’entraînement, ordonne Ao-Ki.

    – Tu as pris la bonne décision, intervient Karak en s’approchant de son Élu. Si tu n’es pas en forme, alors moi non plus. Nous avons bien travaillé. À bientôt !
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    Il heurte le poing de Trek avec le sien de manière amicale… mais il ne connaît pas sa force. L’adolescent est projeté à plusieurs mètres et heurte violemment un mur !

    – Oups, grimace Karak avant de disparaître.

    Lorsque Trek se relève, ses amis sont là pour le féliciter.

    – Bien joué, admire Ikor.
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    Le seul à ne pas sourire, c’est Riff.

    – Pourquoi est-ce que tu fais cette tête ? s’étonne Eron. On a botté les fesses de ces boules, non ? Euh, attends, est-ce qu’une boule a des fesses ?

    – On est là, à s’entraîner avec des boules, alors qu’on devrait chercher l’Elestar et combattre les Darkans ! On est des héros ou des perdants ?

    La dernière fois que Voidus a tenté de conquérir l’île, l’Elestar, le Sceau de Lumière, s’est brisé en mille morceaux. La seule solution pour le reconstituer serait de retrouver tous ses fragments. Cela demandera du temps, et Riff est impatient de commencer.

    
    – On doit s’entraîner, explique la prêtresse. Les Élus ne peuvent faire appel qu’à un Gormiti à la fois. On doit travailler en équipe si on veut faire face aux Darkans. On n’est pas prêts !

    – Moi, je le suis, proteste Riff.

    – Tu dois mettre ton orgueil de côté si tu veux maîtriser les techniques ancestrales des Élus, insiste Ao-Ki.

    – Je préfère les techniques modernes des Élus, grogne Riff en quittant la tour.
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