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    Après avoir évité la fracture du Prisme du Paradoxe en se téléportant au même moment grâce à la Chaos Emerald, Shadow s’est retrouvé dans le Néant, un espace vide et noir au milieu des astéroïdes.

    Shadow est irrité. Très irrité. Il ne sait pas depuis combien de temps il est coincé ici. Tout ce qu’il sait, c’est que Sonic peut franchir les portails qui l’entourent, alors que lui ne le peut pas : il a perdu la Chaos Emerald dans le Néant. Il a vu le hérisson bleu passer plusieurs fois d’un portail à un autre. Il a tenté de le suivre, avant d’être renvoyé à travers le Néant par une onde de choc énergétique. Tout ce qu’il a réussi à faire, c’est de lui dire quelques mots, à de rares occasions…

    Mais cette fois, c’est différent : en s’attendant à ce que Sonic traverse une fois de plus le Néant, Shadow parvient à l’arrêter en le visant avec un énorme astéroïde. Étourdi, le hérisson bleu reprend ses esprits avant de regarder Shadow :
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    – Attends, ne me dis rien ! Toi, tu es… Shadow Grognon ! Shérif Shadow du monde des rochers flottants ?

    Sonic a l’habitude de rencontrer d’autres versions de ses amis dans les différents para-spaces. Il ne sait pas que cette fois, il a affaire au véritable Shadow ! En guise de réponse, le hérisson noir attrape Sonic et l’envoie directement sur la trajectoire d’un nouvel astéroïde.

    – Je suis coincé ici ! rugit Shadow, les poings serrés. Notre monde a disparu. Et c’est à cause de toi, Sonic !

    – Je sais… soupire Sonic. Merci pour l’info.

    Brusquement, le hérisson bleu se redresse, étonné par les paroles de son vieux rival.

    – Attends, dit-il. Tu sais comment je m’appelle ? Ça veut dire que tu es… Shadow ? Le vrai toi ?

    C’est la première fois depuis le début de cette étrange aventure, que Sonic rencontre un de ses vrais compagnons. Tout heureux, il cherche à lui faire un câlin, mais celui-ci le repousse.

    – Je suis le seul moi ! lui crie-t-il. Tu n’écoutes jamais rien ! Je viens de te dire que notre monde a disparu et tu ne comprends toujours pas ? En brisant le Prisme du Paradoxe, tu as brisé notre réalité !

    [image: ]
    D’un geste, Shadow désigne l’obscurité qui les entoure.

    ­– Green Hill a disparu ! insiste-t-il.

    – Je sais que c’est de ma faute, admet Sonic tristement. Et c’est de pire en pire…

    Shadow pousse un soupir puis, se préparant à sauter, il lance à Sonic :

    – Allez, suis-moi !

    Shadow s’envole, propulsé par ses chaussures. Sonic le suit en rebondissant d’astéroïde en astéroïde.

    – Je peux savoir comment tu as atterri ici ? demande le hérisson bleu.
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    – Je t’ai suivi au sommet du Pic du Temple, jusque dans la grotte, quand tu as brisé le prisme. J’ai utilisé la Chaos Emerald pour me téléporter. Mais c’est ici que je suis réapparu.

    – Coincé entre les para-spaces ! ajoute Sonic.

    – Oui, répond Shadow. Dans le Néant…

    Les deux hérissons s’arrêtent sur un énorme météore flottant en face d’un portail rouge.

    – Ça doit être le portail qui mène à Néo Yoke City ! suppose Sonic.
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