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EMBALMING CHARACTER FILE

ELM L. RENEGADE * o .

* Origine : Ingolstadi, Allemagne.
* Taille : 145 cm - Poids : 38 kg.

* Naissance : 5 a0t (Lion), 13 ans (décédée), groupe sanguin B,

* Aime: Ashuhit, les sucreries, les peluches.

* N'aime pas : Les méchants, le malheur et ses électrodes en forme de cornes.
* Passe-temps : Afternoon tea, se méler de ce qui ne la regarde pas.

* Talent particulier : Manipuler sa peau.

NOTES DE ’AUTEUR :

- Une des héroines de cette ceuvre.
- Lexpression clef pour ce personnage est “remplagante de luxe”.

Au départ, je voulais la placer en tant que Kagemusha (sosie) de Mahiro,

mon ceuvre précédente, “Busd Renkin”. De l'original ou de la Frankenstein,

- Concernant son apparence, ai opté pour un costume dacrobate de cirque d'époque
mixé avec du Lolita Goth. Pour la coiffure, je voulais quelque chose de nouveau et 'ai
longuement tatonné, en consultant des magazines de jeux vidéo et des shojo. Elle a

un regard espitgle, avec des yeux en amandes mais gros comme des boules de loto.
-Son nom “Renegade”, signifie renégat ou rebelle. Le "L." reste un secret...

- Elle n'est pas bien futée, mais trés gaie et gentille. J'aimerais la dessiner sans jamais.
me prendre la téte, comme elle....

ASHUHIT RICHTER

* Origine : Ingolstadt, Allemagne.
* Taille : 185 cm - Poids : 76 kg (sans sa jambe artificielle).

* Naissance : 22 novembre (scorpion), 22 ans, groupe sanguin AB.
* Aime: La science, la médecine

* Naime pas: La religion, la superstition.

* Passe-temps ; La lecture.

* Talent particulier ; Entretenir les Frankenstein.

DEL. .

- 'expression clef pour ce personnage est “Orphée de la science”’.

A premitre vue, Ashuhit a Iair trés mature, mais dans le fond, il reste un gam
de 12 ans. C'est un étre humain dont le ceeur a “cessé de battre” il y a bien long-
temps. Comme les Frankenstein.

- Concernant son apparence, il s'agit d"une version spéciale du Aoshi Shinomori de
“Kenshin le Vagabond”. De fait, ai redessiné de nombreux personnages de Kenshin
pour un bonus accompagnant la sortie de la version intégrale. Ils seront parfois
assignds A d'autres taches...

-Son nom “Ashuhit”, vient de “Ash”, la cendre. Il n'est ni tout noir, ni tout blanc, et
de plus il est déja (métaphoriquement) tombé en cendres... Un double sens, quoi.
-Sera-til capable de rendre son humanité a Elm ? Quelle version d’Elm sera la plus
2 méme de faire 2 nouveau battre son cceur 2 Tels sont les pivots dramatiques pour
ce personnage.

e

o
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Fury et Wraith se rendent alors au laboratoire secret du domaine, mais sont stoppés
par Shade, I'ancien garde-chasse. Au cours du combat qui I'oppose a son mentor,
Fury réalise que ce dernier est un Frankenstein. Il apprend également que Lord
Weiss est divorcé et pere d’une fille disparue, enlevée par sa mere, et qu'il compte
se servir du corps de la nouvelle Edel pour recréer I'image de son enfant perdue...
Grace au soutien du D Peaberry, Fury tue Shade et sauve Edel. Mais lorsqu’il confie
vouloir prendre cette dernitre sous sa coupe, Wraith voit rouge. Il tue Lord Weiss et
Edel, malgré I'intervention de Fury qui prend une balle en plein corps et constate
par la méme occasion qu'il est déja mort une fois et a été transformé en Frankenstein
par le D" Peaberry. Cela ne I'empéche pas de jurer d’atomiser tous ses “confréres” et
tout particulierement Wraith. Chacun de leur c6té, les deux anciens amis prennent
la route pour Londres.
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A propos des Frankenstein...

Iy a pres de 150 ans, un génie

exceptionnel répondant au nom de

Victor Frankenstein s’est pris pour

Dieu en fagonnant une créature hu-

manoide a partir de cadavres.

La technique employée a I'époque L RS,
est oubliée depuis des lustres. Mais fia Ren‘ggﬁﬁig
gréace a deux livres interdits rassem- ) i

blant diverses notes laissées par Vic:

tor, le voile de la nuit continue d'abri-

ter les expérimentations de sombres

individus hantant les cimetieres a

la recherche de matidre premiere.

Chaque Frankenstein posséde une

apparence et des propriétés phy-

siques bien spécifiques. Leur seul

point commun est la présence incon-

tournable d'électrodes d’activation.

Résumé du volume précédent.
Tempéte de neige au ceur d’une nuit noire
étre au corp:
fillette amn

Une caleche est prise d’assaut par un
apiécé. Tous les adultes sont tués. Seuls survivants : Fury, Wraith et une
ique. Tous trois sont recueillis par Lord Weiss qui adopte la jeune fille,
désormais prénommeée Edel, et embauche les gargons comme gardes-chasse.

Cing années plus tard, Fury et Wraith affrontent enfin leur ancien cauchemar, mais
cette chose n’est plus humaine... Wraith se fait tuer et Fury grievement blesser. Sauvé
par le D Peaberry, il apprend I'existence de créatures surpuissantes : les Frankenstein.
Fury décide néanmoins de poursuivre sa vengeance. Il retourne 4 la demeure de Lord
Weiss pour y découvrir que Wraith est devenu un Frankenstein. Il promet a son ami
de I'accompagner a Londres afin de trouver un moyen de le re-transfromer, s'il lui
confie qui est son créateur. Ravi a I'idée de partir a l'aventure, Wraith avoue que le
responsable de son état n'est autre que Lord Weiss lui-méme.
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