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— Tu avais lancé sur le marché cette créme résistante a l'eau sans avoir étu-
dié ses effets secondaires. De nombreuses utilisatrices ont été défigurées,
certaines sont mortes...

— Tu en as profité pour me voler, l'interrompt Black Mask sans exprimer
l'ombre d'un remords.

— Et toi pour créer un gang, la société de la Fausse Face!
— L'heure de ma vengeance sonnera bientét!
— Je vais moccuper de toi avant, Roman! gronde Batman.

Tout & coup, des cris de détresse parviennent jusqu’au ponton, en prove-
nance du bateau en feu.

— Si tu me laisses fuir, tu pourras peut-étre sauver ces gens... En revanche, si
tu te bats avec moi...

— Maudit sois-tu! peste Batman, face ace choix cornélien. Tu ne perds rien
pour attendre! ajoute-t-il en commandant son Batboat, via un transmet-
teur miniaturisé incorporé dans un de ses gants.

Son plan est simple: programmer le hors-bord radioguidé pour procéder au
sauvetage des malheureux naufragés pendant qu'il sélancera a la poursuite
du criminel.

— Dépéche-toi, Batman! le nargue Black Mask en senfuyant. Il ne te reste
que vingt minutes avant que le bateau nait totalement coulé.

Le justicier observe le navire a 'aide du systéme de vision assisté par ordi-
nateur intégré a la visi¢re de son masque. Les informations tombent devant
ses yeux et valident l'assertion de Black Mask. Quinze personnes sont a
bord et le bateau va bien couler dans vingt minutes. Le Batboat ne peut
accueillir que cing personnes a la fois. Et une personne devra a chaque fois
retourner au ferry pour aider les autres & monter a bord. L'eau est infestée
de requins et le ponton est & neuf minutes aller-retour.

Combien de personnes Batman va-t-il pouvoir sauver en procédant de la
sorte ?
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L'ATTAQUE
DE MAN-BAT

DIFFICULTE &

N CRI STRIDENT COUVRE SOUDAIN LES RUMEURS DE LA VILLE.

Sous une pluie nocturne, lombre terrifiante d'une chauve-souris

humanoide géante fréle les gratte-ciel de Gotham City et les

gigantesques enseignes lumineuses. Les ailes de la créature
claquent dans l'air saturé d’humidité, la portant, ruisselante, vers le sommet
d’'un immeuble hélicoidal. Des passants lévent la téte, pensent apercevoir
Batman entre les rais liquides. Ce n'est pourtant pas le Chevalier Noir qui
vole vers I'héliport coiffant la toute nouvelle Helix Pharma Tower, mais Man-
Bat! Version monstrueuse du professeur Kirk Langstrom qui, pour soigner
sa surdité, a inventé, puis expérimenté sur lui-méme un sérum concocté a
partir de glandes de chiroptéres. Et qui désormais terrorise les cieux de
Gotham City.

Man-Bat décrit & présent des cercles au-dessus de I'hélicoptére qui
s'appréte & décoller depuis une drop zone montée sur pilotis métalliques.
Soudain, il plaque ses ailes sur ses flancs et, en chute libre, fond sur 'aéronef
tel un missile, long de plus de deux métres et lourd de 158 kg. Le choc est
brutal. Man-Bat percute et perfore le cockpit. Dans I'habitacle, il se saisit
du pilote, blessé par I'impact, et I'éjecte d’'un simple mouvement de bras.
Puis, son regard fouille la carlingue et ne tarde pas & trouver l'objet de sa
convoitise sur le siége passager: un petit conteneur isotherme en inox. Celui-
ci contient I'échantillon d'un médicament expérimental capable de guérir
sa dépendance au sérum qui le métamorphose en cet ignoble mammifére
volant. Fébrile, il sen empare et essaye de I'ouvrir, usant de toute la force dont
il est capable. En vain. C'est & peine si ses griffes acérées rayent la surface
polie et brillante. Man-Bat grogne de rage et cogne le conteneur contre le
tableau de bord de I'hélicoptére, provoquant des gerbes électriques. Tout a
coup, une voix synthétique s¢léve en provenance du cube métallique.

« Mon premier est un animal. Mon deuxiéme est un animal. Mon troisiéme
est un animal. Mon quatriéme est un animal. Mon tout est un animal. Qui

suis-je ? »

De la réponse dépend le déverrouillage du conteneur...

SOLUTION P. 331
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PANIQUE
EN HAUTE MER

DIFFICULTE &4 &%

. :; U BOUT D’UN PONTON, UNESILHOUETTE MASSIVE EPAULE UN
- LANCE-MISSILE, VISE ETFAIT FEU. Un projectile fuse, rase les flots
gris et impactesa cible 'dans une formidable explosion: Seus son
"W masque d'ébene; sculpté dans le bois du cercueil de son pére, le
visage maléfique'de Black Mask affiche un rictus de satisfaction. Au
large du port de Gotham City, un ferry est en train de couler.
Roman Sionis, I'ancien patron de la société Janus
Cosmetics éclate de rire et s'appréte a déguer-
pir. Quand, soudain une ombre noire surgie de
nulle part, se forme devant lui.

)

L Bruce, souffle le narcotrafiquant qui contréle
- le'marché de la drogue & Gotham City Est.

— Pourquoi as-tu fait ¢a? interroge le Cheva-
lier Noir, Batarang en main.

— L'un de mes hommes a voulu me doubler,

" répond Black Mask. Je men suis séparé...

— En condamnant de pauvres innocents a le
suivre dans la mort?

— Que m'importe lexistence de ces
cloportes! asséne Black ‘Mask.
Je"me délecte de leur souf-
france... Comme je savou-

?
(’R rerai bientét la tienne...

—Jai essayé de sau-
‘ ver Janus Cosmetics
aprés le désastre que

‘M\\“ tu lui as infligé! Au

1 nom de notre ancienne
amitié !
\\\_ {i!!. f — Tu as pris le contréle de mon
=\ - entreprise!
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UNE PARTIE DE FOUS

DIFFICULTE & &

ANS UN SALON ULTRASECURISE DE LASILE PENITENTIAIRE
D'’ARKHAM, CINQ INTERNES JOUENT AU POKER. Autour de la
table, le Joker, Harley Quinn, Mr Freeze, Killer Croc et Double-Face
dissimulent leurs visages tendus derriére les cartes constituant leur
main. Lenjeu de la partie est d'importance, puisque le redoutable Bane a
promis aux gagnants de les aider & senfuir. Et aux perdants de périr dans
I'attaque de |'établissement qu'il projette afin de libérer les super vilains pour
qu'ils épuisent Batman, physiquement et psychologiquement. Avant que
Bane, par le moyen du superstéroide appelé « Venin » que des militaires lui
ont injecté dans le cortex cérébral, ne porte le coup de grace au Chevalier

Noir.

Le Chapelier Fou, qui a refusé de participer, cherche & dérober une carte
au Joker. Celui-ci s’y oppose violemment.

— Puisque c'est ainsi, je vais prédire les résultats! clame Jervis Tetch,
criminel obsédé par le roman de Lewis Caroll, Les Aventures dAlice
au pays des merveilles.

— Tais-toi, espéce de toqué! Sinon, je técrabouille, menace Killer Croc
dans un grognement reptilien.

Le Chapelier Fou ne tient pas compte de l'avertissement du crocodile
anthropomorphe et poursuit:

— Le Joker et Mr Freeze sont soit tous les deux gagnants, soit tous les deux
perdants. Si Harley Quinn est perdant, alors Double-Face est gagnant.
Si Killer Croc est gagnant, alors le Joker est perdant. Parmi Killer Croc
et Mr Freeze, un seul est gagnant. Si Double-Face est gagnant, le Joker
est perdant et réciproquement. Harley Quinn et Killer Croc sont tous les
deux en méme temps gagnants ou perdants.

— Quelle est la réponse, alors ? simpatiente Mr Freeze.

— Je nen ai pas la moindre idée, souffle le Chapelier Fou en ricanant.
Qui seront les gagnants ? Qui seront les gagnants ? répéte-t-il en quittant
la piéce.
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S ; ASILE D'ARKHAM





OPS/images/img-24-1.jpg
PERIL VERT

DIFFICULTE & &

NE JEUNE FEMME MOULEE DANS UNE COMBINAISON COUVERTE

DE_FEUILLES SURGIT D’UN BOSQUET D’ARUMS ET SENROULE

AUTOUR DU COMMISSAIRE JAMES GORDON, A LA MANIERE D’UNE

LIANE VIVANTE. Ses cheveux roux ondulent sous la brise tiede qui
souffle dans la vaste serre tropicale. Tandis que ses yeux verts se plantent
dans‘le regard'martial du principal allié de Batman.

— Qui étes-vous ? interroge ce dernier sans perdre son sang-froid.
— Poison Ivy.

—Vous ressemblez & cette malheureuse Pamela Lilian Isley, qui a servi de
cobaye au docteur Jason Woodrue...

Le regard:de |'Empoisonneuse.se durcit:sous l'effet de la colére. Sa beauté
sefface, laissant placesa un masgue de folie meurtriére.

— Ce charlatan m'd séduite et m'a injecté des toxines qui ont causé dans mon
organisme ‘de-nombreuses et irréparables transformations! Je le hais!
Méme'si désormais, je suis capable d'entrer en symbiose avec la flore et
de la commander...

Aussitét, les feuilles d'un lierre frémissent et ses tiges sélancent vers le
commissaire, agressives.

— Clest donc toi la mystérieuse terroriste qui menace d'empoisonnerles eaux
de Gotham City ? poursuit celui-ci, nullement impressionné. Quelles sont
tes motivations ?

~ La rancgon, cher commissaire. Largent obtenu mhaidera & sauver de
nombreuses espéces végétales en voie de disparition. Une mere doit
soccuper de ses enfants...

~ Vous étes complétement folle! Je vais...

Gordon essaie’'de semparer de son arme logée dans un holster ventral, mais
une force invisible le retient. Poison Ivy esquisse un sourire.

— Mon corps produit des phéromones qui me permettent d'exercer sur les
étres humains une sorte de contréle mental, explique-t-elle. Seul Batman
peut y résister. Et tu n'es pas Batman...
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COLLECTOR

DIFFICULTE & &4

U SOUS-SOL DE L'ICEBERG LOUNGE, NIGHT-CLUB PRISE PAR LA

PEGRE GOTHAMITE, CHAPEAU HAUT-DE-FORME VISSE SUR LA

TETE, MONOCLE COINCE A L'GIL DROIT, PARAPLUIE DANS UNE

MAIN, OSWALD CHESTERFIELD COBBLEPOT, DIT LE PINGOUIN, se
dandine en contemplant le tableau qu'il vient de dérober. Sa petite taille,
son nez crochu, ainsi que sa corpulence lui ont valu toutes les moqueries
durant sa jeunesse, mais aujourd’hui, métamorphosé en génie criminel, il
tient sa revanche. Et terrorise la haute société de la ville, qu'il tient pour
responsable de la chute de sa puissante famille.

— Clest un expressionniste, chef ? interroge un de ses sbires.

— Un cubiste, abruti! rectifie le Pingouin en moulinant l'air & 'aide de son
parapluie. Il a appartenu aux Wayne, désormais il est mien! Cette toile va
rejoindre ma collection privée!

— Combien de tableaux possédez-vous, chef ?

— Bonne question, siffle le Pingouin en se grattant le menton. J'en ai refourgué
plusieurs... Jai vendu le tiers de ma collection & un riche amateur, mais jai
donné deux impressionnistes et deux pointillistes & Mr Freeze, en échange
du contréle des casinos. Puis jai vendu le tiers des tableaux restants, et
offert trois naturalistes & la ville pour faire bonne figure. Quelques mois
plus tard, je me suis séparé d'un tiers des tableaux restants et jai offert
deux abstraits et deux surréalistes & Poison Ivy.

— Clest & ce moment que vous avez vendu un tiers du reste de votre collection
& un marchand d'armes et décidé d'offrir trois tableaux & une ceuvre de
charité, ajoute le sbire.

— Il me reste donc, pour toute collection, deux classiques, quatre surréalistes
et trois pointillistes, conclut le Pingouin en mordant l'embout d'un fume-
cigarette.

— Mais alors chef, combien possédiez-vous de tableaux au départ ?

Donnez la réponse uniquement en chiffres.
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empéchera de nuire! tonne Gordc
ge déja le réservoir principal!

n ne peut arréter une belle plante comme mo b
commissaire. Et encore moins mes ouvrieres
qui vont diffuser le poison sans que le
Chevalier Noir ne le remarque! Elles qui
d’habitude apportent la vie, polliniseront
la mort si le maire ne paye pas la somme
exigée! :

G AT " i
Sur ces mots, une nuée d'insectes apparait dans
un bourdonnement.

— Batman stoppera ce plan insensé!

— 1l ne pourra jamais toutes les arréter et nul,
pas méme moi, n'en connait le nombre exact!"
exulte Poison Ivy en quittant la serre,
propulsée a l'extérieur via une ouverture
ménagée par les méachoires dune
plante carnivore géante.

Les liens invisibles qui enserrent le
commissaire se relachent d'un coup.-
Libre, mais sous la garde de I'impo-
sante Dionée attrape-mouches, il
observe les abeilles avec l'inten-
tion de les comptabiliser, afin de
transmettre rapidement [Iinfor-
mation au Chevalier Noir via un
Batphone miniaturisé. Il ne lui reste
.que peu de temps avant qulelles
senvolent hors de la serre.

cinquiéme de l'essaim se dirige

" vers un massif de roses, untiers vers
des orchidées rares, et une fraction
égale & trois fois la différence de ces
deux nombres sélance vers une fleur
rouge spectaculaire aux longs rameaux
retombants. Une abeille se détache du

groupe, attirée par des lis et des rhododendrons.

— Concentre-toi, murmure le commissaire.

Quel est le nombre total d’abeilles ?
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MENACE NUCLEAIRE

DIFFICULTE & &4

UR LE TOIT D'UN IMMEUBLE PROCHE DE LA WAYNE TOWER, LA

LUTTE S'INTERROMPT, AU PROFIT DE LHOMME CHAUVE-SOURIS.

Batman plante un regard sombre dans celui, empli de haine et dissi-

mulé derriere des |unettes rondes, d'Hugo Strange. Qui, avec laide
de Double-Face, menacait de faire exploser une bombe atomique en plein
coeur dela ville.

= Qu est Double-Face ? interroge le justicier de Gotham City en passant les
bat-menottes & sa proie enfin neutralisée.

—Je lignore! répond le psychiatre dément, acculé contre un climatiseur.

— Je dois le retrouver avant qu'il ne mette votre plan & exécution! C'est un
foudangereux!

~ Pas plus-que tol! rétorque Strange.
— Clest pour cela que tu veux devenir... moi ?

Le professeur Hugo Strange s'interroge avec une moue forcée et opine en
souriant. Ouigil réve secrétement d'endosser la Batsuit, persuadé que la
vie du‘Chevalier Noir est plus excitante que celle d'un médecin cantonné a
donner des consultations a tous les névrosés de Gotham City.

— Je toffre une psychanalyse ! finit-il par lancer dans un sourire inquiétant.
— Avec ou sans ton.aide; je vais coincer Double-Face!

— En défigurant la moitié de son.visage avec de lacide, le chef mafieux Sal-
vatore Maroni a révélé sa schizophrénie latente. Double-Face est juste un
grand malade... Il faut le soigner...

— Clest un criminel et je vais larréter! Voild la thérapie que je propose!

— Double-Face est lalter-ego du procureur Harvey Dent. Avant qu'il
ne tourne mal, vous, lui et le commissaire Gordon aviez conclu
un pacte pour nettoyer la ville de la vermine qui y grouille...

— Harvey Dent nexiste plus! gronde Batman.

— Détrompe-toi, objecte Strange. Et je peux taider & déterminer & laquelle
de ses deux personnalités tu seras confronté lorsque tu laffronteras...
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Batman se méfie. Il connait le
maléfique psychiatre.

Double-Face dit toujours la vérit
_dans son état normal et ment tou-
jours dans son état pathologique.
Harvey Dent, lui, ment toujours
dans son état normal et dit
toujours la vérité dans son
état pathologique.

Une fois que tu l'auras débus
qué, si tu souhaites savoir qui,
de Double-Face ou d’Harvey
Dent, se tient en face de toi,
quelle question simple lui pose-
ras-tu?
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DANS LES GRIFFES
DU SPHINX

DIFFICULTE &4 &4 &4

'IMMENSE COUPOLE EN VERRE EXPLOSE DANS UN FRACAS
ASSOURDISSANT. Sous une pluie d'éclats, une silhouette noire coule
le long d'un filin d'acier et touche le sol au milieu d'un hall ol régne
le chaos: agents de sécurité neutralisés, clients terrorisés et couchés
sur le sol en marbre... A la vue du justicier, le bras du Sphinx se resserre sur
le cou d'une employée de la Gotham City National Bank. La jeune femme
hurle de peur, se débat... Main crispée sur un batarang, Batman hésite a
intervenir, craignant pour la vie de l'otage. Victorieux, son ennemi ricane et
se dirige vers la sortie ol I'attendent ses complices, qui ont déja chargé leur
butin dans d'imposants véhicules tout terrain. In extremis, le Chevalier Noir
bondit et s'interpose, empéchant la fuite du super vilain. Engoncé dans son
costume vert imprimé de points d'interrogation, 'lHomme-Mystére grimace
derriére son masque violet, sans relacher son étreinte constrictrice.

— Je vais te poser une énigme! lance-t-il sur le ton du défi. Si ta réponse
est juste, je lui laisse la vie sauve et je me rends!

— Je ne joue pas!
— Tu nlas pas le choix, Bruce!

Le visage de Batman se ferme. Il sait que le Sphinx est en position

de force. Et qu'il ne manque pas de ressources. N'est-il pas I'un des rares
criminels & avoir déduit sa véritable identité a partir d'indices?

Malgré tout, il décide de |'affronter sur son terrain de prédilection.

— Je técoute...

Celui qui fut un jour simplement Edward Nigma affiche un rictus
de satisfaction.

— Je suis un homme, je suis une femme, articule-t-il avec délectation. Je ne
suis ni un homme, ni une femme. Qui suis-je ?

SOLUTION P. 330

5 ; ASILE D'ARKHAM
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Nous avons toujours su quen fait cétait New York. Oui, d'accord,
ils appelaient ca Gotham City. C'est l& que le Batsignal illumine la nuit
comme une lune supplémentaire, et c'est [& que la Batmobile n'a jamais
eu & faire le tour du quartier pour trouver & se garer. Clest & Gotham
City que vivent le Joker, le Sphinx et le Pingouin. C'est dans ses rues et
sur ses toits que Batman et Robin le Jeune Prodige ménent leur guerre
sans fin contre les forces du mal. C'était Gotham City. Et c’était tout
a fait normal d'appeler ¢a un univers alternatif de fiction graphique.
Mais nous ne sommes pas idiots non plus. Nous avons toujours su de
quelle ville ils parlaient, quel que soit le nom qu'ils lui donnent, quels
que soient les noms de ses rues, de ses journaux et de ses citoyens.
Ils parlaient de New York. Sinon, pourquoi lappeler Gotham City ?

p Lawrence Block,
Gotham City Police Blue, www.urban-comics.com






OPS/images/img-16-1.jpg
ﬂﬂ

X = u - , = =
P —e— O e
ﬁ‘h&fl&.‘\‘“’

AT T=——






OPS/images/img-17-1.jpg
ZONE 1

ASILE D'ARKHAM

DANS LA CARTOGRAPHIE
IMAGINAIRE DE LUNIVERS

de Gotham City, l'institut Elizabeth ~ Et pour que la visite soit compléte,
Arkham tient une place particuliére. nous effectuerons un petit détour
Dans les cellules de cet hopital jusque dans le pénitencier de
psychiatrique carcéral, on enferme  Lockhaven, oli sont écroués les

les pires ennemis de Batman, des criminels de Blidhaven, une ville

fous criminels, ceux pour qui la corrompue proche de Gotham City.

prison de Blackgate et le Gotham A présent, aidez le Chevalier Noir
City State De’nitentiary ne sontpas 3 interner ces coriaces adversaires
assez slirs. LEpouvantail, le Sphinx, oy les psychopathes costumés 4
Killer Croc, Poison Ivy, Victor Zsasz, séchapper. Facilitez leurs forfaits ou
Hugo Strange, Harley Quinn, Double- empéchez-les.

Face, Calendar Man, Black Mask et, . .
L. A vous de choisir...
évidemment, le Joker hantent les

gedles de ce lieu dément!
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Batpoints negatlfs ou positifs. Une mauvaise réponse induit un total ’

“de Batpoints inverse a celui affiché pour une réponse exacte.

Regortéz vos Batpoints dans le tableau situé en fin douvrage et A
g' découvrez quel citoyen de Gotham City vous étes!
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otham City est I'une des villes imaginaires les plus connues
de la planéte. Pour certains, la cité sombre n'est ni plus ni
moins qu’'une version nocturne de Big Apple : envers d'un
New York rongé par la criminalité, corrodé par la corrup-
tion, métropole aux frontiéres du réel et pourtant zone urbaine tota-
lement fictive. De nombreuses rues, avenues, places rebaptisées des
noms d'auteurs célébres au fil des pages en attestent...
’ Alors qulelle fétera bientét ses 75 ans, Gotham City est devenue plus
que le centre de l'univers du Batman, plus qu'un décor, plus qu'un
personnage a part entiere. Une énigme toujours recommencee...
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