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| 72 mappeLLE ANiCA

)| PEUT-ETRE TREIZE.

VINAMA. A CETTE
EPOGUE, J'AVAIS
DOUZE ANS... oU

ON NE COMPTE PLUS LES JOURS GUAND ON
A PERDU L'ESPOIR DE GRANDIR. J'ETAIS UN
ENFANT SOLDAT ET JE COMBATTAIS POUR LA
LIBERATION DE L'ANGOLA. C'ETAIT DU MOINS
CE QU'ON NOUS REPETAIT TOUT LE TEMPS.

MAIS TOUT CE QUE J'AVAIS
VU, C'EST DES MORTS,
BEALICOUP DE MORTS
ET PEU DE LIBERTE.

DE MA VIE D'AVANT,
JE N'AVAIS PLUS BEAUCOUP
DE SOUVENIRS, PARCE QUE
POUR SURVIVRE, IL FALLAIT
OUBLIER SON PASSE...

IL FALLAIT SE
DEPARTIR DE SA PITIE
ET DE SA TRISTESSE.

L FALLAIT TUER CEUX
QU'ON TE DISAIT DE TUER
ET FERMER TA BOUCHE

IL FALLAIT TE BATTRE LE SOIR CONTRE
LES GARGONS POUR TE FAIRE RESPECTER
ET TE BATTRE POUR MANGER.

IL FALLAIT TE

BATTRE JUSQUE
DANS TES REVES
ET NE JAMAIS
PLEURER.
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GUERRES & DRAGONS

3. LE KONGAMATO

SCENARIO
NICOLAS ]ARRY

SCRIPT DOCTOR
DAVID COURTOIS

STORYBOARD
FRANCESCA FOLLINI - ARANCIA STUDIO

DESSIN
PAOLO ANTIGA - ARANCIA STUDIO

COULEUR
ARIF PRIANTO - ARANCIA STUDIO

Une série concept créée par J.L. Istin et N. Jarry
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