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    Aujourd’hui, c’est jour de match pour Raimon. Lorsque Regina entre dans la salle où se réunissent les joueurs avant chaque rencontre, toute l’équipe est déjà présente.

    – Bonjour à tous ! Désolée d’être en retard… annonce-t-elle.

    – Regina ! Tu es de retour ! s’écrie Aurelia en se jetant dans ses bras.

    Regina s’étonne : son amie a les larmes aux yeux ! Qu’est-ce qui lui vaut un tel chagrin ? Après tout, Regina n’est partie que trois jours, pour une excursion en famille…

    Aurelia essaye de se calmer.

    – C’est… c’est… balbutie-t-elle. Il s’est passé… quelque chose.

    Cette fois, la présidente du bureau des élèves commence à s’inquiéter sérieusement.

    – Mais quoi ? demande-t-elle. Qu’est-ce qui s’est passé ?

    Aurelia est trop troublée pour s’exprimer clairement, alors Regina se tourne vers les membres de l’équipe. Le match va débuter dans quelques minutes. Ils sont fin prêts. Mais ils ont l’air très anxieux. Apparemment, quelque chose les contrarie.

    – À quelques minutes du coup d’envoi, ça ne se fait pas ! proteste Kiko.

    – J’ai toujours su que ce coach était bizarre, grommelle César Montalbán.

    Bon, se dit Regina, ça concerne donc le coach. Mais que lui arrive-t-il exactement ?
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    Elle se tourne vers Aurelia, qui semble avoir repris ses esprits.

    – L’entraîneur… gémit la jeune fille entre deux sanglots.

    – Qu’est-ce qu’il a, l’entraîneur ?

    – Il a été arrêté !

    Regina n’en croit pas ses oreilles ! Pourtant, ce n’est pas une mauvaise plaisanterie. Depuis trois jours, Monsieur Yi croupit en prison !
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    Les joueurs expliquent à Regina ce qui s’est passé. Le coach Yi les avait réunis pour le briefing de préparation du match d’aujourd’hui, qui va opposer Raimon à l’équipe d’Anima Sana. Il venait tout juste de prévenir les joueurs que, selon lui, un « nouveau défi » les attendait. Mais soudain, un groupe d’hommes en costumes noirs a fait irruption dans la salle !

    – Monsieur Yi, vous êtes accusé d’avoir piraté des données informatiques ! a déclaré l’un d’eux. Vous êtes en état d’arrestation.

    Ils lui ont passé les menottes avant de l’emmener. Le coach a eu tout juste le temps de crier à ses joueurs :

    – C’est une erreur ! Je serai bientôt rentré !
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    Trois jours plus tard, l’équipe est toujours sans nouvelles de son coach.

    Une fois leur récit terminé, Sonny et ses amis sont bien obligés de quitter la salle de conférence pour se rendre sur le terrain, la mort dans l’âme. Alors qu’il s’apprête à jouer sans aucune consigne de son entraîneur, Sonny s’arrête. Son bracelet s’est mis à sonner, tout comme celui de ses camarades.
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    – Hein ? s’étonne-t-il. Je crois que j’ai… un message du coach !

    Les autres joueurs l’imitent et regardent leur bracelet.

    – « Je me suis fait attraper ! » lit Sonny.

    Et il ajoute :

    – « Smiley. »
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    Sonny et ses amis échangent des regards intrigués. Puis leurs bracelets sonnent à nouveau.

    – « Ne vous inquiétez pas » ajoute Sonny. « Je vais vous donner mes consignes depuis ma cellule. Smiley qui cligne de l’œil. »

    – Tu n’es pas obligé de nous décrire toutes les émoticônes, fait remarquer Regina.

    – C’est vrai, admet Sonny.

    Puis il poursuit sa lecture :

    – « Adoptez la stratégie d’urgence ! »
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    Sonny et ses amis se demandent comment l’entraîneur a pu se débrouiller pour envoyer ces messages de la prison. C’est qu’ils ne connaissent pas encore toutes les ressources de cet étrange personnage. Alors que ses gardes le poussaient vers sa cellule, monsieur Yi a réalisé une cascade assez spectaculaire. Prenant appui sur les deux hommes qui le tenaient, il a posé les pieds sur la grille de sa cellule. Puis il a fait un saut périlleux complet, qui a eu pour effet de déstabiliser complètement ses gardiens. Comme il avait les mains libres, il a eu le temps de reprendre son téléphone dans la poche d’un des policiers, avant que ce dernier n’ait le temps de comprendre ce qu’il se passait.
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    Une fois qu’il a eu ce qu’il voulait, monsieur Yi s’est sagement laissé emmener au fond de sa cellule.
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    Grâce à ces messages, les joueurs de Raimon retrouvent un peu de confiance. Un demi-entraîneur, c’est toujours mieux que pas d’entraîneur du tout. 
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