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    Axel est dans une situation délicate ce matin. Il doit détruire tous ses ennemis, or il ne lui reste que 5 points de vie ! Crispé sur sa console, il se tortille sur le canapé.

    – Tiens ! Prends ça ! Aïe, tu m’as eu !

    Soudain, une énorme tête rousse surgit devant lui. Axel est tellement surpris qu’il sursaute et laisse tomber sa console. Qu’est-ce que c’est que ce géant roux ? Le boss du niveau ? Non ! Ce n’est que son oncle André…

    L’homme ramasse la console d’Axel et la range dans une boîte pleine de jouets qu’il porte sous le bras.
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    – Dis donc, Axel, dit-il, ça ne te dérangerait pas de passer le balai ?

    Axel grimace. Passer le balai ? Beurk !

    – On s’était mis d’accord, lui rappelle son oncle. D’abord, on assume ses responsabilités, et après…
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    – Et après, on joue, répond Axel tristement.

    – J’ai promis à tes parents de veiller sur toi pendant leur mission diplomatique… explique l’oncle André.

    – Une mission diplomatique ? demande Axel avec un clin d’œil. Tu veux dire que mes parents sont de grands espions, c’est ça ?

    L’oncle André ne se laisse pas déconcentrer.

    – J’ai aussi promis à tes parents que tu ferais ta part de travaux ménagers ! conclut-il en glissant un balai dans les mains de son neveu.
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    Peu après le départ d’André, une jeune fille se présente à la porte.

    – Oh, salut Zoé ! lance Axel.

    La jeune fille remarque le balai entre les mains du garçon.

    – Tu fais le ménage ? s’étonne-t-elle.

    – Je n’y comprends rien ! répond Axel. Mon oncle est réparateur de jouets… et il ne veut pas que je joue !

    – Ce n’est pas exactement ça, réplique la jeune fille. Avant, c’était un grand inventeur de jouets. De jouets révolutionnaires ! C’est mon père qui me l’a raconté. Et puis tout à coup, il a arrêté, et il s’est contenté de réparer les jouets cassés. On ne sait pas ce que sont devenues toutes ses inventions.
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    – Tu me racontes des histoires… répond Axel, incrédule.

    – Depuis combien de temps on se connaît ? réplique Zoé.

    – Cinq jours !

    – Et… est-ce que je t’ai déjà menti ?

    Après un petit moment, Axel déclare :

    – Ça me paraît bien mystérieux. Je vais mener ma petite enquête. Et si tu passais le balai en attendant ?

    Avant que Zoé ne sente venir le coup, elle se retrouve avec le balai entre les mains.

    – Hé ! lance-t-elle. Ce ne serait pas une ruse pour me faire faire le ménage à ta place ?

    Avant de disparaître dans l’escalier, Axel réplique :

    – Allons, Zoé ! Depuis combien de temps on se connaît ? Je ne te ferais jamais un coup pareil !

    Axel parti, Zoé laisse tomber son balai. Pas question de faire le ménage à sa place !
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