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Les dessins séquentiels de |ascaux
évoquent une magie Sympathique visant
2 favoriser une chasse. Ils suggerent en

outre une compréhension croissante

de la narration, de la causalité et
de I'écoulement du temps.

En 1910, dans un réseau de grottes du sud de la france, trois freres découyrent
une image extraordinaire rapidement baptisée: “Le Chaman Dansant”.

Probablement vieux de 18 000 ans, et pourtant
similzire 2 des chamans sibériens plus tardifs, ce
dessin de 'ere glaciaire précede d'environ 9 000!
ang les représentations de guerriers et de rois.

Ainsi [a magie devance-t-elle la culture.
Vimage figurative, acte magique §'il en
est, arendu possible ['art, [écriture, le
langage et méme la conscience, trans-
formant notre espece du tout au tout.

Ainsi s'est développée, progressivement,
une vision du monde englobant un firmament
éclaivé par les astres, un royaume terrestre

et un univers souterrain oi rédent les
serpents, territoire des morts
rendus 7 la terre.

Seule la figuration distingue les humains des autres animauy, en ce qu'elle
donne acces a un monde conceptuel oi tous les phénomznes, y compris
('esprit lui-méme, paraissent inévitablement magiques.

Au moyen de chants, de tambours ou de produits
psychédéliques, les sorciers du Paléolithique apprennent 2 explorer ce
paysage conceptuel et 2 susciter des visions.

La danse du orcier ou chaman n'est autre que la valse
de I'lumanité avec sa propre imagination, grice 2 laquelle
[univers tout entier est accouché dans ['existant.

Ce faisant, ils créent également (2 peinture, |2 musique, 'art narratif,
le thédtre et (2 danse.
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La connaissance des plantes accumulée par les sorciers
de '4ge de pierve finit par transformer les cueilleurs
en agriculteurs. Les campements se muent en cités-
Etats, altérant 'homme et

la magie de concert.

Les prétres remplacent les chamans en tant qu'intermédiaives
spirituels. A mesure que ['ecriture gagne du terrain, (2 magie
devient plus formelle, plus linguistique; elle Sattache
davantage 4 contréler la réalite

qu'2 la comprendre, désormais.

Entre 1000 et 600 av. J-C, Zoroastre réforme le mithraisme ivanien
et son culte fondé sur I'absorption de soma, et initie le culte du feu traditionnel des mages perses.

Du mot “mage", signifiant “ommes sages’, a découlé la magie
et le terme “magiciens”. La tradition nomme trois Mages
principauy, Zoroastre occupant la premiére place.

figure mythique, sans doute historique, on lui attribue
a création d'un concept philosophique majeur : le dualisme.

Personnage le plus vérifiable historiquement de ce trio, le sage Ostanes
sert de conseiller au roi Xeryes lors de son invasion de la Grece. Cest par
ce biais qu'il devient le fondateur présumé de la magie occidentale.

Tenu pour un mattre de alchimie, de (2 médecine et des
“sciences naturelles, 0stanes personnifie la superiorité
supposée des cultures exotiques en matizre de magie.

Persécuts, Zoroastre senfuit 2 Hystaspos, un lieu que les érudits
grecs assimileront plus tard 3 un autre Mage.

Auteur présumé doracles apocalyptiques, Hysfa?zas s'impose comme

une figure primitive de |'adepte. Bien que fictif, il nen exerce pas
moing une réelle influence sur [essor de la magie.

Ces Mages survivent dans le folklore chrétien Sous la forme
des trois rois de [ Nativité, symbolisant la prétendue
Soumission de [a sorcellerie 7 a chrétienté.

Sous ['égide de ce triumvirat, présent aussi bien 2 [2ube
de 2 magie classique qu'a son apparent crépuscule,
le chamanisme se mue en science de l'esprit.
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