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1 En plein bourbier
Nous sommes en 2114. Une catastrophe planétaire a fait
disparaître 98 % de la population humaine de la surface de
la Terre. La plupart des villes sont détruites.
Les survivants auraient dû s’unir pour promouvoir la
paix et faire face à ce monde hostile. Malheureusement,
aujourd’hui comme hier, des hommes et des femmes sans
scrupules ne se préoccupent que de leur intérêt personnel.
Organisés en clans ennemis, ils cherchent à établir leur
domination sur le plus grand nombre de territoires possible,
convoitant les matières premières, les armes et le pouvoir.
Tu es Bob « Cold Blood » Cooper, une machine de guerre
sur deux jambes. La rigueur des temps t’a endurci, toi aussi,
mais elle n’a pas altéré la bonté de ton cœur. Tu poursuis
inlassablement ta lutte pour la justice, la paix, une vie
meilleure pour tous. Chaque fois que Marcellus, ton chef
d’équipe, te sollicite, les Justes placent en toi tous leurs
espoirs.
Lors de ta première mission, tu es parti, seul, à la reconquête de Dark Dagalur. Mais voilà que tu viens de recevoir
un nouveau message secret de Marcellus :
 
« Prêt à reprendre du service ? Rendez-vous à l’endroit
habituel, minuit. »
 
Tendu, l’adrénaline battant dans les veines, tu t’approches
d’une grotte située à la lisière de la ville. Marcellus et toi
mis à part, personne ne connaît son existence. Pourtant, un
sentiment de malaise s’insinue en toi comme tu pénètres à
l’intérieur. La large cicatrice violacée qui balafre ta poitrine
commence à pulser.
Il y a quelque chose qui cloche. Pendant tes années d’entraînement, tu as appris une chose : le corps humain est
pourvu d’un système d’alarme qui dépasse largement les
cinq sens. Ton intuition t’a sauvé la mise plus d’une fois.
Sans plus réfléchir, tu te précipites hors de la grotte. C’était
moins une : à l’instant précis où, d’un bond, tu te jettes dans
l’herbe, une explosion retentit dans ton dos. Tu enfouis ta
tête entre tes mains ; les pierres volent, sifflant à tes oreilles,
la poussière s’insinue dans tes bronches.
Le cataclysme est à peine terminé que, déjà, tu te relèves
et te mets en position d’attaque. La grotte a disparu sous
un éboulement de roches. En revanche, aucune trace d’un
quelconque ennemi. Cette embuscade, c’était certainement
les représailles pour les 99 kills de ta précédente mission.
Marcellus ne t’aurait jamais trahi. Par conséquent, il lui est
forcément arrivé quelque chose.
Deux heures plus tard, après avoir interrogé quelques
indics, tu sais de quoi il en retourne. Ton chef d’équipe a
été enlevé. Il est tenu prisonnier dans la zone industrielle
délabrée de Faded Factory. Ses ravisseurs l’utilisent comme
appât pour t’attirer dans un piège. Ce qu’ils veulent, c’est
que tu perdes les nerfs. Ils s’imaginent que, submergé par la
haine, tu vas oublier tout ce que tu as appris ces dernières
années.
Tu éclates de rire. Comment peuvent-ils être aussi naïfs ?
On ne t’a pas surnommé « Cold Blood » pour rien ! Tu n’as
rien d’une tête brûlée. Tu ne pètes jamais de câble. Même
sous un orage de balles, tu restes aussi impassible que si tu
te trouvais à la plage, vautré dans un hamac, cocktail à la
main – comme c’était envisageable avant la catastrophe.
Une heure plus tard, tu empoignes ton skin légendaire
Ragnarök, évolution 3. Marcellus te l’a solennellement remis
lors de ta victoire royale à Dark Dagalur.
C’est le moment de prouver à toi-même et au reste du
monde que tu as le droit de porter ce skin.
 
Te voilà dans le bus de combat, calme comme un bébé repu.
Dernière halte dans dix secondes…
Cinq.
Deux.
Tu t’élances dans le vide par la porte latérale, armé d’une
simple pioche. Tu ouvres ton planeur et flottes en direction
de l’île.
Bien sûr, tu ne te rends pas directement à Faded Factory.
Même un guerrier de ta valeur a besoin d’armes pour s’attaquer aux 99 ennemis qui, selon tes estimations, t’attendent
au tournant. Il va te falloir abattre une demi-forêt, récolter
des pierres, du métal, des munitions en quantité, des potions
et des bandages.
Sous tes pieds se profilent une ville abandonnée et un
paysage marécageux.
 
[image: ] Vers où diriges-tu ton planeur ?
 
Tu atterris sur l’un des immeubles de la ville
poursuis la lecture page 12.

 
Tu mets le cap sur le marécage
continue page 14.

 
En vol, tu jettes un œil à la carte. La ville à moitié délabrée
qui gît à tes pieds s’appelle Shabby Shops. Un nom parfaitement approprié. Elle se compose d’un carrefour flanqué
d’anciens magasins. Un peu plus loin, quelques maisons
éparses. Autrefois, cette petite cité constituait un important
nœud de circulation pour cette partie du pays. Les camions
y faisaient souvent halte, les touristes étaient légion… Eh
oui, c’était le bon vieux temps !
Tu atterris tout juste sur le toit d’un immeuble à deux
étages que, déjà, tu essuies un premier tir. Tes ennemis
attendaient ton arrivée. Tu te réfugies dans le bâtiment
en escaladant la fenêtre ; une fois à l’intérieur, tu regardes
autour de toi. En temps normal, tu te déplaces plus silencieusement qu’un chat devant un trou de souris. Mais comme
tes ennemis savent où tu te trouves, tu saisis ta pioche
et rassembles des matériaux. Tout en fendant quelques
meubles, tu scannes les environs : le plus gros du butin a déjà
été raflé. Tu découvres cependant, dans une pièce voisine,
un fusil d’assaut sans lunette de tir – ton arme préférée pour
les moyennes distances. Quel heureux hasard ! Ou quel
traquenard, plutôt ? Ce joujou est un peu trop en évidence à
ton goût. Ou est-ce toi qui vois des choses louches partout ?
 
[image: ] Alors, vis-tu dangereusement, ou vas-tu jouer
la sécurité ?
 
À l’affût du moindre bruit, tu récupères l’arme
poursuis page 16.

 
Tu commences par explorer les pièces alentour
rendez-vous page 18.

 
Le marécage n’est pas si bien caché que son nom « Secret
Swamp » le laisse entendre. En tous les cas, ta carte indique
son existence, et répertorie même la plupart des parties
dangereuses – du moins tu l’espères. Tu atterris dans le
bourbier, tes deux bottes en avant. Le sol s’affaisse légèrement sous tes pas, tu t’y enfonces jusqu’à mi-mollet.
Les arbres, les arbustes rabougris et les buissons qui
t’entourent te camouflent suffisamment. Tu te félicites intérieurement. Personne d’autre que toi n’a eu l’idée géniale
d’atterrir dans cette zone inhospitalière, infestée de moustiques. Or elle regorge de butin !
Tu résistes cependant à la tentation de mettre d’emblée le
grappin dessus : le terrain est trop incertain.
Parvenu sur un coin de terre ferme, tu rassembles néanmoins des munitions. Te voilà au moins pourvu de balles. Ne
manque plus qu’un flingue qui te tombe du ciel, et on pourra
dire que tu es verni. Mais les dieux ne vont pas jusque-là.
Tu récoltes encore quelques champignons avant de découvrir une cahute biscornue entre deux arbres.
 
[image: Fortnite]Butin : prends les munitions x 2 et les champignons.
 
Attentif aux signaux de ta cicatrice qui pulse, tu fais un
grand détour pour éviter la cahute
poursuis page 20.

 
Téméraire, tu décides d’explorer l’intérieur
lis la suite page 22.

 
Tapi derrière un mur, tu attends, parfaitement immobile.
Le fusil d’assaut est à portée de main, tu sens la froideur du
métal… Impossible de voir à travers les murs – que faire si
un ennemi guettait près la porte ? Voire trois ? En ce cas, des
bruits finiraient par trahir leur présence. Tu dresses l’oreille,
mais la seule chose que tu entends, ce sont les battements
de ton propre cœur.
La voie semble libre, mais tu ne veux pas prendre de
risques inutiles. Tous muscles tendus, tu pénètres d’un bond
dans la pièce pour en ressortir aussitôt.
C’est exactement ce move qui te sauve la vie. Derrière le
canapé, un combattant en skin Luminex se tenait en embuscade. Ton irruption l’a pris par surprise ; au moment où son
tir se fiche dans le cadre de la porte, tu as déjà regagné la
cage d’escalier.
À la vitesse de l’éclair, tu ériges un mur en bois et tu
dévales l’escalier. Le temps que Luminex démolisse la
paroi, tu es déjà hors de portée. Une pluie de balles s’abat au
rez-de-chaussée : cet idiot ne fait que gaspiller ses munitions.
Puis le silence revient. Est-il vraiment à court de cartouches,
ou est-ce une manœuvre pour t’inciter à l’attaque ?
Tu construis un escalier et te rues derechef à l’étage pour
y récupérer le fusil
lis la suite page 24.

 
Tu attaques Luminex à la pioche
rendez-vous page 28.

 
Force et faiblesse ne s’opposent pas nécessairement. Pour
un combattant, ce sont deux chemins complémentaires vers
la victoire. Une épitaphe du genre : « Cold Blood Cooper
s’est montré particulièrement valeureux », ça te ferait une
belle jambe, pas vrai ?
Mieux vaut rester en vie et faire un détour…
Dans la pièce voisine, tu trouves d’autres meubles que tu
abats pour en rassembler le bois. Dans un placard à balais,
une autre récompense t’attend : une potion de bouclier. Tu
perçois cependant de nouveaux bruits ; tu n’as plus le temps
de la consommer sur-le-champ.
Après avoir ratiboisé le reste de la maison, le temps est
venu de t’emparer de l’arme.
Tu abats le dernier mur. C’était un peu ambitieux : un
guerrier en skin standard entre justement en escaladant
la fenêtre. Manifestement, il n’est pas là pour prendre son
quatre-heures avec toi.
Tu lui assènes un coup de pioche.
 
[image: Fortnite]Butin : prends la potion de shield.
 
Avant que ton ennemi n’apprenne à viser, tu ériges un
escalier et te rues à l’étage
rends-toi page 24.

 
Ta cicatrice violacée s’étire comme un serpent le long
de ton torse. Elle te rappelle pour toute l'éternité l’unique
bataille que tu as failli perdre : le duel contre Mad Mike
Molotov. Tu ne dois la vie qu’à l’intervention courageuse
du valeureux Marcellus. Depuis ce jour, il est ton indéfectible ami et ton mentor. Et Mad Mike Molotov ton ennemi
juré. Ce jour-là, ce dernier était parvenu à s’échapper avec
l’énergie du désespoir. Aujourd’hui, il est le chef de la plus
puissante équipe ennemie. Penser à lui ravive ta blessure.
Mais ça constitue aussi un système d’alarme. Ta cicatrice
fonctionne pour ainsi dire comme un détecteur de danger.
Quand elle pulse, la probabilité est extrêmement forte qu’un
danger rôde alentour. Tu te fies donc aux signaux qu’elle
t’envoie, et tu t’éloignes de la cahute à reculons. Pas après
pas, tu prends le large et t’enfonces un peu plus dans les
fanges de Secret Swamp. Pourtant, ta cicatrice ne se calme
pas. Tu comprends vite pourquoi : à bonne distance, un
type progresse avec peine dans le marais. Malgré les teintes
camouflages de son skin Faucon, tu le vois distinctement.
Ainsi que son arme.
À quoi bon ce combat inutile ? Il y a suffisamment de butin
dans le reste de l’île.
 
Tu quittes le marécage et pénètres dans la ville de Shabby
Shops
poursuis ta lecture page 28.

 
Ce type se croit plus malin que toi ? C’est ce qu’on va voir
utilise les champignons et rends-toi page 25.

 
Une cabane isolée en plein marais… Le genre d’endroit qu’on voit dans les films d’horreur – et où seul le
benêt de service met les pieds. T’as tout le canapé qui fait
« Noooonnnn ! », mais l’autre cornichon y va quand même.
Sauf que Bob « Cold Blood » Cooper est tout sauf un
cornichon. Courbé en deux, à pas de loup, tu longes le mur
de planches de la cabane. Pas celui de l’entrée, mais le mur
latéral dépourvu de fenêtres. Le sol cède et mollit sous tes
bottes, mais les battements de ton cœur restent réguliers.
Tu ne disposes d’aucune arme, d’aucun explosif, d’aucun
shield. Bon sang, il n’y a que toi pour te fourrer dans une
situation pareille ! Et pour en sortir indemne.
Comme tu épies à travers une fente entre deux planches,
tu aperçois un membre du clan ennemi. Et pas n’importe
lequel : le Faucheur. Pas le genre de skin qu’on t’offre gratuit
pour l’achat d’un stylo-bille. Plutôt celui qu’on acquiert
avec beaucoup d’expérience. Entre ses mains brille un
fusil d’assaut, exactement celui que tu aimerais bien avoir,
là, maintenant. Son savoir-faire suffira-t-il à éliminer Cold
Blood Cooper ?
Tu baisses le regard. Sur le sol de la cabane se trouvent des
bandages et une potion de bouclier. Tu réfléchis brièvement,
puis tu prends une décision.
 
N’étant pas suicidaire, tu préfères t’éloigner
poursuis ta lecture page 25.

 
Tu mises sur l’effet de surprise, et tu prends la cabane
d’assaut
continue page 27.

 
Comment dit-on, déjà ? Des fois, on a de la chance,
d’autres fois, on manque de malchance. Dans la pièce où
tu débouches, tu trouves des grenades. Tu t’en empares et,
sans plus attendre, tu en balances une vers le bas. Et bing !
Voilà ton ennemi down and out.
Tu ne peux pas t’empêcher de t’accorder une petite danse
ondulante, histoire de te payer sa tête.
Puis, d’un pas nonchalant, tu rebrousses chemin et récupères enfin le fusil d’assaut avec ses munitions.
 
[image: Fortnite]Butin : prends les grenades, le fusil d’assaut et les munitions.
 
Tu sors par la porte d’entrée et tu te diriges vers un magasin
continue page 29.

 
Tu sautes par la fenêtre et fonces vers un autre immeuble
rends-toi page 30.

 
Un point commun à presque tous les clans ennemis : il
n’est pas difficile de les percer à jour et d’appréhender leur
comportement. Tel un joueur d’échecs, tu combines en
esprit leurs prochains coups, te préparant aux différentes
tactiques. Dès lors, il n’est pas un seul move qui puisse
véritablement te surprendre. Toi, en revanche, tu raisonnes
toujours hors cadre : ainsi, tu restes parfaitement imprévisible pour tes adversaires. Ça a souvent fait pencher la
balance en ta faveur. Et ça t’a rapporté pas mal de kills.
 
Un mur en bois de faible hauteur court le long d’une
gouttière sale qui laisse s’échapper le gargouillis d’un épais
liquide noir. À l’une des extrémités de ce mur, tu déposes tes
champignons. Puis, tu te précipites à l’autre bout. Te voilà
hors de vue. Maintenant, tu glisses à pas feutrés de l’autre
côté de la paroi et, courbé en deux, tu retournes au niveau de
ton piège. Là, tu attends comme un lion devant une source
d’eau. Et voilà ton zèbre ! À la vue des champignons, Faucon
se réjouit comme un gosse. Il se penche naïvement pour
les ramasser – après tout, il s’imagine que tu t’es enfui de là
comme un poltron.
Il ne se doute encore de rien que tu lui as déjà fait la raie
de côté à l’aide de ta pioche. Easy ! Plein de gratitude, tu
rafles le butin. Avant de repartir, tu prends soin de fendre
les planches du mur. Ça gonfle ta réserve de bois – et ta
confiance.
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Tu as obtenu ce que tu voulais : une arme. Par conséquent :
en route pour la ville !
poursuis ta lecture page 30.

 
Ce marécage, tu commences à t’y sentir comme un poisson
dans l’eau. Tu prolonges ton séjour
rendez-vous en page 31.

 
Un simple coup de pied, et les planches du mur ne sont
plus que des cure-dents. Malheureusement, l’homme qui
t’attend derrière n’est pas un clown qui se cure le nez. Et il
a plus d’une corde à son arc.
Sa première salve te crible la jambe avant que ta pioche ne
s’abaisse sur lui. Chacune de ses balles atteint sa cible : toi.
Une pensée d’un genre nouveau te traverse l’esprit : mince,
je crois que j’ai commis une erreur !
Tu bats en retraite aussi vite que possible. Mais une
deuxième salve t’atteint dans le dos. Tu tombes à genoux…
 
[image: ]ColdBloodCooper a été passé au crible par
TueurDePoussins – FIN.
 
Tu as entendu la pluie de balles. Puis le silence se fait. Tu
en conclus que Luminex n’a plus de munitions. Tu tentes
alors le tout pour le tout : ta pioche fermement en main,
tu te rues dans la pièce. Une fois face à lui, tu n’hésites pas
une seconde. Tu frappes Luminex, qui se débat tout aussi
courageusement. Si ça continue comme ça, vous allez vous
entretuer, et ta mission sera terminée avant d’avoir vraiment
commencé.
 
Tu assènes un dernier coup à Luminex puis construis
un escalier que tu grimpes quatre à quatre
découvre la suite page 24.

 
Même le plus sourd des combattants aurait entendu la
déflagration de ta grenade. À en juger par le vacarme alentour, tes ennemis sont en train de rappliquer en nombre. Au
lointain, une explosion retentit. Tu souris. Probablement un
novice qui s’est fait sauter tout seul.
Pour t’éviter un sort identique, tu te penches en avant et
pénètres prudemment dans le magasin. Quel taudis ! Cette
boutique, elle devait déjà être pourrie avant la catastrophe.
Avant de gagner les pièces du fond, tu rassembles du bois
et du fer en grande quantité.
Tu perçois un bruissement tout proche… Ou tes sens te
trompent-ils ?
 
Surtout, ne pas t’exposer à un tir dans le dos ! Tu vas voir
de quoi il en retourne
poursuis la lecture page 35.

 
Tu ne prends aucun risque et retournes dans la rue
va en page 37.

 
Tu gagnes rapidement une maison au beau milieu de
Shabby Shops. Une fois à l’intérieur, tu trouves un appétissant butin : des munitions ! Tu rafles la mise avant de
t’attaquer aux meubles. Te voilà bientôt l’heureux propriétaire d’un tas de bois conséquent. À la cave, tu tombes
cependant nez à nez avec un guerrier en skin Chaos. Le
combat s’avère délicat, tu essuies quelques vilains coups.
Ton énergie fond comme une glace italienne au soleil de
Rome. Tu menaces de capituler, mais c’est finalement
Chaos qui tombe à terre. Un coup ultime, et il est fini. Tu as
une chance incroyable : son butin comporte un kit de soin !
Tu y trouves également des grenades et des champignons.
Tu t’administres le kit sans plus attendre.
Soudain, tu entends des bruits.
 
[image: Fortnite]Butin : prends les munitions x 4 et les grenades.
 
Tu retournes dans la rue pour tenter de rejoindre la maison
la plus proche
rendez-vous en page 37.

 
Tu n’es pas spécialement petit, à la base. Mais l’arme en
main, tu prends quelques centimètres supplémentaires. À
l’entraînement, tu as tiré plus d’un million de fois avec un
fusil d’assaut : cette arme constitue comme une prolongation naturelle de ton bras. Malgré cela, tu ne commets pas
l’erreur que commettent tous les apprentis gangsters de
service : tu as conscience que c’est le tireur qui fait la qualité
de l’arme, et non l’inverse. Ce fusil ne te rend ni invincible,
ni immortel. L’avoir en main ne te dispense pas de rester sur
le qui-vive. Tu es en mission. Il n’y a pas que Marcellus qui
compte sur toi : tu représentes l’espoir de milliers de Justes
dans la dureté de leur vie quotidienne. Tu ne vas pas tout
mettre en péril pour des rêves puérils de toute-puissance.
Courbé en deux, tu arpentes le marais, tous sens en éveil.
Là ! Tu perçois des mouvements au loin qui ne s’expliquent
pas par le vent. Des ennemis ! Sans attendre, tu ériges
un mur et progresses encore un peu jusqu’à un camion
renversé. Une fois dissimulé derrière, tu attends. Au bout
d’une minute environ, trois femmes en skins épiques apparaissent : Ligne rouge, Chasseresse, et Sauveteuse.
Elles criblent ton mur de balles. En retour, tu les cribles de
balles. C’est de bonne guerre.
Tu as épuisé deux lots de munitions, mais tu en retrouves
quatre dans leurs butins. Plus un kit de soin, un tremplin, des
pommes, et une bonne dose de bois et de métal.
Arrive alors la décision ô combien difficile : quelle danse
s’accorder pour célébrer ces kills royaux ?
 
[image: Fortnite]Butin : prends les munitions x 2, le kit de soin, les pommes
et le tremplin.
 
Tu t’administres rapidement le kit de soin
poursuis page 33.

 
Après cette fusillade, tu t’avances un peu plus dans le
marécage avant de te soigner
lis la suite page 39.

 
Tu viens de t’administrer le kit de soin. L’espace
de dix secondes, tu es complètement immobilisé.
Malheureusement, il arrive ce qui ne doit jamais arriver :
deux immenses guerriers ennemis ont entendu l’échange
de tirs et se précipitent dans ta direction. Shit, shit ! Tu serres
les dents, mais cela ne fait pas s’écouler les secondes plus
rapidement. Encore quatre.
Les deux combattants se séparent : l’un s’arrête, l’autre
poursuit sa course. Encore deux secondes. Le premier
épaule son lance-roquettes… Tout ton corps palpite. À
l’instant précis où les dix secondes se sont écoulées, tu fais
un bond de côté. Un battement de paupière plus tard, une
roquette vient se ficher dans le camion. Tu venais juste de
revenir à 100 % que tu te retrouves déjà au plus bas – mais
en vie.
Furieux de ta propre désinvolture, tu tapisses tes adversaires de salves bien nourries. L’air alentour est plus riche en
cartouches qu’en oxygène. « Lanceur de roquettes » est le
premier au tapis, son comparse ne tarde pas à le rejoindre.
La zone va cependant bientôt grouiller de crapules en tous
genres. Avant de déguerpir, tu emportes ce dont tu as besoin.
Butin : enlève le kit de soin, des munitions x 3 ; prends le
lance-roquettes.
 
Tu fonces vers une maison en ruine
poursuis ta lecture page 38.

 
Tu continues d’errer sans but, tandis que la Tempête se
rapproche
rendez-vous en page 39.

 
Dos au mur, tu te diriges lentement vers la pièce voisine.
Dégainant ton arme, tu jaillis d’un bond à l’intérieur – et en
ressors aussitôt. Aucun tir ne fuse. En revanche, un papillon
flotte à ta rencontre. C’était donc ça, le bruit ? Tu serres les
poings, irrité. Décidément, tes signaux d’alerte fonctionnement vraiment bien. Trop bien, même.
Ton calme revenu, tu t’aventures à nouveau dans la pièce.
Au fond, tu découvres une chose qui te fait sourire : le sol
est tellement fissuré que des champignons y poussent. Tu
les cueilles et te sens déjà rasséréné.
Dans le petit hall adjacent, des tas de babioles inutiles
jonchent le plancher, et parmi elles… des munitions ! Deux
lots, même ! Tu te précipites dans cette salle basse de
plafond.
Soudain, une guerrière en skin Zoey surgit derrière toi.
Sa première balle t’atteint au bras, le dommage est astronomique et ton énergie baisse drastiquement. Tu ériges
cependant un mur en bois. De cet abri, tu ripostes.
Trois coups à la suite : Zoey est à terre. Son skin épique n’y
a rien fait. Bientôt, l’endroit va cependant grouiller d’ennemis. Prends-tu encore le temps de récolter le butin ?
 
[image: Fortnite]Butin : prends les champignons, des munitions x 2.
 
Tu te sauves tout en mangeant des champignons
poursuis en page 40.

 
Pourquoi hésiter ? Tu as un flingue, après tout ! Fonce
ramasser le butin de Zoey
lis la suite page 41.

 
De retour dans la rue, tu démolis une épave de voiture
pour en extraire le métal. Tu t’arrêtes juste avant qu’elle ne
soit totalement détruite : si le klaxon se mettait en route, tu
serais encerclé en un rien de temps. Mieux vaut éviter. Tu
récupères une potion de bouclier.
Parvenu de l’autre côté de Shabby Shops, tu ériges des
murs tout autour de toi. Dès les premières balles, tu sais d’où
viennent tes ennemis. Tu fonces au-dehors et t’attaques à
deux d’entre eux : Zoey et Chef de l’Équipe rose. Le jeu de
massacre tourne vite à ton avantage : tu te retrouves avec
deux kills supplémentaires au compteur.
 
[image: Fortnite]Butin : enlève les munitions, prends la potion de shield.
 
Tu récupères le butin de Zoey
rendez-vous page 40.

 
Tu cours vers le marécage voisin pour reprendre des forces
poursuis ta lecture page 42.

 
La silhouette de Shabby Shops, une petite ville à l’abandon,
se dessine à l’horizon. En face de toi se dresse une ruine qui,
autrefois, devait appartenir à un dissident. L’intérieur est
rudimentaire : une porte, deux fenêtres de chaque côté - ou
disons, deux trous là où il devait y avoir des fenêtres. La
première pièce est dépourvue de meubles. En revanche, il
y a là une guerrière : Zoey. Laquelle cherche présentement
à te balancer une grenade. Tu la neutralises cependant de
ton fusil d’assaut. Ouf, c’était moins une !
 
Avant de récupérer son butin, tu jettes un œil à la pièce
voisine
poursuis ta lecture page 41.

 
Le silence ambiant te semble louche ; tu t’éloignes à la hâte
lis la suite page 42.

 
La Tempête se rapproche de plus en plus. Ta décision est
prise : déguerpir du marécage au plus vite et gagner Faded
Factory. Tu pourras toujours te soigner et faire remonter
ton énergie plus tard. Du moins tu l’espères. C’est quoi, la
formule ? La vie, c’est le truc qui se passe pendant qu’on est
occupé à faire autre chose.
Malheureusement, un sniper t’a pris en ligne de mire et
t’administres deux tirs bien sentis. Ta vie ne tient plus qu’à
un fil… et voilà que le tireur te prend en filature, maintenant.
Il s’agit d’une guerrière, Zoey.
- C’était sympa de te rencontrer ! lances-tu, désinvolte,
avant de l’envoyer dans l’au-delà.
 
Champignons, potion de bouclier, kit de soin : peu importe
ce que tu utilises, il faut te soigner, et au plus vite !
continue page 42.

 
L’un de tes credo : le butin, c’est bien, un trou dans la tête,
moins.
Un bon guerrier ne doit pas seulement supporter la faim,
la soif, la douleur, le froid ou le manque de sommeil : il doit
aussi contenir son avidité. Certes, les items de Zoey sont
tentants. Mais si Cold Blood Cooper a survécu aussi longtemps, c’est parce qu’il ne prend pas de risques inutiles.
Personne dans les environs. Tu ingurgites les champignons
et fais remonter ton bouclier à 50. C’est mieux que rien.
Du coin de l’œil, tu vois un Écuyer bleu ramasser le butin.
Tu l’élimines de quelques balles. Mais d’autres rappliquent.
 
[image: Fortnite]Butin : enlève les champignons.
 
Un conseil ? Sauve-toi au plus vite !
et poursuis en page 43.

 
Dans un combat à la vie à la mort, l’arrogance n’est jamais
bien indiquée. Quelles que soient les circonstances, tu
conserves ton sang-froid. Évidemment que tu ne cours
pas à ta perte sans réfléchir, et qu’avant de récupérer le
butin de Zoey, tu jettes un œil dans les pièces voisines ! Tu
t’assures que la voie est libre avant de t’octroyer le butin
tant convoité : des grenades, deux lots de munitions et une
potion de shield. Le pied !
 
[image: Fortnite]Butin : prends les grenades et des munitions x 2.
 
Tu es seul. Administre-toi sans attendre la potion de
bouclier.
puis sors et poursuis ta lecture page 43.

 
Cette Zoey… La mort lui va si bien ! Ton cœur se permet
une petite fantaisie : il bat un peu plus rapidement l’espace
de cinq secondes. À une autre époque, tu aurais peut-être
invité cette belle guerrière à danser. Amer, tu serres les
dents. Le destin vous a projetés, tels deux os rongés, des
deux côtés de la justice. Quel gâchis. Et quel dommage
pour elle.
 
Pour te rasséréner, le mieux, c’est un peu de sport. À la
vitesse d’une gazelle prise en filature, tu piques un sprint en
direction de Shabby Shops
et de la page 43.

 
Au pas de course, Cold Blood Cooper arpente les rues
miteuses de Shabby Shops, courbé en deux. Tu possèdes
une protection, un fusil d’assaut, des munitions. Que veux-tu
de plus ? Euh… tout, dans l’idéal !
Ça fait maintenant douze heures que Marcellus, ton chef
de clan, est entre les mains de tes ennemis. Quelles idées
tordues risquent de leur traverser l’esprit pour te faire
écumer de rage ? Tu dois être paré à toute éventualité. Tu
pourras considérer que tu l’es quand tu crouleras sous le
poids de ton butin.
Parvenu dans le magasin le plus proche, tu es surpris
par un Aérostier. Tu essuies un coup de pioche au niveau
de la poitrine, puis une balle de revolver dans la cuisse.
Heureusement que tu n’as pas besoin de tes jambes pour
viser : tu l’envoies aussi sec au tapis. Tu te confonds en
remerciements en découvrant son butin : deux lots de
munitions, des bandages, une petite potion de bouclier, des
grenades, et une grande quantité de fer.
Tu te lances dans un petit floss, histoire d’être poli.
Puis, dissimulé derrière un muret, tu te fais un bandage et
reprends d’un coup 100 % de vie. Te voilà revigoré pour les
combats à venir !
Au loin, tu aperçois deux guerriers. Eux, manifestement,
ne t’ont pas encore vu : ils s’approchent à grands pas sans
ouvrir le feu.
Tu te tapis au coin d’un immeuble. Ils ne sont pas encore
à la portée de ton fusil d’assaut : à cette distance, tu ne
pourrais leur infliger que de menues blessures. Tu attends
donc le moment propice. Dès que possible, tu élimines
Tirailleur bleu de trois tirs bien placés. Sa compagne, Cheffe
de l’Équipe bleue, est plus habile. Elle érige une rampe et
tente de t’atteindre depuis les hauteurs. Tu construis ton
propre escalier, la survoles de ton planeur et laisses pleuvoir trois grenades sur son bonnet. Et deux kills de plus au
compteur – yes !
Mais la Tempête se rapproche. Il est temps de filer.
 
[image: Fortnite]Butin : prends les munitions x 3 et une petite potion
de bouclier.
 
Tu quittes cette contrée putride pour aller dans la Zone
poursuis ta lecture page 45.
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