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LHISTOIRE SECRETE DE SES PERSONNAGES
EMBLEMATIQUES...

out a commencé, comme il se doit, dans un donjon. Ou plus précisément dans
un numeéro de Dungeon. Des années avant que nous ne publiions Ie premier
volume de la série des campagnes de Pathfinder, Paizo Publishing produisait sous
icence des magazines consacrés au plus vieux jeu de role de fantasy du monde. Lors de
. la restructuration du magazine Dungeon en 2004, jai opéré deux changements éditoriaux
v »’,i‘knpor'tants qui allaient, trois ans plus tard, donner naissance a Pathfinder.

Le premier changement a consisté a faire de notre populaire campagne a suivre « Adventure
Path » un rendez-vous mensuel dans le magazine, ce qui a développé chez les lecteurs
de Dungeon un sentiment de continuité et dexpérience partagée. Deuxiémement, dans

une volonté ,d‘évolger artistiquement, nous avons créé une série de « personnages
emblématiques », un pour chacune des onze classes de personnages du jeu. Ces personnages,
imaginés par notre illustrateur de couvertures favori, Wayne Reynolds, ont représenté par
procuration Ies lecteurs dans la plupart des illustrations publiées au cours des années
sﬁ‘ivantgs. Et Ies lecteurs ont voulu en savoir plus a leur sujet. Quels étaient leurs noms ?
Co‘mment s’étaient-ils rencontrés ? Comment s’entendaient-ils entre eux ?

- Le rythme effréné de publication mensuel nous laissait peu de temps pour nous pencher
sur ces sujets, et quand Ies exigences des lecteurs se sont transformées en clameurs, il était
g devenu évident que Paizo allait devoir secarter des produits licenciés et créer ses propres
_”“- jeux pour continuer a publier des scénarios de jeux mensuellement. Nous avons pris la
décision de développer le principe Adventure Path pour en faire le systtme Pathfinder,
oo s “-g"vec ses propres personnages emblématiques. Pathfinder se poursuit encore aujourd’hui,
) f et plus de 70 volumes ont été produits. C’est désormais la publication mensuelle de JdR n°1,
# avec des joueurs partout dans le monde.

Contrairement aux personnages emblématiques de Dungeon, qui n'ont été créés que pour
" aider les différents artistes a comprendre ce qu'est un « rodeur » sans avoir a expliquer
chaque detail de sa tenue, de son équipement et de ses capacités, les nouveaux personnages
de Pathfinder ont été concus avec I'idée de futures campagnes fermement ancrée dans nos
esprits. Une fois encore, nous nous sommes associés avec Wayne Reynolds pour imaginer
onze personnages emblématiques basés sur les races et les classes qui peuplent le monde
de Pathﬁnde; Mais cette fois, nous avions des projets plus ambitieux pour ceux-ci que de
simplement rendre la vie des artistes un peu plus facile. Cette fois, nous savions que nous
. voulions raconter leur histoire.
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Inspirée par les illustrations de Wayne, notre équipe de créatifs maison a ébauché une
biographie rapide pour chaque personnage, reliant son histoire a des éléments du monde
dédie de Pathﬂnder. Golarion. Mais Ies JdR sont consacrés a vos héros, pas aux nétres ¢

des personnages que vous et vos amis avez imaginés. Les JdR sattachent a créer un cadr
d’histoires développées de maniére coopérative par les joueurs. Ce n'est tout simplement pas
Ie bon moyen d’expression.

Le bon moyen d’expression, ce sontles comics. Les fabuleux designs de personnages de Wayne
appellent d’extraordinaires scénes d’action et évoquent des tonnes d’histoires sur le parcours

-

de ceux-ci au cours de leur vie d'aventures. Chaque boite a parc chaque chaque -

arme, bourse ou colifichet qu’ils transportent a une histoire qui ne demande qu’a étre racontee.
Les joueurs de Pathfinder partent a I'aventure aux cotés de ces persc emblé
depuis le début, mais ce n'est que grace a la transition vers les comics qu'ils ont pu découvrir

comment ils se sont rencontrés, qui ils sont, et comment ils pensent et travaillent ensemble.

iques

Jim Zub est le scénariste parfait pout le comic Pathfinder. Nous avons travaille avec Iui
autrefois a 'époque ou Paizo publiait des magazines, et suite a nos nombreuses conversations,
je savais qu'il comprenait parfaitement Ies jeux de fantasy. Sa propre série, Skullkickers, i]ui
est elle-méme une parodie du genre et des clichés du monde de Ia fantasy Iudique, a prouve
quiil savait développer des personnages et les faire s'exprimer. Une fois I'accord bassé aveq‘ =
Dynamite pour produire le comic, nous avons envoyé a Jim une pile d'images de référen
et de biographies de personnages, et il est revenu vers nous avec l'histoire contenue dans ce
volume.

Le dessinateur Andrew Huerta a été le dernier ingrédient nécessaire a la préparation
la potion qu'est ce comic Pathfinder. Ses scénes d’action pleines d’énergie et son travail de
composition qui déborde d'imagination apportent énergie et excitation aux h:stomgs de
gobelins et de sectes démoniaques concoctées par Jim, et son style bien spécifique Iui permet
ala fois de reproduire Ies détails complexes des costumes et de présenter une vision nouvelle

de ces personnages familiers. . S

sa premiére aventure !

Erik Mona / Editeur
e
Paizo Publishi
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