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A quel ressemilait
= | le premier erdinateur ?

TOUT UN PROGRAMME

Difficile de dire quel ordinateur est vraiment
le premier, mais la plupart des informaticiens
considérent qu'il s'agit du Manchester Mark I,
opérationnel en 1949. En effet, cet ordinateur a
été e premier a pouvoir stocker son programme
en mémoire, exactement comme le font tous
les ordinateurs actuels. Jusque-La, on passait
parfois des jours a brancher des cables pour
programmer une machine!

BEBE DEVIENDRA GRAND

Le Manchester Mark I a été construit en
Angleterre, dans une salle de luniversité de
Manchester, a partir d'un prototype appelé
Baby (un bébé d'une tonne, tout de méme).
L'ordinateur stockait ses informations grace a
4050 tubes de verre dans lesquels passait un
courant électrique. On lui donnait des instruc-
tions en introduisant des rubans perforés,
comme dans les métiers a tisser.
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Le Manchester Mark I n'a fonctionné que
pendant un an et demi, pour faire des calculs
sur plusieurs problémes mathématiques. Les
chercheurs britanniques ont continué ces
travaux avec la version suivante de l'ordina-
teur, a laquelle ils ont aussi confié des taches
«moins sérieuses », en le programmant pour
lui faire jouer 'hymne du Royaume-Uni ou pour
lui faire écrire des lettres d'amour, par exemple.

Le cerveau

La presse britannique suivait avec beaucoup
d'enthousiasme le développement du
Manchester Mark |, auquel elle avait donné
le surnom de « cerveau électronique ».

La comparaison a fait bondir Geoffroy
Jefferson, un célébre professeur de
neurochirurgie qui déclara que la machine
ne serait jamais I'égale du cerveau humain
tant qu'elle ne saurait pas composer

de poésie ou de musique. Sa remarque

a été le point de départ d'un long débat
sur la capacité des ordinateurs a penser
ou a faire preuve de créativité.

QL
oo

PREMIER D'UNE LONGUE LIGNEE

Le Manchester Mark I a été démonté en 1950,
mais il a laissé derriére lui un digne succes-
seur: le Ferranti Mark I, le premier ordinateur
commercialisé au monde. A I'époque, les ordi-
nateurs étaient encore trop encombrants et
coliteux pour qu'on en trouve dans chaque
maison, seules les entreprises pouvaient en
acheter. Mais l'invention des transistors et des
puces électroniques dans les années 1950 va
permettre de les rendre nettement plus petits
et plus puissants a la fois. Résultat: aujourd'hui,
ils tiennent dans nos poches!

Merneuines
Tk
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