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QU’EST-CE QUE MINECRAFT ?

Minecraft est un jeu de type « bac à sable » qui donne au joueur la possibilité de bâtir des structures extraordinaires à partir de cubes texturés représentants divers matériaux : pierre, terre, sable, grès… Les lois normales de la physique ne s’y appliquent pas, car le mode créatif permet de construire des structures qui défient la gravité et n’ont pas besoin de supports visibles.

Les possibilités sont infinies. Vous pouvez créer des villes entières, des civilisations accrochées à des falaises et même des cités dans les nuages. Le jeu à proprement parler se joue en mode survie : les joueurs se retrouvent dans un monde de blocs avec pour seuls accessoires leurs vêtements. La nuit tombant rapidement, il est crucial de partir immédiatement à la recherche des ressources – bois, pierre, fer – nécessaires à la fabrication d’outils et d’armes. La nuit, Minecraft® pullule de créatures hostiles…

Ces ressources, le joueur les trouvera dans les profondeurs du tissu de Minecraft®. Avec du charbon et du fer, notamment, il obtiendra des armes et des armures indispensables à sa survie. En creusant, le joueur découvrira des grottes, des chambres emplies de lave, voire une mine ou une prison souterraine. Ces dernières contiennent parfois des trésors, mais sont surveillées par des monstres (zombies, squelettes, araignées), alors prudence !

Bien que ces terres soient peuplées de créatures hostiles, le joueur n’y est pas seul. Les serveurs accueillent des centaines de joueurs, qui partagent les paysages et les ressources de Minecraft® avec d’autres créatures. La surface du jeu est parsemée de villages habités par des PNJ (personnages non joueurs). Les villageois se baladent, vaquent à leurs occupations ; dans leurs demeures, on trouve parfois des coffres contenant des trésors (plus ou moins intéressants). En troquant avec les PNJ, il est possible d’obtenir des gemmes rares, des ingrédients pour préparer des potions, voire un arc ou une épée.

Minecraft est une plate-forme incroyable permettant au joueur de construire des machines (alimentées par du minerai de redstone – une sorte d’énergie électrique), des jeux uniques, des cartes personnelles et des arènes PvP (player vs player – joueur contre joueur). Minecraft est synonyme de création, de batailles débridées et de monstres terrifiants. C’est un tour de montagnes russes dans un monde d’aventure et de suspense, de victoires glorieuses et de défaites amères. Attachez vos ceintures !



À PROPOS DE L’AUTEUR

J’ai appris à aimer Minecraft® grâce à mon fils. J’avoue qu’au début j’ai eu du mal à m’y mettre ; j’étais pour le moins récalcitrant. Mais aujourd’hui… j’adore !

Après avoir vu une vidéo de Minecraft® sur YouTube, mon fils a décidé qu’il lui fallait ce jeu. Pendant un mois, il n’a pas cessé de nous répéter, à sa mère et à moi, que Minecraft® était un jeu génial et qu’il ne pouvait pas vivre sans lui.

Nous avons donc fini par céder. Mon fils a choisi son pseudonyme – Gameknight999 – et c’était parti. Au début, il jouait seul, et puis, très vite, il a eu envie de partager ses créations avec nous. Elles étaient magnifiques, en effet. En tant qu’ingénieur, tout ce qui donne la possibilité de bâtir quelque chose m’intéresse. Alors je me suis assis avec mon fils et je l’ai laissé me montrer comment jouer à Minecraft®. Très rapidement, il m’a convaincu de créer mon propre personnage – Monkeypants271. Ensemble, nous nous sommes plongés dans ce monde virtuel, bâtissant des tours, combattant les zombies, esquivant les creepers.

Il aimait tellement jouer à Minecraft que nous lui avons offert un serveur à Noël. Par la suite, il a passé des mois à y bâtir des châteaux, des ponts, des villes sous-marines, des usines – tout ce que son imagination pouvait concevoir. Puis il a mis à contribution ses copains de classe pour construire des structures géantes. J’ai moi aussi mis la main à la pâte, en partie pour les surveiller, mais également parce que je suis un geek et que j’adore jouer. Il était si fier de ses créations ! Il en faisait même des vidéos qu’il postait sur YouTube. Jusqu’au jour où des gamins à qui mon fils ou un de ses camarades avait donné l’adresse IP du serveur sont arrivés pour tout détruire, ne laissant que des cratères derrière eux, oblitérant des mois de travail. Quand il a découvert le résultat, mon fils était anéanti, d’autant que les auteurs du méfait avaient posté une vidéo de leur destruction sur YouTube.

C’était le moment idéal pour aborder la question du « cyber-harcèlement ». J’ai tenté de répondre à ses questions, de lui expliquer pourquoi certaines personnes prenaient du plaisir à détruire ce que d’autres avaient mis des mois à construire, mais mes explications sont tombées à plat. C’est à ce moment-là que m’est venue l’idée de faire passer certains messages à mon fils en utilisant le biais de Minecraft®. J’ai écrit un premier livre intitulé L’Invasion de l’Overworld, dans lequel j’aborde la question du harcèlement, de ses effets, et où j’insiste énormément sur l’importance de l’amitié, utilisant Minecraft® comme un tableau noir pour écrire ma leçon.

Mon fils et moi jouons toujours à Minecraft et avons bâti des structures qui apparaîtront dans La Bataille du Nether, le deuxième tome de la série. J’ai presque terminé la rédaction du troisième volume, Face au dragon, dans lequel nous suivrons Gameknight999 et ses amis jusqu’à la fin. J’ai également commencé un quatrième livre, Trouble à Zombie-town, qui verra Gameknight999 affronter un nouveau grand méchant.

Merci à toutes les personnes qui ont laissé un mot gentil sur mon site, www.markcheverton.com. Les mots d’encouragements des enfants et de leurs parents me touchent énormément. J’essaie de répondre à tous mes messages, mais il peut m’arriver d’en oublier… Désolé !

Cherchez Gameknight999 et Monkeypants271 sur les serveurs. Lisez, soyez gentils et prenez garde aux creepers.

 

Mark Cheverton



 

 

« Ce que nous accomplissons pour nous-mêmes meurt avec nous. Ce que nous accomplissons pour les autres et le monde est immortel. »

Albert Pine
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LA PARTIE DE GAMEKNIGHT

L’ARAIGNÉE GÉANTE APPROCHAIT LENTEMENT de son antre, ses nombreux yeux rouges brillant comme des charbons ardents dans un brasier. Gameknight999 le savait, mais il n’avait pas peur car il avait son armure. En fait, il espérait bien que la bête viendrait, et il espérait que le timing serait parfait. Les cliquetis des pattes de l’araignée résonnaient dans la forêt. Ils étaient de plus en plus forts. Puis d’autres cliquetis se firent entendre – ceux d’une autre bête. Deux araignées se dirigeaient donc vers lui. Il se pencha derrière le tronc noueux pour jeter un coup d’œil aux monstres qui le cherchaient dans les ravines sombres et les buissons feuillus. Gameknight se cacha derrière son arbre, prit une torche et la posa par terre. Le cercle de lumière jaune et chaude serait visible de loin par les autres joueurs. Il attendit quelques secondes avant de reprendre la torche à l’aide de sa pioche en diamant pour la ranger dans son inventaire.

Ça devrait attirer l’attention, se dit-il.

Dégainant son épée, Gameknight se mit à courir. Les deux arachnides le virent et se lancèrent à sa poursuite, bientôt rejoints par un zombie à l’esprit lent. Gameknight contournait les arbres et gravissait les collines en s’assurant que ses furieux poursuivants n’étaient pas distancés, que les chiens poursuivaient toujours le renard. Puis il vit sa proie au loin. Deux de ses coéquipiers arrivaient dans sa direction. Gameknight sourit.

« Eh ! Dreadlord24, Salz, je suis là, tapa Gameknight sur le chat, s’adressant à tous les joueurs présents sur le serveur. J’ai besoin d’aide. »

« On arrive », répondit Dreadlord.

Gameknight regarda derrière lui et ralentit, laissant les monstres gagner un peu de terrain, les cliquetis des araignées résonnant de plus en plus fort. Devant lui, ses coéquipiers étaient exactement là où il voulait qu’ils soient.

« Restez où vous êtes, j’arrive », tapa Gameknight.

Il fonça vers ses sauveurs qui ne se doutaient de rien, décrivant de grands zigzags afin de laisser au zombie une chance de le rattraper. Il avait besoin que les trois monstres soient ensemble pour que son piège fonctionne. Lorsque les araignées et le zombie l’eurent presque rattrapé, Gameknight bifurqua vers ses compagnons. Ils se tenaient au sommet d’une colline nue entourée d’une forêt épaisse – une colline qui lui rappelait le crâne dégarni et ceint d’un anneau de cheveux de son professeur, M. Jameson.

« Arrrgh… clic-clic-clic… »

Les monstres étaient un peu trop près. Il convenait d’être prudent, sinon, son plan échouerait. Concentré, il entreprit de gravir la colline, attirant dans son sillage des monstres avides de destruction. Gameknight atteignit enfin le sommet de la colline et ses deux coéquipiers, mais ne s’arrêta pas, bien au contraire.

« Gameknight, où vas-tu ? s’étonna Salz dans un message qui trahissait son incompréhension. Je croyais que tu avais besoin d’aide. »

« Tu as tort, répondit-il. C’est vous qui avez besoin d’aide. »

À ce moment précis, les monstres jaillirent de la forêt et se retrouvèrent face aux deux joueurs. Les araignées se jetèrent sur Dreadlord, tandis que le zombie se rua sur Salz. Presque des novices, les joueurs n’étaient équipés que d’armures en cuir et d’armes en pierre. Leur manque d’expérience et leur confiance aveugle dans Gameknight999 précipitèrent leur chute. Des pattes d’araignée noires et poilues frappèrent Dreadlord, lacérant son armure dans un concert de cliquetis de plus en plus intenses. On aurait dit que les créatures étaient excitées par l’idée de la mort imminente de leurs proies. Dans le même temps, le zombie martela Salz avec ses bras verts. L’armure de Dreadlord céda la première, et ses PV (points de vie) déclinèrent rapidement, tombant très vite à zéro. Alors le joueur disparut, ne laissant derrière lui qu’un inventaire flottant comme un bouchon au-dessus du sol. Leur appétit de destruction n’étant pas satisfait, les araignées tournèrent leurs yeux rouges vers Salz. Occupé à se battre contre le zombie, celui-ci ne vit pas les bêtes dans son dos… Gameknight s’était arrêté pour assister à la bataille. Il souriait derrière son écran d’ordinateur, empli d’un sentiment de satisfaction malicieuse. Il adorait piéger les autres utilisateurs, y compris ses coéquipiers.

« Gameknight, t’es pas cool ! » tapa Dreadlord depuis la prison où se retrouvaient les personnages morts dans un PvP.

« Ouais, merci beaucoup… », enchérit Salz.

« LOL », répondit Gameknight avant de replonger au cœur de la bataille.

Minecraft était son occupation favorite. Il passait des heures à jouer dans sa cave, enrichissant son inventaire et augmentant son prestige sur divers serveurs multijoueurs – le plus souvent aux dépens des autres. Gameknight avait douze ans et n’était pas très grand pour son âge, ce qui n’avait aucune importance dans Minecraft. Ce qui comptait, c’était de posséder une bonne armure, des armes, et de mettre en œuvre une stratégie impitoyable pour atteindre ses objectifs, même si cela impliquait de sacrifier les autres.

Gameknight999 repensa aux joueurs qu’il venait de tromper et à tous ceux auxquels il avait joué ce même vilain tour, et il sourit. Se replongeant dans sa partie, il se mit en quête de nouvelles victimes. Il se moquait de savoir à quelle équipe ils appartenaient ; il lui restait plein de pièges en réserve, et personne n’était meilleur que lui à ce jeu. Il lui restait d’ailleurs un gros coup à jouer, grâce auquel il espérait faire entrer le nom de Gameknight999 dans les annales.

Il gravit une colline et vit d’autres joueurs qui se prenaient à partie, au loin, leur nom d’utilisateur blanc brillant au-dessus de leur tête carrée. Ils se battaient près de ce qui ressemblait à une rivière de lave enjambée par un pont de pierre finement ouvragé – une œuvre d’art qui avait dû demander des heures de travail à son créateur. Le pont permettait d’accéder à une grande tour ronde constituée de blocs de pierre grise ou couverte de mousse. La structure était impressionnante et majestueuse. À son sommet brillait une puissante lumière, un phare en diamant braqué vers le ciel bleu. On y trouvait également un bloc de laine blanche qui marquait la ligne d’arrivée, la fin du jeu. L’équipe qui escaladerait la tour la première et s’emparerait du bloc gagnerait la partie. De là où il se trouvait, Gameknight voyait les joueurs s’affronter devant le pont ; c’était à l’équipe qui traverserait la rivière et atteindrait la tour avant l’autre. Le combat était équilibré, et personne ne pouvait s’éloigner de la mêlée sans risquer d’être pris pour cible par les archers. Mais cela changerait bientôt.

Approchant d’un taillis situé à proximité du champ de bataille, Gameknight rangea son épée et sortit un arc scintillant d’un éclat bleu iridescent. Frappe II, Puissance IV et enchantements d’Infinité… une arme redoutable que lui jalousaient ses adversaires. Il vérifia qu’il n’y avait personne à proximité avant d’extraire des blocs du sol pour les empiler et s’élever progressivement jusqu’au sommet des arbres. De là, il pourrait tirer sur ses ennemis tout en s’abritant derrière les branches géométriques.

Il banda son arc et visa un personnage baptisé ChimneySlip. La flèche fila, décrivit un arc dans les airs et atteignit sa cible dans le dos. Le personnage vira au rouge et clignota. Gameknight tira trois autres flèches, la pluie de projectiles anéantissant l’armure de ChimneySlip et exposant son skin brun. D’une dernière flèche, il acheva sa cible dans un gloussement, avant de se mettre à tirer au hasard sur un groupe de joueurs. Les projectiles se succédèrent à grande vitesse, et la corde de l’arc ne cessait de vrombir. Gameknight s’en donna à cœur joie, faisant tomber les utilisateurs comme des mouches.

« Qui tire ces flèches ? » tapa un dénommé Kooter.

Gameknight rit et décocha d’autres projectiles, s’accroupissant régulièrement pour ne pas être vu. Chaque fois qu’il disparaissait derrière les arbres, les lettres de son nom devenaient invisibles.

« Choisis mieux tes cibles, protesta King_Creeperkiller. On est censés jouer en équipe ! »

« Ouais, enchérit Duncan. Sois un vrai coéquipier, pas un abruti ! »

« Ben voyons… », pensa Gameknight.

Ses flèches avaient trouvé leurs cibles, si bien qu’il ne restait plus que quelques utilisateurs dans chaque équipe. La prison était pleine de joueurs sans PV qui maudissaient le nom de Gameknight999. Celui-ci dégaina sa pioche et tailla dans les blocs, sous ses pieds. Quelques secondes plus tard, il était de retour sur le sol, l’épée à la main, en train de courir. Utilisant le terrain pour masquer son approche, Gameknight se rapprocha furtivement des autres joueurs. Il n’en restait plus que trois dans chaque équipe – quatre dans la sienne, s’il se comptait dedans, mais en vérité Gameknight jouait en solo.

Les six joueurs se battaient avec des épées et des boucliers en fer, le diamant étant quasi introuvable sur ce serveur – enfin, à moins de tricher comme le faisait Gameknight. Grâce à une option rayons X, il avait facilement trouvé la précieuse ressource. Le moment était venu pour lui de se montrer. Ouvrant son inventaire, Gameknight retira son plastron, ses jambières, ses bottes et son heaume en fer, et les remplaça par une panoplie en diamant, dont la couleur bleutée lui donnait des airs de créature de glace. Son épée brillait presque dans l’obscurité.

Il entendit des sifflements et des cliquetis et se retourna. Une araignée s’attaqua aussitôt à son armure. Gameknight reçut un premier coup, qui n’eut presque aucun effet, tant ses protections étaient impénétrables.

— Tu en veux aussi ? demanda-t-il à voix haute, alors qu’il était seul dans sa cave. Alors viens, on va danser, toi et moi.

Faisant tournoyer sa puissante épée, Gameknight tua l’araignée en seulement deux coups. Il se retournait pour s’attaquer aux autres combattants lorsqu’il entendit des grognements et des gémissements : des zombies. Dans son dos, un groupe de cinq ou six morts-vivants émergeait de la forêt, suivi par des araignées. Tous se dirigeaient vers lui. La nuit était sur le point de tomber et les monstres allaient être lâchés.

— Vous aussi, vous voulez danser ?

Il attendit patiemment et, lorsque les créatures furent toutes proches, il se mit à courir en direction des six combattants. Les zombies avides de destruction lui emboîtèrent le pas.

Les autres utilisateurs furent tellement choqués de voir émerger de l’ombre un joueur vêtu de diamant qu’ils en oublièrent un instant de se battre. L’un d’entre eux, un certain InTheLittleBush, capitaine de son équipe, avisa son nom au-dessus de son heaume scintillant.

« Gameknight, tapa-t-il. Viens nous aider. Avec toi, on peut vaincre. »

« Eh ! où est-ce que tu as trouvé tous ces diamants ? se plaignit le capitaine de l’autre équipé, Wormican. C’est de la triche ! Eh, monsieur l’admin, Gameknight a triché. BANNISSEZ-LE ! »

« Arrêtez de pleurer, leur répondit Gameknight. Je vous ai apporté un cadeau. »

Comme il émergeait complètement de la pénombre, une masse confuse de zombies et d’araignées – mais aussi de squelettes, désormais – apparut à son tour. En effet, le soleil venait de disparaître derrière la ligne d’horizon, aussi les monstres ne risquaient-ils plus d’être transformés en boules de feu.

« LOL, tapa Gameknight. J »

Passant devant les utilisateurs stupéfaits, il fonça tout droit vers le pont qui enjambait la rivière de lave.

« Vas-y, Gameknight, tapa Phaser_98. Attrape ce cube de laine. On va gagner ! »

« C’est ce que tu crois », pensa Gameknight.

Zigzaguant entre les monstres et les utilisateurs, il traversa le champ de bataille. Les joueurs étaient tellement occupés à se battre et à se défendre contre les monstres que personne n’essaya de l’arrêter.

« Attrapez-le », tapa Zeppelin4 comme le combattant à l’armure en diamant passait devant lui.

Assenant un coup à un combattant qui lui barrait la route, Gameknight atteignit enfin le pont. Il s’arrêta un instant pour admirer l’incroyable structure, tentant d’évaluer le nombre d’heures qu’avait nécessité sa construction. Il gloussa en lui-même et mit en place une rangée de blocs de TNT en travers de la chaussée incurvée. Satisfait, il posa une torche de redstone à côté du dernier cube. Il s’éloigna rapidement et regarda les cubes de TNT clignoter sous l’effet de la redstone. Le premier bloc explosa, puis le deuxième et ainsi de suite, transformant le sublime ouvrage d’art en une pile de débris, envoyant des pierres en tous sens. Il n’y avait plus aucun moyen de traverser la rivière de lave. Gameknight se retourna et gratifia les joueurs restés de l’autre côté d’une danse stupide.

« Va vite chercher la laine, comme ça, on aura gagné », tapa Phaser_98.

« C’est injuste, il a triché », intervint Wormican.

« Ouais, il devrait être banni », ajouta Zeppelin4.

« Attrape ce bloc de laine. On va gagner ! » dit King_Creeperkiller.

Gravissant quatre à quatre les marches de la tour circulaire, il fallut quelques secondes à Gameknight pour arriver au sommet. Il s’avança jusqu’au bord et avisa les perdants en contrebas.

« Dépêche-toi, attrape le bloc pour qu’on gagne la partie », tapa quelqu’un.

« Tu veux dire ce bloc-là ? » demanda Gameknight.

Il s’approcha de la laine blanche et la regarda longuement.

« Vous voulez que je prenne ce bloc, c’est bien ça ? se moqua Gameknight. Cette laine blanche, là, juste en face de moi ? »

« OUI, PRENDS-LA ! » tapa Phaser_98, de plus en plus agacé et frustré.

« Je ne crois pas », répondit Gameknight en ceignant la laine de blocs de TNT reliés entre eux par de la poudre de redstone, avant d’enfoncer dans le sol une nouvelle torche.

Tandis que le TNT se mettait à clignoter, il se déconnecta du serveur, disparaissant de leurs écrans et abandonnant les combattants interdits. Il les imaginait qui criaient et s’énervaient devant leur moniteur. Personne ne gagnerait, à présent. Il avait trollé la partie et gagné. De son point de vue, en tout cas.
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