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Introducción

 

Por cosas de la vida, pasé el primer semestre del año 2015 viviendo en Nueva York. Fui a estudiar, aunque acabé haciendo una internship en una editorial de ideología conservadora. La experiencia me permitió conocer a tipos como el politólogo Charles Murray1 durante la gala anual en la que se le reconoció con un premio por su “destacada contribución a la cultura y a la sociedad”. Trabajando en la organización del evento caí en la cuenta de que el primer galardonado con ese premio había sido el ex secretario de estado Henry Kissinger, y mis compañeros de trabajo no escatimaron detalles al explicarme anécdotas sobre lo que había sido conocer a un personaje de tanta influencia en la política no ya de Estados Unidos, sino del mundo durante el siglo XX.

 

Alardeo aparte, sin embargo, mi estancia en Nueva York fue muy valiosa, como estudiante de Ciencias Políticas que se estaba tomando un receso, porque, evidentemente, en noviembre del año siguiente tendría lugar la elección del sucesor de Barack Obama en la presidencia. Y aunque la primavera de 2015 era aún un poco temprano y las primarias de ambos partidos tardarían en comenzar, el abanico de candidatos ya empezaba a definirse. Recuerdo, por ejemplo, seguir en directo el anuncio de campaña de Donald Trump, el 16 de junio, con una mezcla entre sorpresa e incredulidad, como tantos otros, por su discurso. Pero, en realidad, atendiendo a mi particular interés a lo que en Estados Unidos llaman liberalismo2, quien había llamado mi atención era un relativamente mayor senador que había anunciado su intención de optar a ser el candidato presidencial en las primarias demócratas. Su nombre era Bernie Sanders.

 

Lo interesante de Sanders era, como descubrí al leer el seguimiento periodístico a su anuncio, que se trataba de un político independiente que se definía a sí mismo como socialista. Y la verdad es que, tal como apuntaron no pocos medios, pensé que su candidatura no tendría mucho recorrido. Una vez en Catalunya, sin embargo, me di cuenta de que en realidad había menospreciado la candidatura de Sanders. Y aunque no llegó a obtener la nominación demócrata a la presidencia, ganó más de una veintena de primarias y caucus. Y todo ello sin renegar nunca de su posición socialista. Al contrario, haciendo énfasis en el apelativo y, en cierta manera, convirtiéndolo en la bandera de su campaña. Tras los más de 13 millones de votos obtenidos por Sanders, el candidato socialista, la pregunta estaba sobre la mesa: ¿cómo podemos interpretar su resultado?

 

Pero como en Ciencias Sociales no sería conveniente analizar tema alguno de manera aislada, este ensayo, centrándose en la caracterización socialista de la campaña de Sanders, pretende estudiar la experiencia que Estados Unidos ha tenido con el socialismo.

 

Para ello, se realiza un viaje a través del socialismo en Estados Unidos, a modo de cartografía, desde sus orígenes más incipientes, tras la Guerra Civil en el siglo XIX, pasando por su ascenso considerable durante la primera década del siglo XX, con la existencia de un partido organizado e influyente, por su crisis iniciada con la I Guerra Mundial y la Revolución rusa, y su debacle que, auspiciada por campañas de desprestigio y difamación e, incluso, de persecución política, resultó en la marginalización y la denostación hasta del propio vocablo desde finales de la década de 1940 hasta nuestros días.

 

Se expondrán críticamente, en este sentido, las diferentes teorías que a lo largo del tiempo no pocos académicos han planteado para responder a la pregunta de por qué en Estados Unidos la presencia política del socialismo no se consolidó. Aunque se señalará que quizás, como otros tantos han afirmado, ni tan solo sea esa la pregunta adecuada para entender el fenómeno. Fruto de esta cartografía quedará ejemplificado, pues, el ascenso y caída ya no solo de un partido socialista, sino de dicha ideología en aquel país. Y se analizará, finalmente, si durante esta última década ha habido un resurgir del socialismo en Estados Unidos como un movimiento con futuro, materializado de alguna manera en la campaña de Bernie Sanders, o si esta fue únicamente una opción electoral sin mayor importancia al margen de ser el reflejo del descontento de la sociedad estadounidense con la política del establishment de ambos partidos dominantes.


 


 




1. Antecedentes: la intriga por la ausencia de socialismo en Estados Unidos

 

Ya hace más de un siglo, en 1906, el sociólogo alemán Werner Sombart se preguntó por qué no había socialismo en Estados Unidos3. El entonces marxista convencido exponía, tras un análisis sesudo, cuáles eran, a su parecer, las razones por las cuales efectivamente el socialismo estaba ausente en el país norteamericano. Sombart concluía su ensayo diciendo que los factores que hasta aquel momento habían evitado el desarrollo del socialismo estaban a punto de desaparecer lo que, afirmaba, resultaría en que la siguiente generación experimentaría el encanto del socialismo y este tendría una expansión y acogida (1906; 184).

 

El problema, sin embargo, es que Sombart no ofreció argumento alguno que apoyase su tesis. Lo que hizo fue, simplemente, afirmar que no había tenido tiempo para explicar el fundamento de su predicción, pero que pretendía hacerlo. Nunca lo hizo y las generaciones posteriores, mientras tanto, nos quedamos con la duda. Tal como apunta Requena (2009; 2), ¿cómo es posible que un libro que termina con un pronóstico tan errado resulte interesante aun cien años después de su publicación?

 

Hay, básicamente, una razón para ello: que la mayoría de los análisis que abordan por qué el socialismo no triunfó en Estados Unidos parten de aquella primera aproximación a la cuestión. ¿Por qué lo hacen? Porque el trabajo de Sombart es, además, una obra sociológica seminal que, en cierta manera, estudia las dimensiones políticas del excepcionalismo americano. 

 

El filósofo y teórico marxista Karl Kaustky en Socialist Agitation Among Farmers in America (1902)4 ya afirmaba que Estados Unidos era el país más interesante de entre las naciones civilizadas e industrializadas. Sostenía que el capitalismo tenía su avance más importante en Estados Unidos, reinando con la más grande e ilimitada brutalidad, llevando los antagonismos de clase a su clímax. Argumentaba que el futuro que se esbozaba en Estados Unidos era desesperanzador si no fuese porque revelaba al mismo tiempo un crecimiento del movimiento socialista, y que en ningún otro país era tan evidente que un proletariado con conciencia socialista de clase era la única manera de salvar la nación.

 

Y aunque dos Guerras Mundiales, una Gran Depresión, una Guerra Fría, un movimiento por los derechos civiles de gran impacto, el asesinato de un presidente y la renuncia de otro por corrupción, así como diversas crisis económicas más hayan acontecido, allí continúa Estados Unidos, “la tierra prometida del capitalismo, el país donde todas las condiciones para el desarrollo total de este sistema se dieron y donde floreció a su máximo esplendor” (Raquena, 2009; 5). Y es que a pesar de que durante la segunda mitad del siglo XIX y a lo largo del siglo XX diversas expresiones de socialismo tuvieron lugar –tanto en forma de movimientos como de partidos propiamente dichos-, la pregunta hoy no debe ser,  ¿por qué no hay socialismo en Estados Unidos? sino, más bien, como acertadamente sugiere Foner (1984; 59) ¿por qué es Estados Unidos la única nación capitalista avanzada cuyo sistema político carece de una presencia socialdemócrata relevante5  y cuya clase trabajadora carece de una conciencia socialista de clase?

 

Pero esta cartografía trata de cuestionar si los hechos que sustentan la pregunta anterior se mantienen inalterados en la segunda década del siglo XXI. ¿Qué implicaciones tiene que un candidato que se autodefine como socialista obtuviera más de 13 millones de votos, el 44% del total, en las primarias para elegir candidato a la presidencia en 2016 de uno de los partidos hegemónicos del sistema político estadounidense?




2. Empezar por los cimientos: el excepcionalismo americano


 

 

Antes de comenzar este recorrido a través de la historia del socialismo en Estados Unidos, y aun a sabiendas de que definirlo de inicio puede destripar y tratar contenidos que vendrán más adelante –hacer un spoiler, vaya-, no sería prudente omitir uno de los aspectos en los que diversos académicos y teóricos han hecho hincapié a la hora de explicar por qué el socialismo no consiguió nunca ser una ideología ya no dominante, sino al menos representativa y con fuerza en la política estadounidense. 

 

Así, pues, bienvenida sea la idea del excepcionalismo americano. Aunque con grandes implicaciones a la hora de explicar por qué –o por qué no, en este caso- ciertas cosas tuvieron lugar en el país norteamericano, una aproximación corta y básica podría ser: Estados Unidos es diferente. Lo cual no dice mucho, porque ¿qué país no es diferente de otro? Es decir, si comparásemos España con otras monarquías parlamentarias europeas, podemos encontrar infinitas diferencias. Por ejemplo, ni Bélgica ni los Países Bajos tuvieron un dictador en el poder durante 40 años en pleno siglo XX. Pero la concepción del excepcionalismo americano no habla de meras diferencias como estas, que serían nimiedades.

 

El excepcionalismo americano parte de la idea de que Estados Unidos fue y es diferente geográfica, política, social y económicamente. Y básicamente estas diferencias tan profundas que hacen de Estados Unidos una excepción son tantas y se clasifican de tantas maneras como autores han tratado la cuestión.  Como bien afirma Bueno Ochoa (2006; 320) ya se habla de excepcionalismo americano desde antes de mitad del siglo XIX. Tocqueville en La democracia en América (1835-1840), afirma que es esencial para entender esta visión tener en cuenta el fervor religioso, el espíritu republicano y el estrecho vínculo entre el genio religioso y el de la libertad que hay en el país. No en vano plantea el concepto de religión política que se vería reflejada en, por ejemplo, la frase In God We Trust presente en todos los billetes y monedas de dólar emitidas por la Reserva Federal.

 

Para autores más contemporáneos, como Lipset en El excepcionalismo americano. Una espada de dos filos (2000), Estados Unidos es singular dada la debilidad del Estado de Bienestar –con pocos servicios públicos en comparación con países de la Europa continental y de los países nórdicos-, la amplia tenencia de armas en manos privadas, el mantenimiento de la pena capital, la pervivencia de un racismo intrínseco en las instituciones, un extremo liberalismo populista y, como no, la ausencia de socialismo. 

 

Más brevemente, y según proclamado en el conocido como American Creed6, Estados Unidos está basado y definido, como lo recoge Lipset, por la libertad, el igualitarismo, el individualismo, el populismo y el laissez-faire (2000; 33). El American Creed es relevante, afirma Miguel Requena, porque constituye la ideología nacional del país, y además ha sido clave en la creación de la identidad colectiva de ciudadanos de Estados Unidos quienes, a falta de una historia común que los una, se definen a sí mismos a través de una ideología, o de una religión política: el americanismo (2009; 7), aquello que significa ser un buen estadounidense.

 

Requena añade algunas características más a este excepcionalismo, como que Estados Unidos se fue creando a través de olas migratorias, lo que supuso una composición heterogénea de la clase trabajadora7 y, actualmente, una demografía peculiar con una elevada tasa de natalidad. Insiste Requena, sin embargo, en que el rasgo más importante de este excepcionalismo, y en el que coinciden todos los académicos contemporáneos, es la ausencia de socialismo (Bell 1996; Lipset 1977; Lipset y Marks 2000). Como consecuencia de esa creencia superlativa en el laissez-faire, en el individualismo y en la libertad y en la igualdad, también fruto de la religiosidad de la que hablaba Tocqueville –en especial el individualismo protestante-, hay una fuerte animadversión hacia el Estado y su estructura burocrática intervencionista, y un fervor hacia la meritocracia, que contribuyen a la idea del hombre hecho a sí mismo8
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        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
    }
    
    removeTransition() {
        this.rollElement.classList.remove("gallery-image-roll-transition")
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.removeTransition();
        if (animate) {
            this.rollElement.classList.add("gallery-image-roll-transition");
            this.rollElement.addEventListener("transitionend", this.removeTransition.bind(this));
        }
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
    }
}

class GalleryCaptionRollManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
        this.initializeCaptionIDs();
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }
    
    initializeCaptionIDs() {
        var captions = Array.prototype.slice.call(this.rollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        var galleryObject = this.galleryObject;
        captions.forEach(function(caption, index) {
                         var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                         if (captionTextElement) {
                         captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                         }
                         }, this);
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        var captions = Array.prototype.slice.call(this.rollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        captions.forEach(function(caption, index) {
                         var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                         if (captionTextElement) {
                         captionTextElement.setAttribute("aria-hidden", newItemIndex == index ? "false" : "true");
                         }
                         }, this);
    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }

    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }

    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var selectableDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable");
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].setAttribute("aria-checked", "true");
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].tabIndex = 0;
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].className = "gallery-dot-current";
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            //dumpMouseEvent(event);
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        //debugLog("Create TouchManager");
        var element = this.viewfinderElement;
        //debugLog("viewfinderElement = " + element);
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderTouchEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.pageX - viewfinderBounds.left, "y" : event.pageY - viewfinderBounds.top };
        //debugLog("touch point x:"+point.x+", y:"+point.y+"");
        return point;
    }
    
    onTouchEvent(event) {
        //dumpTouchEvent(event);
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            this.frameWidth = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect().width;
            this.dragStartPoint = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event);
            this.dragStartTime = new Date().getTime();
            this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
            this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            debugLog("onTouchStart: frameWidth:"+this.frameWidth+";dragStartItemIndex:"+this.dragStartItemIndex+";dragStartX:"+this.dragStartX);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            var dragCurrX = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event).x;
            var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
            var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
            var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
            debugLog("onTouchMove: frameWidth:"+this.frameWidth+";dragStartItemIndex:"+this.dragStartItemIndex+";dragStartX:"+this.dragStartX+";dragCurrX:"+dragCurrX+";deltaX:"+deltaX+";relativeDeltaX:"+relativeDeltaX+";newItemIndex:"+newItemIndex+"this.galleryObject.currentItemIndex:" + this.galleryObject.currentItemIndex);
            if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
            }
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            var dragEndPoint = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event);
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            debugLog("onTouchEnd: deltaT:"+deltaT+";deltaX="+(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x)+";deltaY="+(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y)+";endItemIndex="+endItemIndex+";intEndItemIndex="+intEndItemIndex);
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            this.dragStartPoint = undefined;
            this.dragStartTime = undefined;
            this.dragStartX = undefined;
            this.dragStartItemIndex = undefined;
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(itemIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }

    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryCaptionRollManager(this));
        }
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageRollManager = new GalleryImageRollManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        debugLog("Creating gallery " + galleryElement.id);
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageRollManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }

    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }

    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }

    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}




