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	Prólogo

	Primero de todo, amigo lector, quisiera agradecerte que hayas comprado este libro.

	Este libro electrónico está pensado para las personas que empiezan en el mundo de la programación de páginas web. El libro está dividido en 16 lecciones que se pueden seguir paso a paso. 

	Las 16 lecciones se pueden hacer en 16 días a ritmo de 1 hora por día. Una vez realizados los ejercicios del libro posteriormente hace falta dedicarse, experimentar y sobretodo aprender de los demás. Ver cómo están hechas otras páginas web es siempre de gran ayuda.

	Cada lección tiene ejemplos muy sencillos, todos ellos fáciles de seguir. También hay ejercicios complementarios para que los puedas realizar.

	Estas lecciones son las que yo imparto en cursos de formación. Es la propia experiencia la que te indica lo que tiene que ser fácil y efectivo. Por eso este libro tiene ejemplos sencillos y fáciles de seguir.  El resto es cuestión de práctica.

	Si llegas al final del ebook, tendrás un nivel básico para empezar. Con menos conocimientos de los que este libro ofrece hay personas que hacen páginas web profesionales.

	Aprovecha mi conocimiento y luego difúndelo tú.

	He aplicado en este libro toda la experiencia que he tenido tanto como formando a personas. Yo creo que este ebook es útil y sobre todo mi conocimiento es útil a los demás. Espero que disfrutes de este libro electrónico como he disfrutado yo haciéndolo.

	Un fuerte abrazo

	Juanjo Boté, fundador de http://www.aprendehtmlefectivo.com 
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	Capítulo 1 - ¿Qué material mínimo es necesario?

	Para empezar a aprender el lenguaje de programación HTML, no necesitas un gran material. Lo mínimo imprescindible es un ordenador, un editor de texto plano (esto es importante) y un navegador web.

	El editor de texto plano

	El editor de texto plano te servirá para escribir los códigos de programación en HTML además de la información que quieras poner en tu página web.

	El navegador web te servirá para que interprete los códigos escritos en el editor de texto plano.

	Respecto al editor de texto plano, si tienes un ordenador con Windows, puedes utilizar un programa con licencia GNU, es decir gratuito, como Notepad++ (http://www.notepad-plus-plus.org).

	La razón de utilizar Notepad++ es porque te permite ver los códigos de programación HTML correctamente. Así pues, el riesgo de equivocarte escribiendo instrucciones es menor que con otro editor de texto plano.

	En este capítulo, tienes indicado mediante imágenes cómo tienes que emplear el editor de texto plano Notepad++, para escribir, guardar y ver el resultado de tus trabajos. 

	Las imágenes también te indican cómo tienes que emplear el navegador web para ver los resultados de tus trabajos.

	Una vez explicado, en todos los ejemplos del libro el mecanismo es el mismo.

	Si empleas un sistema operativo como LINUX puedes emplear jEdit (http://www.jedit.org) o si tienes un MAC puedes emplear TextWrangler (http://www.barebones.com/products/textwrangler/) como editor de texto plano.

	El navegador web, te hará falta para ver el resultado de tus trabajos. Navegadores web son Firefox, Internet Explorer, Opera, Google Chrome o el que tengas en tu ordenador.

	Organización de los ejercicios

	En este libro hay ejemplos y ejercicios propuestos en cada capítulo. Es recomendable organizarlos en carpetas para que tengas tus páginas web ordenadas. En la siguiente imagen, tienes un ejemplo de cómo puedes realizar una posible distribución de los ejercicios de este libro en carpetas. 

	La carpeta raíz se puede llama AprenderHTMLejercicios y dentro la distribución que tienes en la imagen.

	[image: Image]

	A modo de ejemplo, dentro de cada carpeta de cada capítulo puedes crear carpetas con los ejercicios. Por ejemplo en el capítulo 6, hay 3 ejercicios propuestos al final del capítulo. Por tanto, dentro de la carpeta CAPITULO6, puedes tener varias carpetas con EJERCICIO1, EJERCICIO2 y EJERCICIO3 respectivamente.

	Generar documentos web

	Todos los documentos web tienen un nombre y una extensión. 

	
		Los nombres de los ficheros



	Para seguir con un estándar es preferible que el nombre tenga la longitud que quieras, con un condicionante. 

	El condicionante es que los nombres de tus archivos han de tener letras de la A a la Z excepto la ñ y no crees nombres con espacios o acentos.

	Ejemplos adecuados:

	 

	
		

				
pagina1.html

index.html

miprimerapagina.html


		

	


	Ejemplos no adecuados:

	
		

				
página1.html

mi primera pagina.html


		

	


	Hay una razón por la que los nombres sean sin caracteres extendidos.  Si en algún momento quieres subir tus ficheros a internet a un servidor web, el software que gestiona el servidor, no reconoce los símbolos extendidos y por tanto será difícil que veas el resultado de tus trabajos. Ya que empiezas a crear páginas web, mejor tener buenos hábitos que luego no te supongan esfuerzo adicional.  

	En cualquier caso, el nombre de la primera página de cada proyecto tiene que ser index.html. Esto es así, porque en los servidores web la primera página que se ve se tiene que llamar index.html. Es un nombre estándar.

	 

	
		La extensión



	La extensión de un fichero es un conjunto, normalmente de 3 letras que indican de qué tipo es el fichero. Para que puedas ver el resultado de tus trabajos mediante el navegador web, tus ficheros tienen que tener extensión html o htm.

	Ejemplo:

	
		

				
pagina2.html

pagina3.htm


		

	


	 

	Funcionamiento del editor Notepad++

	En este apartado vas a aprender la mecánica de trabajo para crear tus páginas web. Tienes indicado cómo abrir el editor de texto Notepad++, como crear un documento, y cómo acceder a él una vez cerrado el programa.

	Abrir Notepad++

	Si has instalado en tu ordenador Notepad++ verás, que en el escritorio te crea un icono. Haz doble click en el icono y se te abrirá el programa, con una ventana como la que sigue.

	[image: Image]

	Guardar el documento

	Una vez abierto, lo que vas a aprender es como guardar el documento. Para ello tienes que hacerlo de la forma siguiente.

	Accedes al menú Archivo en la parte superior izquierda y accedes a la opción Guardar Como.

	[image: Image]

	Cuando hagas click en Guardar Como, se te abrirá una cuadro de diálogo para poder guardar el documento. Accede a la carpeta CAPITULO1 como te he mostrado antes y allí guardas el documento. 

	Para guardar el documento, primero tienes que seleccionar la extensión. En el cuadro Guardar Como, en la parte inferior, te aparecen dos cuadros. El primero es para indicar el nombre del documento y el segundo sirve para escoger la extensión. 

	Escoge primero la extensión como puedes ver en la imagen siguiente:

	[image: Image]

	Una vez seleccionada la extensión indica el nombre. Siguiendo las pautas que te he indicado previamente en la carpeta CAPITULO1 guarda tu primer documento como index.html.

	[image: Image]

	 

	Guardar tu trabajo

	A medida que avances en el libro los ejemplos son cada vez un poco más largos. Una vez creado el documento, es recomendable que a medida que escribas, cada cierto tiempo, vayas guardando tus datos. 

	Para ello, accede al menú Archivo en la parte superior izquierda de tu editor de texto Notepad++ y seleccionas la opción Guardar o con la combinación de teclas CTRL+S.

	Abrir el documento

	Una vez guardado, vas a aprender a abrir el documento. Accede Notepad++ y ahora haces click en Abrir como tienes en la imagen que hay a continuación.
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