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	Los datos completos del autor del libro se encuentran en las últimas páginas


	 


	Esta obra está protegida por los derechos de autor


	La obra, incluidas sus partes, está protegida por los derechos de autor. Cualquier uso fuera de los estrechos límites de la ley de derechos de autor no está permitido sin el consentimiento del autor. Esto se aplica en particular a la reproducción electrónica o de otro tipo, la traducción, la distribución y la puesta a disposición del público. Ninguna parte de esta obra puede ser reproducida, procesada o distribuida sin el permiso escrito del autor.


	Toda la información contenida en este libro ha sido recopilada y comprobada cuidadosamente según nuestro leal saber y entender. Sin embargo, el editor y el autor no garantizan la actualidad, corrección, integridad y calidad de la información proporcionada. Este libro tiene únicamente fines educativos y no constituye una recomendación de actuación. El uso de este libro y la puesta en práctica de la información contenida en el mismo se realiza expresamente por cuenta y riesgo del usuario. En particular, no se ofrece ninguna garantía o responsabilidad por daños de carácter material o inmaterial por parte del autor y del editor por el uso o no uso de la información contenida en este libro. Este libro no pretende ser completo ni estar libre de errores. Quedan excluidas las reclamaciones legales y las reclamaciones por daños y perjuicios. Los operadores de las respectivas páginas web son los únicos responsables del contenido de las páginas web impresas en este libro. El editor y el autor no tienen ninguna influencia en el diseño y el contenido de los sitios web de terceros. Por lo tanto, el editor y el autor se distancian de todo contenido externo. En el momento de la utilización, no había ningún contenido ilegal en los sitios web. Las marcas y nombres comunes citados en este libro son propiedad exclusiva del autor o del titular de los derechos respectivos.


	 




Prólogo 


	 


	¡Muchas gracias por elegir este libro!


	Si buscas una guía práctica para el programa Tinkercad de Autodesk, muy fácil y versátil, y además gratuito, entonces has tomado la decisión correcta y estás bien asesorado con este libro: "Tinkercad | Paso a Paso". Soy ingeniero (M.Eng.) y me gustaría introducirte en los temas de diseño CAD, electrónica y programación con la ayuda del ingenioso software Tinkercad. En este libro aprenderás los fundamentos teóricos para la creación de objetos 3D, para el diseño de circuitos electrónicos y para la programación. ¡Este libro te ofrece una introducción completa, fácil de entender e intuitiva al mundo de Tinkercad! No importa la edad que tengas, si todavía estás en la escuela, si ya eres adulto, si eres estudiante o pensionista. El programa es fantástico y puede ser utilizado por cualquier grupo de edad. 


	Tras una introducción al entorno de trabajo respectivo y al uso de las funciones y herramientas del software, en este curso crearemos objetos 3D, diseñaremos circuitos electrónicos y aprenderemos la programación basada en bloques. Con la ayuda de numerosos proyectos de ejemplos prácticos e innumerables ilustraciones en color, te guiarán paso a paso y con todo detalle por las grandes posibilidades de Tinkercad. Este libro básico está especialmente dirigido a todos aquellos que no tienen experiencia previa con el software Tinkercad de Autodesk y que quieren aprender sobre uno de los temas sin ningún conocimiento previo: Diseño CAD, electrónica o programación. 


	En este curso básico aprenderás todo lo que necesitas saber como principiante sobre el funcionamiento y las funciones de Tinkercad. Echa un vistazo al libro y obtén tu copia en forma de libro electrónico o de bolsillo. 














	1 Introducción: Curso y alcance del aprendizaje 


	 


	Lo que puedes esperar de este libro y lo que aprenderás


	En esta Guía para principiantes de Tinkercad encontrarás una introducción a los temas: Diseño CAD, electrónica y programación en teoría y práctica. Como ingeniero, comparto contigo paso a paso los conocimientos de mis estudios y de la práctica profesional, para que tengas un éxito de aprendizaje óptimo con fundamentos teóricos por un lado, pero también con ejemplos prácticos por otro. En los primeros capítulos te esperan conocimientos básicos sobre el software Tinkercad, luego empezamos con la creación de objetos 3D (construcción CAD), después diseñamos circuitos electrónicos y, por último, aprendemos la programación basada en bloques. Por tanto, ¡hay mucho que ofrecer aquí!


	En este curso, dirigido específicamente a los principiantes, aprenderás todos los aspectos básicos para utilizar con éxito Tinkercad. 


	En pocas palabras, este curso te enseñará en detalle lo siguiente 


	

		La estructura del software Tinkercad y sus funciones y herramientas.


		Maneja los entornos de trabajo "3D Designs" y "Codeblocks" para crear objetos 3D (CAD).


		Utiliza el entorno de trabajo "Circuits" para crear circuitos electrónicos.


		Utilizar la programación por bloques para el mini PC Arduino.


		Numerosos proyectos de ejemplo, por ejemplo, cubierta de smartphone, llave inglesa, Motor con control de luz, LED con control de temperatura y mucho más.





	 




2 ¿Qué es Tinkercad? Los primeros pasos


	 


	Tinkercad es una plataforma online de la empresa Autodesk donde puedes realizar proyectos técnicos. El término Tinkercad ya contiene la abreviatura CAD, que significa "Computer-Aided Design" (diseño asistido por ordenador). El software CAD puede utilizarse para crear modelos y objetos en 3D. El término "Tinker" es inglés y significa algo así como juguetear o trastear. Por lo tanto, este software se dirige principalmente a los aficionados, a los manitas o a los fabricantes que quieren utilizar las posibilidades modernas de un PC para hacer realidad sus proyectos, incluso en el mundo analógico. 


	Tinkercad ofrece una plataforma intuitiva y sencilla para crear modelos 3D. Estos modelos 3D pueden imprimirse después con una impresora 3D, por ejemplo, para convertirlos en objetos reales. Sin embargo, con Tinkercad no sólo puedes diseñar o crear objetos, sino que la plataforma también ofrece la posibilidad de trabajar con circuitos electrónicos y el mini-PC Arduino. De forma lúdica, puedes sumergirte en el mundo de la electrónica y aprender nuevas habilidades con la misma facilidad que un juego de niños. Además de la posibilidad de construir objetos en 3D y diseñar circuitos electrónicos, también puedes aprender a programar como tercera opción en Tinkercad. Para ello, puedes utilizar la programación por bloques en Tinkercad y familiarizarte con este campo de forma sencilla. Lo que es la programación por bloques y cómo utilizarla, así como las demás funciones de Tinkercad, lo veremos juntos en este curso paso a paso y en detalle. Por tanto, Tinkercad puede utilizarse como plataforma ideal para una introducción fácil y rápida a los temas: Diseño CAD, diseño de circuitos electrónicos y programación. Estos son también los temas centrales de este curso. Veremos estos tres temas en detalle en los siguientes capítulos.
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