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Tack!


Ett stort tack till alla som mer eller mindre dagligen


hjälper till att göra QGIS till en bättre och bättre


programvara, till glädje för oss alla.


”Fråga inte vad QGIS kan göra för dig!


Fråga i stället vad du kan göra för QGIS.”


https://qgis.org/en/site/getinvolved/index.html




Inledning


Välkommen till en ny upplaga av QGIS på Svenska. Det är en bok som dels vänder sig till nya QGIS användare med tidigare GIS erfarenhet från andra mjukvaror, men också totala nybörjare av GIS kan använda boken, även om det ibland kanske kan kännas som om du kastats i den djupa delen av poolen. Om du redan är QGIS användare så kan du använda boken för att titta på hur vanliga arbetsflöden förändrats från tidigare versioner och några viktiga nyheter.


Boken, som är den sjätte i ordningen, är inriktad mot QGIS version 3.4 men kan säkerligen användas för senare versioner också, även om det successivt introduceras nya funktioner och möjligheter som kan förenkla och förbättra arbetssättet, och erbjuda nya möjligheter.


Del 1 är en snabbstart där målsättningen är att vem som helst så snabbt som möjligt skall kunna producera en egen karta med egna data. Här genar jag ordentligt i kurvorna och det blir inga djupgående förklaringar till vare sig det som görs eller sådant som syns i gränssnittet, men som inte används.


Del 2 är en fördjupning där vi tittar mer i detalj på funktioner som togs upp i del 1. Dessutom kommer ytterligare förtydliganden och beskrivningar av fler funktioner och användningsområden. Denna del är kanske framför allt intressant för GIS användare som nyligen bytt till QGIS.


Del 3 är en fortsättning med mera avancerade tillämpningar, med exempel på analys, bearbetning och hur man kan använda skript för att förenkla arbetsflöden som upprepas flera gånger. Denna del är långt ifrån uttömmande och vill du lära dig ännu mera om avancerade verktyg och metoder i QGIS så kommer du att få komplettera med andra resurser.


Oavsett om du bara kommer att göra lite ”husbehovskartor”, kartor för klubben eller föreningen, eller professionellt i en organisation eller ett företag, så ger boken dig förhoppningsvis en god grund att stå på när du går vidare med eget arbete.


Du kan alltid söka mer information på Internet och om du är bekväm med engelska så finns det mängder av böcker om QGIS som är såväl generella som fördjupande inom vissa områden. Jag har samlat en hel del egna tips och tricks på min blogg https://geosupportsystem.wordpress.com/ och på min YouTube-kanal har jag mängder av instruktionsfilmer på engelska, med allt från snabba tips till mer fördjupande ämnen. Där finns även ”QGIS for absolute beginners” som i princip tar upp det som beskrivs i del 1 i denna bok.


Grunder


Innan vi kör igång med snabbstarten så tänkte jag gå igenom en del saker som framför allt är viktiga för dig som inte har någon direkt GIS erfarenhet sedan tidigare, men om du nyligen bytt från ett kommersiellt GIS-program till QGIS så finns här också information du kan ha glädje av.


Vad är QGIS


QGIS är ett avancerat GIS (Geografiskt Informations System) för att hantera kartor och annan information som har en geografisk position. Med QGIS kan du öppna och titta på geografiska data, men även skapa egna ”lager” och bygga upp kartor för visning på skärm eller som utskrift på papper.
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QGIS är baserat på ”Open Source” eller öppen källkod. Detta betyder att till skillnad från kommersiell programvara (stängd källkod), så har den som vill full insyn i programmets alla delar. En naturlig konsekvens av detta är att programvaror baserad på öppen källkod i de allra flesta fallen är gratis, så även QGIS.


Ett annat kännetecken för öppen källkod är att utvecklingen drivs på av användarna, som kan engagera sig på olika nivåer. Allt från ren källkodsprogrammering till översättning av gränssnitt och rapportering av buggar. Även ur ett säkerhetsperspektiv är det många som föredrar öppen källkod, då den som vill, direkt kan granska koden och se vad den gör i bakgrunden. Med en stängd programvara så är detta inte möjligt. Även om du personligen inte vet hur källkoden skall granskas så finns det många andra oberoende personer som kan göra detta till förmån för alla andra. Det är därför väldigt svårt att ”smyga in” skadlig kod i ett aktivt projekt baserat på öppen källkod.


Eftersom mjukvaran är gratis så behöver utvecklingen finansieras på andra sätt. Ett sätt är att användarna själva utvecklar mjukvaran, andra sätt är att använda sponsorer eller donationer från användarna. Även mycket små donationer kan få stor effekt för ett öppet källkodsprogram. Saknas det funktionalitet i programmet så kan man i en del fall även gå in och sponsra utvecklingen av just den funktionen, vilket sällan är möjligt för programvaror med stängd källkod. Ett sätt att stödja QGIS är att gå med i den svenska användarföreningen (http://www.qgis.se) antingen som privatperson eller som företag/organisation. Därigenom kommer stora delar av medlemsavgifterna gå till olika QGIS projekt eller som generell sponsring. När denna bok släpps så är QGIS Sverige en av projektets Guldsponsorer.


Med kommersiell programvara följer det ofta en viss form av support. Det gör det normalt sett inte med öppen källkod, men det finns förutom mängder av öppna användarföreningar och liknande, även möjligheter att betala för support via tredjepartsföretag.


En annan fördel med QGIS är att det inte spelar någon roll om du använder Windows, Mac eller Linux. Programmet finns för samtliga dessa operativsystem, och fungerar i stort på samma sätt.


Att QGIS är öppen källkod har ingen som helst betydelse för de produkter du skapar i programmet. Så länge du respekterar användningsvillkoren för de data du använder, så är det du själv som bestämmer hur dina kartprodukter kan eller får användas. Om du exempelvis vill sälja kartor du skapat helt själv med QGIS, så är det fritt fram att göra det.


Installera QGIS


På hemsidan http://qgis.org så finns det en länk på första sidan för att ladda hem QGIS. Där finns även instruktioner för hur installationen går till.


Sidan känner av vilket operativsystem du använder och aktiverar instruktionerna anpassat till detta. Skulle detta vara fel eller om du vill hämta filer för ett annat OS så går det att byta direkt i gränssnittet.


I den här boken så utgår vi ifrån QGIS 3.4, som är en ”Long Term Release”. Dessa LTR-versioner släpps en gång per år och får support i form av buggfixar m.m. under längre tid än övriga versioner. Mellan dessa LTR-versioner så släpps såväl stabila versioner som ”testversioner” där man introducerar nya funktioner och testar koncept som kanske kommer i nästa LTR-version. Som standard är var tredje stabil version en LTR. Jämna versionsnummer (som 3.6 och 3.8) är stabila versioner, medan udda nummer är testversioner som uppdateras kontinuerligt allt eftersom utvecklingen går framåt.


Formellt sett så byter man inte LTR version förrän ett antal buggfixversioner efter den första lanseringen, vilket normalt sett brukar dröja ett antal månader. QGIS 3.4 blir/blev inte LTR förrän i samband med att version 3.6 släpps/släpptes, men kommer att få uppdateringar under minst hela 2019.


Boken använder i huvudsak den svenska versionen av gränssnittet, vilket inte innebär att precis allt är översatt till 100%. Det finns delar, inte minst bland olika tillägg och hjälpinstruktioner, som helt enkelt inte går att översätta. Om du hellre använder QGIS med engelskt gränssnitt, eller ytterligare ett annat språk, så går detta att ställa in i programmets inställningar. Som standard så får QGIS ett gränssnitt på samma språk som ditt operativsystem är inställt på.


Alla installationsfiler går att ladda ner från https://qgis.org.


Windows


För Windows är det enklast att hämta det fristående installationspaketet i 32-eller 64-bitars version (”Standalone Installer”). Om du inte vet vilken version du skall välja så börjar du med att prova 64-bitars versionen. Med detta paket installeras alla filer samt beroenden, och skulle det behövas något extra så får du direkt information om det.


Vill du ha mer kontroll, eller kanske installera testversionerna av QGIS så kan du använda OSGeo4W. Med denna går det inte bara att installera QGIS, utan även en mängd andra GIS program baserade på öppen källkod. Det är dessutom enklare att uppdatera till nya versioner av QGIS när dessa släpps, då installationsprogrammet relativt enkelt kan uppdatera befintliga installationer.


Mac


För Mac så är alternativen lite mera begränsade, men det finns disk image filer att ladda hem på samma sätt som för Windows. Det finns heller inget stöd för äldre MacOS versioner än 10.10 ”Yosemite”.


Det finns tredjepartsföretag som skapat egna installationsfiler som kan användas för installation på exempelvis MacOS, även om det är bäst att använda källorna från qgis.org så länge dessa är någorlunda aktuella.


Det finns tyvärr inte så många utvecklare som jobbar med Mac som det gör för Linux och Windows, vilket ibland innebär att just Mac-versionen av QGIS kan vara lite problematisk när det gäller operativsystemrelaterade bekymmer. Förhoppningsvis skall det dock inte vara några bekymmer med installationen när du testar.


Linux


I många fall så kan QGIS installeras via det vanliga programbiblioteket, eller med ett terminalkommando. Det är dock inte säkert att detta installerar en uppdaterad version av QGIS så det är rekommenderat att följa instruktionerna på https://qgis.org för aktuell distribution.


Om du inte är inkörd på en viss distribution redan så skulle jag rekommendera någon variant av Ubuntu, eller en distribution som bygger på Ubuntu, som Linux Mint. Mina personliga favoriter för att vara produktiv med GIS är Xubuntu och om man vill ha ett lite snyggare gränssnitt Ubuntu Budgie eller Linux Mint med Cinamon.


Linux är ju dessutom, till skillnad från Windows och MacOS, också öppen källkod och gratis.


I den här boken kommer samtliga bilder med QGIS från en installation på Linux. I praktiken har detta ingen betydelse då gränssnittet ser nästan exakt likadant ut på alla operativsystem.


Övrigt


QGIS finns även för andra operativsystem, men stödet för dessa är starkt begränsat. Det finns en Androidversion för surfplattor, men QGIS används även i bakgrunden för mer anpassade Android-appar, som Qfield, där utvecklingen är betydligt mera aktiv.


Om man vill ”köpa” QGIS i ett paket med support så finns det även möjlighet till detta. Internationellt så har exempelvis Boundless sådana paket med mjukvara och tjänster för den som är intresserad.


Geodesi


(Grekiska: geo – jord, daiein – att dela)


Detta avsnitt i boken handlar om ett ganska komplext ämne, och beskriver viktiga delar av den bakomliggande teorin för att ett GIS skall fungera. Det är väldigt komprimerat och inte i närheten av tillräckligt för att du skall bli fullärd inom området, men förhoppningsvis tillräckligt för att du dels skall få en grund att stå på, och dels få en insikt i att det just är ett väldigt komplext ämne. Det som tas upp bör vara tillräckligt för att du skall förstå varför man behöver göra vissa saker när man jobbar med QGIS, men även inspirera dig till att ta reda på mer på annat håll.


Vad är geodesi och varför behöver du känna till något om det?


Allt handlar i princip om att jorden inte är platt, eller ens har en form som enkelt kan beskrivas med en matematisk formel. Detta gör det svårt att överföra representationer av objekt och terräng på jordytan, till en platt karta.


För att beskriva positioner på jorden så använder man olika koordinatsystem. Väldigt förenklat kan man säga att det finns två typer av koordinater. Antingen så bygger dessa på vinklar (koordinater i grader) utgående från en punkt i centrum av jorden, eller i förhållande till ett definierat referensplan (ex. koordinater i meter).
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Det enklaste är att använda ett system som bygger på vinklar, där en del beskriver positionen i öst-västlig riktning och en del positionen i nord-syd. Dessa två brukar ibland kallas ”longitud” (öst - väst) och ”latitud” (nord - syd), och anges i grader med decimaler, eller i kombination med minuter och sekunder. Ett helt varv runt jorden är 360 grader (-180 till +180) och på varje grad går det 60 minuter, som i sin tur består av 60 sekunder. I nord – syd så brukar man bara prata om 180 grader (-90 till +90), det vill säga från pol till pol.


0 grader longitud och 0 grader latitud ligger på ekvatorn, i linje med observatoriet i Greenwich utanför London. Detta har man definierat som utgångspunkt för väldigt många globala koordinat- och referenssystem.


En minut är en sextiondels grad, men den används även för att definiera ett ”vanligt” längdmått. Vid ekvatorn är en ”minut” ca 1852 meter, vilket också definierar avståndet distansminut. Distansminuter används normalt inte i GIS, men kan representera hur teoretiska resonemang ligger i bakgrunden, utan att dessa vid första anblick ser helt logiska ut, men som är förutsättningar för att GIS skall fungera. GIS är inte så enkelt att det går att förklara uttömmande i en tunn bok som denna. Men även om allt inte verkar logiskt hela tiden, så hänger saker ihop och det finns en logisk förklaring till det mesta som kan verka konstigt vid en första anblick. Du kan lära dig mer om geodesi och koordinater på annat håll.


Två vanliga system för att ange koordinater med longitud och latitud är WGS84 och i Sverige SWEREF99. Formellt sett är dessa system något som kallas ”geodetiska datum” eller bara ”datum”. Ett av de tydligaste problemen med kartor i dessa system är att när man ”plattar ut” kartan så blir det förvrängningar. Jämför detta med att försöka platta ut ett apelsinskal utan att det spricker, eller sträcka ut en uppklippt ballong. Vinkelmått och avstånd med grunden 1852 meter är inte heller speciellt praktiskt. Därför använder man en metod som kallas ”projicering” för att överföra positioner från koordinater i grader till ett referensplan som är betydligt enklare att platta ut. Referensplanet har normalt inte heller koordinater i grader, utan en enhet som är kopplad till referensplanet, vilket i många fall är meter.
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