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Prólogo 


	 


	Muchas gracias por elegir este libro!


	Hola! ¿Está interesado en el diseño, la simulación y la fabricación de objetos tridimensionales con Fusion 360 de Autodesk? 


	Entonces, ¡este es el libro adecuado para usted! Soy ingeniero y me gustaría presentarle el fantástico programa Fusion 360 en su uso práctico de forma sencilla y fácil de entender. Por cierto, como usuario privado con una licencia de aficionado puede incluso utilizar Fusion 360 de forma gratuita.


	Aquí está el enlace a la descarga: 


	https://www.autodesk.es/products/fusion-360/overview 


	Este curso completo y detallado está dirigido específicamente a los principiantes y muestra desde el principio cómo los diseños CAD, las animaciones, las simulaciones y la planificación de la producción tienen éxito. Además de las explicaciones teóricas sobre el uso del software y el enfoque, en este curso aprenderá principalmente a través de proyectos de diseño prácticos y emocionantes. 


	[image: ]


	En este curso aprenderá todo lo que necesita saber sobre Fusion 360 como principiante. Iníciese en el fascinante mundo de Fusion 360 con este libro hoy mismo. ¡Vamos!
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1 Introducción: Ámbito del curso y software 


	1.1 Qué esperar y qué aprenderá en este curso 


	Hola y bienvenido al curso de Fusion 360 para principiantes! 


	 


	En este curso encontrará una introducción a los fundamentos del multifuncional y realmente magnífico programa Fusion 360 de Autodesk y aprenderá en detalle el diseño CAD, la animación, la simulación y la producción de sus propios componentes y mucho más. Como ingeniero, comparto con usted mis conocimientos de mis estudios y de la práctica profesional paso a paso, para que pueda lograr un éxito óptimo de aprendizaje con fundamentos teóricos por un lado, pero sobre todo con ejemplos prácticos por otro. Por ello, tras una introducción teórica, este curso incluye muchos ejemplos prácticos de diseño para que el proceso de aprendizaje le resulte lo más fácil y eficaz posible. 


	 


	Y con Fusion 360 de Autodesk, al igual que con otros programas de CAD, no sólo podrá diseñar. Más bien, este programa combina y vincula varias disciplinas de la ingeniería como el CAD ("diseño asistido por ordenador"), el CAM ("fabricación asistida por ordenador") y el MEF ("método de los elementos finitos"), resumidas como CAE ("ingeniería asistida por ordenador"), en una sola plataforma. Por tanto, Fusion 360 puede utilizarse no sólo para crear componentes o conjuntos, sino también para realizar simulaciones y animaciones, así como para crear la programación de una máquina CNC. El enfoque principal de este curso es el diseño con Fusion 360, es decir, la parte CAD del programa. Sin embargo, no se descuidarán las demás funciones de Fusion 360, así que no se preocupe. 


	 


	Como ya se ha mencionado, la abreviatura CAD significa "diseño asistido por ordenador". El software CAD se utiliza para crear o editar objetos tridimensionales. Empezando por piezas individuales sencillas, pasando por piezas complejas, hasta conjuntos enteros que pueden ensamblarse virtualmente. 


	 


	En este curso, dirigido específicamente a los principiantes, aprenderá cómo está estructurado el entorno de Fusion 360 y cómo aprovechar al máximo las características individuales para crear objetos tridimensionales. Cada proyecto de diseño, animación y simulación puede seguirse paso a paso y de forma individual, lo que le permitirá introducirse fácilmente en el material y familiarizarse con las numerosas funciones del programa con cada proyecto. 


	 


	Si también le interesa la impresión en 3D, puede incluso materializar los objetos a posteriori simplemente imprimiéndolos. 


	En pocas palabras, en este curso podrá aprender en detalle lo siguiente 


	 


	

	
- Oriéntese con rapidez y confianza en el programa Fusion 360



	
- Domine todas las funciones importantes de Fusion 360 con rapidez y confianza / Master Fusion 360



	
- Aprenda los fundamentos del diseño CAD y las diferentes formas de trabajo



	
- Los bocetos en 2D y la creación de objetos en 3D en el área de CAD / Diseño



	
- Crear piezas individuales y conjuntos en el área de CAD / diseño



	
- Renderizar y animar piezas individuales y conjuntos 



	
- Simular piezas individuales y conjuntos, es decir, aplicar cargas y mostrar tensiones y deformaciones (simulaciones FEM).



	
- Conozca el proceso de fabricación asistida por ordenador en Fusion 360 (CAM) y prepare una pieza sencilla para el trabajo de fresado.



	
- Conozca el entorno de dibujo técnico en Fusion 360 y cree dibujos técnicos, utilizando también un ejemplo práctico. 






	 


	Lo mejor es seguir el orden que se indica en el curso, ya que las lecciones se basan unas en otras. Si no entiende los capítulos individuales, las funciones o los comandos de inmediato o se pierde la explicación de una función, sólo tiene que estar atento. El curso está estructurado de tal manera que todas las funciones importantes y básicas están suficientemente explicadas. Sin embargo, a veces se hace en otro capítulo para que el curso sea lo más claro y práctico posible y para poder transmitir un enfoque muy intuitivo de Fusion 360, así como de la construcción. 


	 


	1.2 Fusion 360 y descarga del programa 


	Fusion 360 de Autodesk ofrece una interfaz de usuario clara y sencilla y, además, está disponible de forma gratuita para los usuarios privados como la llamada licencia personal. Aunque esta versión tiene una gama de funciones algo limitada, es perfectamente adecuada para usuarios particulares y aficionados. Para todos los usuarios que quieran utilizar Fusion 360 con fines comerciales, existe una versión completa disponible a cambio de una cuota, que actualmente comienza en 60 euros al mes. 


	Después de crear una cuenta de usuario en Autodesk, puede elegir una de las dos versiones tras comparar la gama de funciones. Pero, como ya he dicho, si es un usuario particular o aficionado, ¡puede elegir sin duda la versión gratuita! Aquí tendrá que recortar el "Generative Design" y la "Simulation", porque necesitará una licencia de pago para utilizar estas dos funciones, pero para los usuarios aficionados y privados no suelen ser necesarias en absoluto. Más adelante aprenderá lo que puede hacer con estas dos funciones. Sin embargo, como usuario doméstico, también puede empezar simplemente con la versión gratuita y actualizarla más adelante si es necesario. Puede descargar Fusion 360 directamente en línea en: 


	https://www.autodesk.es/products/fusion-360/overview tras crear una cuenta de usuario.


	La estructura de las características de diseño es relativamente idéntica en todos los programas CAD habituales que utilizan los ingenieros y técnicos en su trabajo diario. Se suelen utilizar otras licencias de programas profesionales de CAD como SolidWorks, Catia, SolidEdge o AutoCAD y Autodesk Inventor, que cuestan entre uno y varios miles de euros, por lo que sólo suelen merecer la pena para usuarios profesionales y autónomos. Sin embargo, con estos programas, normalmente puede obtener una versión de prueba durante 30 días o incluso más. Como estudiante, también tiene la opción de obtener una licencia de estudiante gratuita para la mayoría de los programas de CAD durante la duración de sus estudios. 


	 


	¡Y ahora nos vamos! Antes de llegar a los fundamentos del diseño CAD, realizaremos los ajustes generales del programa y nos familiarizaremos con la interfaz y las funciones del mismo. 


	 




2 Preparación: Primeros pasos con Fusion 360 


	2.1 Realice los ajustes generales 


	Cuando empezamos el programa, primero se nos pide que creemos o nos unamos a un equipo. Esto es necesario y útil porque Fusion 360 es muy bueno para trabajar en archivos y proyectos entre usuarios. Haga clic en "Crear equipo" o únase a un equipo que conozca. Cuando cree un nuevo equipo, puede darle el nombre que desee. Si lo desea, puede invitar a otras personas a unirse al equipo para trabajar juntos en los proyectos. 


	[image: ]


	Figura 1: Tras iniciar el programa por primera vez, hay que crear un equipo


	A continuación, entramos en el entorno del programa Fusion 360.


	Comprobemos primero algunos ajustes generales del programa para crear la misma situación de partida. Para ello, haga clic en el icono de su cuenta de usuario en la esquina superior derecha y seleccione "Preferences". 
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	Figura 2: Apertura de los ajustes generales del programa "Preferences“


	Se abre una ventana para los ajustes generales. 
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	Figura 3: Ajustes generales en el área "General"


	En la sección "General", puede ajustar el idioma del programa. Por razones de organización, en este curso dejo el idioma del programa en inglés. Esto también es ventajoso para orientarse mejor en los foros o la comunidad de Internet, mayoritariamente de habla inglesa. Sin embargo, los términos alemanes siempre nos acompañarán, así que no se preocupe. Primero compruebe si "z up" está en el campo "default modeling orientation" y "Fusion 360" está seleccionado en el campo "Pan, Zoom, Orbit Shortcuts". 
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	Figura 4: Ajustes generales en el área "General  "Design"


	Además, queremos asegurarnos de que en la opción "Design" está seleccionado el valor "Capture Design History (Parametric Modeling)". Otros ajustes importantes se encuentran en "Default unites", es decir, Unidades por defecto. Aquí puede establecer la unidad por defecto para cada parte del software. En nuestro caso queremos utilizar el sistema métrico, por lo que comprobamos que en "Design", "Electronics", "Manufacture", así como en "Simulation" y "Generative Design" está seleccionada la unidad "mm" en cada caso. Todos los demás ajustes son opcionales y pueden modificarse a su gusto. Si lo desea, simplemente haga clic en los puntos individuales. De lo contrario, aceptamos los valores establecidos y terminamos los ajustes. En el siguiente capítulo echaremos un primer vistazo al entorno del programa y a las funciones de Fusion 360.


	 


	2.2 Visión general del entorno y las funciones del programa 


	Veamos primero el entorno del programa y las barras de menú, que se encuentran en las zonas superior y lateral. 


	 


	En la parte superior izquierda, existe la opción de mostrar u ocultar el "Data Panel", que se abre en la parte izquierda de la página. En este "Data Panel" se pueden gestionar todos los proyectos del equipo correspondiente y se pueden llamar las bibliotecas y los ejemplos. En la barra de la parte superior, también se pueden llamar las funciones básicas y las notificaciones. El "Job Status" muestra si está trabajando actualmente en línea en la nube o sólo fuera de línea, es decir, si los archivos en los que está trabajando están sincronizados con su equipo, si lo tiene, o no. 
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	Figura 5: Ejecución de comandos básicos en la barra de la parte superior


	 


	Con la pestaña de selección resaltada de la barra de menú principal que aparece a continuación, puede cambiar entre las distintas subfunciones de Fusion 360. 
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	Figura 6: La elección entre las distintas subáreas de Fusion 360


	En esta primera sección nos ocuparemos primero de la subfunción "Design", es decir, de la construcción de CAD. 


	 


	Hay cinco pestañas de menú diferentes en la sección de Diseño. "Solid", "Surface", "Mesh", "Sheet Metal" y "Tools". Aparte de "Tools", estas pestañas de menú tienen una estructura idéntica. Cada una de ellas contiene las áreas "Create", "Modify", "Assemble", "Construct", "Inspect", "Insert" y "Select". 
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Hallo Johannes, willkommen bei Fusion 360!

Bei Fusion 360 geschieht alles im Team. Ein Team ist eine Umgebung fur die Zusammenarbeit in der Sie:
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