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 De EDÖRASS; Niguram y El Legado de los Vadnezz






De




	A. A. R. FERIOLI


Esta es una serie de mini relatos extraídos de la original y extensa  narración de la fantástica ficción del planeta Edörass y la Galaxia Gadriath. Una cosmogónica dimensión llena de planetas, razas, cronologías, lenguas, escritura, genealogías, tecnologías, ciencia y poderosas batallas épicas que sin duda alguna te guiarán hacia un sinfín de fascinantes aventuras extraordinarias; ayudándote a comprender y develar los misterios de la creación del universo. 




PROLOGO


Bienaventurados sean todos los que sobrepasan estos límites pues el camino está a punto de iniciar. Este es el mundo al cual yo he escapado, tú que vas en busca de una gran aventura debes saber que ahora el camino te pertenece; abre bien los ojos y da oídos a la voz de tu interior, adéntrate en esta dimensión alterna y atrévete a descubrir un mundo de posibilidades, nos vemos del otro lado...




Mapa de Niguram la Tierra de los Háridos
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La extensión de tierras que se dividen en seis países cuyos nombres son: Arkanta (con su capital llamada Bretonia), Eucracia con sus extensas dunas desérticas de Khäm, Radhîr en la región Geodésica (distribuida entre el territorio Gothariano y la aldea en Baldharia), Malkira cuya capital tiene por nombre Razzoth, las cordilleras Gurê’valad en el país de Grâdaros y la lúgubre zona pantanosa de Aghnalia con las islas semi peninsulares del noreste y el sur; toda esa extensa región integra al majestuoso continente de Niguram en las fantásticas sagas de la colección de relatos de La Galaxia Gadriath y el Planeta Edörass.




Niguram en los primeros años


Y Zxmykh (Squet-mek en lengua básica de los hombres) la gran deidad de Edörass quien fuera conocido como El Padre de la Genética; consagraría a su nuevo linaje de Häridos* más avanzados en conocimiento lingüístico, cultural, social e histórico en el continente de Niguram, una tierra plagada de diversos clanes del Nätivar entre ellos los “Pieles Verdes, los Piel Púrpura y los Pieles Rojas” como también Netchaks salvajes y los bestiales Ogsurim Pardos.


*Denominación para referirse a los pueblos mortales o casta de los Hombres.


*Denominación para referirse a los pueblos mortales o casta de los Hombres.


Así entonces este linaje fue el que fundó los dos primeros pueblos que tiempo después se convertirían en los reinos más importantes del continente, dicha raza fue perfeccionada gracias a la intervención de este Dios Supremo mezclando genes de los escasos Novärloks Terrestres de "piel apiñonada"; La tribu de Los Aqhel'zas (quienes sobrevivieron a la extinción otrora) y de los habitantes de Nosgor "Los de Piel  Plata/Blanca"; esta raza perfeccionada y confeccionada por el capricho de Zxmykh fue la que levantaría a los países del Hombre en Niguram y aparecieron en estas tierras alrededor del 17600 A.A.0. Al principio fueron una gigantesca tribu que formó parte del neolítico edoriano pero con el transcurso de los milenios se multiplicarían y se convertirían en sabios adeptos de los Dioses, ayudándoles a forjar la gran ciudadela de Gothar.


Y fue ahí en ese mismo continente donde serían creados también los Eruditos Häridos, parecidos a las "Nuevas evoluciones del Gorlukathar" pero más privilegiados en longevidad, conocimiento, sabiduría, inteligencia y sobre todo en el estudio de sus creadores y los secretos de todas las artes del universo. Alrededor del año 15300 antes del año cero ya habían emigrado los Gotharianos expandiendo su territorio hacia las regiones que más tarde serían Bretonia y Astorya, siglos después Zxmykh seleccionaría a una pereja Gothariana, la más dotada en los conocimientos secretos sobre el cosmos y la historia planetaria, y así experimentaría con ellos alterando la biología de sus génes y de su ADN para que pudieran dar vida a los primeros tres Häridos más puros y más sabios de todo el continente e incluso del planeta entero; los Trillizos Unglörf, Hadör y Bolgör, cuyos padres se asentaron en una colina no muy a lo lejos de los linderos de Rhadîr estableciendo ahí su aldea y guiados por las indicaciones de Zxmykh, sus nombres fueron Yargo Baldum y Nëirvi Haryia, a quienes Zxmykh en secreto los puso en estasis en su laboratorio durante algún tiempo.


Se dice que nombraron a la aldea Baldharia debido a la conjugación de sus  nombres de herencia y todo esto sería a partir del año Uno de la era de KHÖRYIA y los Trillizos aprenderían muchas cosas sobre los dioses y sobre todas las artes en Edörass, rediseñando y modificando todo lo establecido para hacer una actualización mejorada y perfeccionada de todas las ciencias y las grandes obras. Igrim Gallathär sería enviado a aquellas regiones para guiarles y seguir aprendiendo más sobre las artes, los secretos de la vida y el universo. Unglörf, Hadör y Bolgör después serían conocidos como los Baldhary, los Häridos más sabios del mundo.


Bolgör era un Härido muy pacifista y adoptó los conocimientos de la diosa Nöry, gracias a que Igrim Gallathär siempre lo instruyó para poder comunicarse con ella. Bolgör fue un excelente horticultor que trabajaba y vivía de la tierra gozando de todos los beneficios que ésta le proporcionaba y así mismo Bolgör amó la naturaleza difundiendo y compartiendo todos sus conocimientos sobre este fascinante arte con las naciones de Niguram. Unglörf se dedicó al estudio de las "Anikas", tales como las esculturas, las pinturas, la escritura e inclusive la música.


A Unglörf también le gustaba construir diversidad de objetos tallados en madera y fue considerado como un magnifico artesano tallador de roca, cristal, acero y cualquier otro material natural disponible a su alcance, era un gran maestre tecnológico creador de artefactos extraordinarios, quien poco a poco estudió los principios de la náutica y la aeronáutica primitiva, siendo un excelente alumno de Igrim quien le hablaba siempre sobre Sethër el maestro de los cielos, a su vez construiría algunos instrumentos musicales para dar vida en esencia a los sonidos sobre Edörass que seguían en vibraciones constantes en todo el universo.


Hadör fue un gran aprendiz de la magia tal como lo fue Gallathär porque el dios Galathoz les otorgaba el conocimiento, también ellos dos compartirían otras artes junto con Unglörf debido a que la música y todo el esplendor de las Artes Anikas formaban parte del universo de la magia ya que gracias a estas ciencias construyeron grandes  edificaciones, fortalezas y carruajes para las colonias que habían llegado a aquellas tierras.


Las Anikas eran las Bellas Artes Niguramesíes creadoras de grandes obras fungiendo como una Alquimia esplendorosa, asimismo representaban gran parte de la simbólica creación universal de los principios de los tiempos.


Ya estaban surgiendo colonias civilizadas de Nätivars sobre los continentes de Niguram, Banthur y Zargôon, sociedades quienes aprenderían en un futuro de la sabiduría de los dioses, sin embargo otras castas de zurantios más primitivos que estaban experimentando la evolución, se seguían rigiendo por su comportamiento salvaje como algunos Cercopitecidos Netchaks (Gibones, Babuinos y Mandriles) que eran cada vez más altos y más hostiles pero los dioses comprendían que ese era el patrón de su conducta natural ya que era parte de su orden animal. Este comportamiento también lo adoptarían los habitantes civilizados como parte de su herencia genética y así conformarían su personalidad individual y traería complicaciones dentro de su desenvolvimiento social ya que años más tarde algunos habitantes de Bretonia y Astorya en Niguram serían exiliados a tierras lejanas por sus comportamientos provocados por sus instintos más primigenios, pero ya que aún no se establecerían las normas y las leyes del hombre y no habrían calabozos hasta muchos años después cuando el hambre por el poder y la ambición se desarrollara en la mente Härida como recuerdo vago de la memoria del cosmos y las guerras de los astros, por ello lo que podían hacer en esos momentos para solucionar los primeros conflictos que se estaban suscitando era exiliar a las personas que causaban confusión, saqueos y vandalismo para que estas mismas fundaran pequeñas colonias. 
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