
        [image: Cover]
    

  



[image: Immagine 4]




Prima Edizione Italiana - Novembre 2017 


Illustrazione di copertina: Erika Sanciu e Vincenzo Romano © 2017 - All rights reserved


©2017 Vincenzo Romano - All rights reserved.


 


La presente è da considerarsi opera letteraria frutto di inventiva: ogni riferimento a persone o fatti reali è da considerarsi puramente casuale. Nomi, luoghi e tutto quanto attiene la storia sono di proprietà dell’autore e coperti da copyright. 
Il castello di Conisbrough, citato nell’introduzione, è di proprietà del Doncaster Metropolitan Borough Council and English Heritage. Le immagini utilizzate sono libere da copyright.


 


Il mondo di Mezzosangue - Rocca dei Grifoni, Novembre 2017




A tutti coloro che hanno creduto


e continuano a credere 


nell’avventura di Mezzosangue




Giunti sulla sommità i due viandanti si trovarono a contemplare le alte mura, dietro le quali svettavano numerose torri. Il sole si era quasi adagiato sull’orizzonte, la luce ambrata conferiva alla città un aspetto maestoso.


[Mezzosangue]




Zaleb, la gemma del nord
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Alte torri circondate da solide mura, così appare la città ai viandanti che vi si recano. Situata a nord ovest del golfo di Quan, è il più grande centro abitato delle regioni settentrionali. Rinomata per l’abilità dei suoi fabbri e armaioli. I manufatti realizzati nel quartiere delle officine sono contesi dai mercanti di molte carovane. 
Il ferro proveniente dai Monti Azzurri e l’abbondanza di legname proveniente dalle sterminate foreste che circondano la città forniscono la materia prima e l’energia necessaria per realizzare vere e proprie meraviglie.
Due forge si contendono il primato: quella di Dath barbarossa e quella di Riglar il bruno. Dathelas, il mezzo nano, è famoso per la perizia con cui costruisce e ripara ogni tipo di arma. Molti dei paladini della città gli affidano le loro lame in caso di necessità. Riglar ha invece specializzato la sua officina nella creazione di mirabili armature. Oltre ai fabbri lavorano per lui anche due ottimi falegnami, che preparano il legno per la realizzazione di scudi di ogni forma e dimensione. L’arte di lavorare il metallo ha radici antiche nelle regioni settentrionali. Non è un caso che un gran numero di officine si sia concentrato proprio a Zaleb. La città è sede del quartier generale dei cavalieri dell’aria, baluardo delle terre del nord. L’imponente fortezza che ospita l’Ordine è nota come “Rocca dei Grifoni”. Parte delle vicende di “Mezzosangue” si svolge in questo castello. Questo albo è dedicato a tutti coloro che desiderano approfondire i dettagli degli ambienti descritti e contiene mappe dettagliate di ciascun livello.
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