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    Introducción




    Esta es una pequeña selección de artículos publicados en diferentes medios de comunicación como el diario digital el Heraldo del Henares, el periódico digital Guadaqué, Magazine Argentino Replicante Nexus 6 entre otros, cuyos contenidos hacen un pequeño recorrido por obras tanto clásicas como actuales del género de ciencia ficción y sus más diversas expresiones ya sean en novelas literarias, novelas graficas, cine de animación, largometrajes así como el mundo de la ilustración y sus autores.




     




     




    Con una única intención: Invitar al lector a conocer la belleza de un género como la ciencia-ficción, que destaca por ser entretenido, interesante, inteligente y fascinante, para comprender que efectos ejerce y puede ejercer no ya solo la ciencia actual, en nuestras vidas cotidianas y sus posibles consecuencias sino una posible ciencia futura y sus productos futuros. En palabras de su autor, simplemente disfrutadlos.
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    Starship Troopers




    (Tropas del espacio). 1959, NOVA ciencia ficción, número 104, Premio Hugo en 1960. Nos ofrece la historia de una sociedad futurista en el planeta tierra, donde sólo las personas que han servido en el ejército durante dos años adquieren una vez licenciados el derecho al voto, siendo considerados ciudadanos de pleno derecho y aptos para participar en la vida política de la sociedad. En muchos aspectos no es ni más ni menos que una extrapolación de la antigua sociedad Romana, adaptada al mundo de hoy día, en donde todo individuo debía servir durante cincos años en las legiones del Imperio para ganarse la ciudadanía de Roma y poder así adquirir los subsiguientes derechos sociales y políticos. Se nos muestra la idealización de una sociedad militarizada e impregnada de un fuerte darwinismo social, con la consigna de  “Comer no es gratis”, uno debe demostrar su valía, fomentándose el individualismo, la competitividad y el trabajo en equipo, valores muy acorde con la forma de vida americana actual.




    Solo de esta manera se interpreta la capacidad de un sujeto para ser útil a la sociedad, resaltando sus posibles ventajas frente al modelo democrático Norteamericano. Obra que generó gran polémica en su momento y que paradójicamente se va pareciendo cada vez más a los modelos que están adaptando nuestras sociedades actuales.




    Invitándonos a reflexionar hasta que punto merece la pena sacrificar nuestra libertad individual más elemental en pro de la seguridad. En definitiva una novela que representa todo un clásico del género.




    Robert A. Heinlein.




    Breve biografía.




    El escritor estadounidense Robert Anson Heinlein nació el 7 de julio de 1907 en  Bates (Missouri), y falleció el 8 de mayo de 1988 mientras dormía, a los 80 años de edad. Gran maestro narrativo del género, por su habilidad en saber conjugar las tramas a través de los diálogos de sus personajes y la acción, creando perfiles tanto psicológicos como sociales, inteligentes e interesantes, con el resultado final de historias muy entretenidas. Al igual que muchos de los grandes autores de su época fue una gran investigador con una solida formación científica, como Asimov o Arthur C.Clark .Tras estudiar en la Universidad de Missouri, Heinlein se graduó con el título de ingeniero mecánico en la Academia Naval de Annapolis y comenzó a servir en la Armada estadounidense a bordo de portaaviones y destructores, licenciado tras cinco años de servicio, por problemas de salud (contrajo tuberculosis), tiempo después estudió Física y Matemáticas en la universidad de California (Los Ángeles). Su primer trabajo como escritor se inició con el relato “La línea de la vida”, publicado en la revista “Astounding”.




    Al que le seguirían una extensa y variada producción literaria. Destacan algunos de sus títulos publicados como “Sexta columna”, “El hombre que vendió la luna”, “Las verdes colinas de la Tierra”, “Huérfanos del espacio”, “Estrella doble” (1956), “Puerta al verano” (1957), “Los hijos de Matusalén (1958)”, “Tropas del Espacio” (1960), “Las carreteras deben rodar”, “Forastero en tierra extraña” (1961) , “La luna es una cruel amante” (1967), “Tiempo para amar”, “El número de la bestia” (1980), “Viernes” (1982), Job, una comedia de justicia (1984), y “El gato que atraviesa las paredes” (1985), entre otros muchos. Cabe destacar que en 1974, fue elegido como Gran Maestro por la SFWA (Asociación de Escritores de Ciencia Ficción de estados Unidos), ganando en cuatro ocasiones el premio Hugo de ciencia ficción. De hecho fue el primero en el género que logró vivir sólo de su profesión de autor en Estados Unidos.




    Gabriel Guerrero Gómez
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    Bóvedas de acero




    Es la primera novela de la saga de los robots y junto a “Sol desnudo” de las obras más logradas por su autor. En el planeta tierra del siglo 47, en las afueras de la ciudad de nueva York, más concretamente en un enclave espacial que permite la comunicación con los colonizadores del resto de planetas conocidos, como “espaciales”, se ha hallado el cadáver de un científico asesinado de los mundos exteriores, la trama gira en torno a la investigación del culpable mediante el detective terráqueo Elijah Baley y un robot humanoide Daneel Olivaw, procedente de los “espaciales”.




    Las ciudades de la tierra están encapsuladas en grandes metrópolis, cubiertas por gigantescas bóvedas de acero, donde sus gentes viven masificadas y con gran carencia de recursos naturales, como contraste los espaciales se han desarrollado  tecnológicamente, logrando crear robots con forma muy parecida a la de los seres humanos, despertando el recelo de los habitantes de la tierra.




    Isaac Asimov nos desvela con habilidad los contrastes de ambas culturas, en una ambientación sumamente lograda, con gran profusión de detalles, lo que en un principio se convierte en un grave inconveniente para el detective terráqueo, termina transformándose en una franca amistad con el robot humanoide.




    Esto que parece algo remoto y lejano, en muchos aspectos ya está sucediendo. Ciudades cada vez más masificadas, mayor escasez de los recursos naturales, robotización industrial y la domotica de nuestros hogares, hasta que finalmente está tecnología ya puede ser considerada domestica primero con los juguetes de nuestros hijos, mas tarde como una ayuda a las tareas de la casa y solo falta el paso final, la incorporación tanto individual como social de robots con aspecto humanoide, primero como una ayuda y después como una mano de obra barata y obediente sin los molestos inconvenientes que solemos ofrecer los seres humanos a los requerimientos cada vez más exigentes de las empresas y el mercado laboral actual…




    Se nos presenta toda una paradoja, lo que en un principio puede ser una ayuda y una ventaja para nuestra forma de vida, puede terminar siendo una amenaza para la mano de obra humana, entre otras muchas cosas…




    Isaac Asimov explora estas y otras muchas posibilidades de una forma, original, divertida y muy, muy entretenida, lo mejor que puede hacer cualquier lector con este tipo de novelas es leer y disfrutar.




    ISAAC ASIMOV.  Breve biografía.




    Excelente divulgador científico, hombre de múltiples facetas, humanista y racionalista. Isaac Asimov nació el 2 de Enero de 1920 en Petrovichi, Rusia, su familia de origen judío emigró a New York el 11 de Enero de 1923, cuando el autor tenía tres años. Su juventud se desarrolló en el barrio de Brooklyn donde aprendió por sí mismo con solo cinco años a leer, con las revistas “pulp” de ciencia ficción que vendía sus padres en una tienda de golosinas, negocio familiar que regentaron durante cuarenta años.  Se graduó como químico en la Universidad de Columbia en 1939. 




    Durante el transcurso de la II Guerra Mundial, trabajó como investigador químico en los astilleros de la marina de guerra estadounidense, desde 1942 hasta 1945, en el Philadelphia Navy Yard junto con Robert A. Heinlein y L. Sprague Camp, también escritores de Ciencia-ficción. En 1948 se doctoró en bioquímica. A partir de 1950 comenzó a ganarse profesionalmente la vida como escritor llegando a publicar 500 obras a lo largo de su vida, entre literatura científica y de ciencia ficción.




    Entre sus obras de ciencia ficción, cabe destacar: “Yo, Robot” (1950) (recientemente adaptada al cine y protagonizada por Will Smith), “Un guijarro en el cielo” (1950), “The Stars Like Dust” (1951), “Las corrientes del espacio” (1952), “Serie de novelas de Lucky Starr” (1952-1958, escritas con el pseudónimo de Paul French), “Las bóvedas de acero” (1954), “El fin de la eternidad” (1955), “El sol desnudo” (1957), “Viaje Alucinante” (1966), “Los propios dioses” (1972), “El hombre bicentenario y otras historias” (1976), “Cambio! 71 visiones del futuro” (1981), “Los robots del amanecer” (1983), “Sueños de Robot” (1986), “Robots e Imperio” (1985).




    Es importante resaltar las novelas “Fundación”, “Fundación e imperio” y “Segunda Fundación”, trilogía que recibió el premio Hugo a la mejor serie de ciencia ficción de todos los tiempos. Posteriormente, escribió “Los límites de la Fundación” (1982) y “Fundación y Tierra” (1986). Así obras de divulgación científica como “Cosmos”. Asimov murió el 6 de abril de 1992 debido a problemas cardiacos y renales producidos por el sida contraído en una transfusión de sangre contaminada mientras le hacían un triple bypass.




    Considerado como uno de los grandes maestros mundiales del género de Ciencia-Ficción, es especialmente recordado por sus famosas Leyes de la Robótica con el comienzo de sus Relatos de Robots:




    1.- Un robot no puede dañar a un ser humano ni, por inacción, permitir que éste sea dañado.




    2.- Un robot debe obedecer las órdenes dadas por los seres humanos excepto cuando estas órdenes entren en conflicto con la Primera Ley.




    3.- Un robot debe proteger su propia existencia hasta donde esta protección no entre en conflicto con la Primera o la Segunda Ley.




    Gabriel Guerrero Gómez
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    El juego de Ender




    El mismo nombre del protagonista es ya de por sí, significativo: Si en Ingles The End, significa: El final. Ender, significa: Finalizador o Terminador, es decir el que culmina una tarea.




    En el año 2070 la humanidad,  se ve amenazada por una raza telepata conocida como los Insectores, cuya distribución social se asemeja en muchos aspectos a la de las hormigas. Rechazados en una primera guerra, vuelven a ser una amenaza para el planeta, hasta tal punto que se decide crear un equivalente al estratega que los venció la primera vez. Para esto pese a las restricciones sociales de nacimiento de sólo dos hijos por hogar se permite el nacimiento de un tercer hijo, Andrew Wiggin “Ender”. Un muchacho de sólo seis años al que (en contra de su voluntad), se le adiestra en la Escuela de Batalla, una estación espacial, donde una serie de muchachos de excepcional inteligencia son instruidos para ser el nuevo eslabón de dirigentes militares, para esta nueva guerra. Bajo la supervisión del Coronel Hyrum Graff, director de la Escuela, Ender es sometido a un constante y despiadado entrenamiento tanto psicológico como estratégico, empezando por sobrevivir al ambiente hostil formado por sus propios compañeros de escuela, su única evasión es un juego de fantasía cuya finalidad desconoce...




    Constantemente se crean trampas y encerronas por parte de sus instructores, obligando a Ender a afinar su inteligencia, sentido de la estrategia y adaptabilidad para poder sobrevivir con imaginación en semejantes circunstancias. La profundidad psicológica de las reflexiones del muchacho cuestionándose el sufrimiento y el sentido de esta forma de vida, sus estados de ánimo y emociones, son agudamente tratados por el autor.




    Sentimientos como la incomprensión, soledad, abandono o aislamiento son fáciles de identificar por parte de cualquier lector con el protagonista, en una sociedad que ejerce gran presión en muchos aspectos de nuestra vida cotidiana, en algún que otro momento de nuestras vidas. En muchos aspectos hay un claro influjo de la película “War Games” (“Juegos de guerra”). Protagonizada por Mathew Broderick en los años ochenta, el cual juega una hipotética III guerra mundial con el ordenador conocido como “Joshua”, con consecuencias reales…




    El autor toma algunos elementos y los aplica a su novela pero con otra intención, en este caso la flota Interplanetaria, en su sistema militar usa las simulaciones por ordenador para perfeccionar progresivamente la formación estratégica de Ender, hasta tal punto que termina convirtiéndose en un arma estratégica “viva” que no solo vence a sus enemigos, si no que los comprende empatizando, con ellos y entendiendo que deben sobrevivir para beneficio de ambas razas, subiendo un escalón más alto que el de la estrategia puramente racional, y no es otro que el de la sabiduría, ayudando a sobrevivir a la reina de la raza rival.




    El resultado final, es el de una magnífica novela de Ciencia-Ficción, la cual nos invita a cuestionarnos nuestra educación, escala de valores y forma de vida actuales, de una forma aguda y muy, muy entretenida, la historia se lee de un tirón. Conclusión: El lector se sumergirá en la historia desde la primera página, sin poder, digo sin querer parar de leer hasta el sorprendente final. Verdaderamente merece la pena el esfuerzo.




    Breve Biografía




    Orson Scott Card




    Escritor estadounidense, nació el 24 de agosto de 1951, en Salt Lake City. Es mormón practicante y fue misionero en Brasil durante dos años. Licenciado por la Brigham Young University en 1975 y la Universidad de Utah en 1981. Su primera historia de ciencia ficción publicada fue “El juego de Ender” (1977), en la revista Analog.




    Nominada para el Hugo como mejor novela corta, con posterioridad la historia se amplió, convirtiéndose en la obra premiada más conocida del autor, con la que ganó el Nébula de 1985 y el Hugo de 1986 a la mejor novela, posteriormente ganaría  el Nébula de 1986 y Hugo de 1987 por “La voz de los muertos”. En la actualidad vive en Greensboro, Carolina del Norte. Entre sus obras podemos destacar: “La Saga del Retorno”, “la Saga de las sombras”, “la Saga de Alvin el Hacedor”, “Niños perdidos”, o “El cofre del tesoro”. La Novela será adaptada por la productora Warner Bros con guion del propio autor y será dirigida por Wolfgang Petersen.




    Gabriel Guerrero Gómez
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