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			Simulatie

			Leven in een Simulatie en verder.

			Wat dit betekent, is dat we na onze dood terugkeren naar ons oorspronkelijke zelf. De huidige omgeving waarin we leven is gemaakt van energie, alles is energie. De huidige simulatie waarin we leven, is bedoeld als een levens verlenger. Op deze manier kunnen we ons leven vaker leven dan een enkel leven. Het is niet gratis om deel te nemen aan de simulatie, er moet een prijs worden betaald om deel te nemen. En dit resulteert in het creëren van een personage (een personage is een levensvorm waarmee je verbonden bent), een personage met jouw essentie, en het wordt geplaatst in de simulatie. Daarnaast kun je attributen van je personage verbeteren door middel van Basis levenspunten. Je verdeelt je beschikbare levenspunten in attributen en talenten van het personage dat je aan het creëren bent. De volgende fase zijn karmapunten, als het je eerste personage is, is deze fase niet beschikbaar. Maar als het je tweede personage is, wordt er rekening gehouden met je vorige leven.

			Elke keer dat het leven in het hele universum stopt, elke keer dat er geen levensvormen meer beschikbaar zijn. Dan komt er een einde aan de simulatieversie. Dit wordt uitgevoerd door de GM’s (Administrators/Supervisors van de Simulatie). Ze hebben de kracht om een nieuwe simulatieversie te starten en elke keer dat er een nieuwe simulatieversie start, heeft iedereen de kans om zijn personage verder te ontwikkelen. Wanneer het universum vanaf het begin begint, bevat het de levenslijn die in de vorige versie is gemaakt. Dit maakt het moeilijk om wijzigingen door te voeren. De tijdlijn staat vast buiten de simulatie, maar het kan veranderd worden door middel van uitvoeringen binnen de simulatie. Dit betekent dat de vorige versie wordt afgespeeld met minimale wijzigingen. De meeste keuzes die u maakt, worden bepaald door pre-simulatie.

			Met een nieuwe versie moet je leren van je vorige leven en proberen je leven te verbeteren. Maar het is allemaal erg moeilijk vanwege een levenslijn die functioneert als een tijdlijn binnen het universum. Om deze veranderingen door te voeren, moet u precies weten wanneer u het verschil kunt maken. Dit is het vaste deel van een simulatie. Telkens wanneer een nieuwe simulatieversie start, wordt de vorige versie de nieuwe tijdlijn in de nieuwe versie. Het is moeilijk om wijzigingen aan te brengen en de simulatie herhaalt zich met minimale wijzigingen.

			Buiten de simulatie om zijn we meer ontwikkeld dan de huidige tijdlijn waarin we leven. Dit komt door de evolutie en implementatie van nieuwe technologieën zoals een simulatie bijvoorbeeld. De simulatie is bedoeld als een levens verlenger in het leven, om uw levenslijn binnen een systeem uit te breiden. Zodat je kunt evolueren als een personage, zo is het mogelijk om te leven als mens, dier of een ander levensvorm op een ander planeet. Het ziet er allemaal hetzelfde uit, maar dat is het eigenlijk niet. Binnen de simulatie leven wij, personages, als energie vortexen, complete energiebronnen die allemaal verschillen van elkaar. Wat dit inhoudt, zal ik verder uitleggen in het E-boek.

		

		
			Reïncarnatie

			Elke keer als het leven stopt in het universum, wordt er daarna een nieuwe versie gemaakt. Tot die tijd zijn er reïncarnatie mogelijkheden op een thuisplaneet. Voor ons is het de aarde, wanneer de aarde ophoudt met bestaan of de levens omstandigheden zijn niet beschikbaar (vanwege een instabiele planeet of milieuproblemen). Zal het niet meer mogelijk zijn om te reïncarneren op de thuisplaneet. Iedereen begint met een eerste personage (levensvorm) op een planeet, na zijn of haar dood is het mogelijk om op die planeet te reïncarneren. Voordat de reïncarnatie begint, worden basis levenspunten toegekend aan je tweede leven. De tweede fase is dat het positieve of negatieve karmapunten zal toevoegen of aftrekken (ik zal hier meer over uitleggen in dit E-boek). 

			Na de dood van een personage is het mogelijk om in de volgende versie een beter leven te bereiken, met de vorige gewonnen levenspunten. Een personage en alle andere levensvormen krijgen een set van basis levenspunten. Deze kun je spreiden over de attributen en eigenschappen van een personage. Vervolgens worden de levens karmapunten toegevoegd. Hiermee heb je meer of minder levenspunten beschikbaar voor je personage. Het is mogelijk om levenspunten toe te kennen aan de eigenschappen van een personage dat je creëert. Denk aan lengte, intelligentie, kracht, levenskracht etc. Zie Levenspunten verdeling Personage (Universeel) voor meer informatie over dit onderwerp.

		

		
			Levenspunten verdeling Personage (universeel)

			De basis levenspunten die je ontvangt zijn hetzelfde als voor iedereen hoe dit wordt toegevoegd, zal ik in dit hoofdstuk meer over uitleggen. Denk bijvoorbeeld aan een voetbalwedstrijd, daarbinnen hebben allerlei verschillende spelers met uiteenlopende kwaliteiten, specialisaties en attributen. De levenspunten die je ontvangt, kunnen worden verdeeld over alle attributen en kenmerken die een personage heeft. 

			Maar een personage als een topspeler, die alle prijzen ter wereld heeft gewonnen en het beste voetbalspel van de hele planeet speelt. Heeft veel meer levenspunten dan een speler die minder beschikbare levenspunten heeft. Hoe dit wordt bereikt, is omdat dit een ervaren of elite personage is binnen de simulatie. Dankzij zijn of haar vele vorige levens die gebruikt zijn voor het grotere goed en hebben zij bijgedragen aan de evolutie op de thuisplaneet. Of wees gewoon een goed mens. Dit maakt het mogelijk om extra Levenspunten toe te kennen aan je personage, dit creëert capaciteit.

			Je begint met een bewustzijn van 0 en als baby bereik je niet je volledige capaciteit. Dit moet gedurende het hele leven worden getraind om uw volledige capaciteit te bereiken totdat u uw maximum bereikt. Nadat je dit hebt bereikt, ben je op je top en kun je proberen meer te bereiken, maar dit is buitengewoon moeilijk omdat je op je capaciteit zit. Daarnaast de negatieve karmapunten die je hebt ontvangen. Zul je uit uw basis levenspunten tabel moeten verwijderen die je, aan je kenmerken en attributen hebt toegekend.

		

		
			Positieve / Negatieve karma punten

			Na het overlijden van een personage is het mogelijk om in de volgende versie, een beter leven te krijgen met de eerder gescoorde levenspunten. Een personage ontvangt, en alle andere levensvormen (personages), een reeks basis levenspunten om uit te spreiden over de attributen en kenmerken van een personage. Daarna worden de levens karma punten toegevoegd, hiermee heb je meer of minder levenspunten beschikbaar voor je personage. Het is mogelijk om levenspunten toe te voegen aan de kenmerken van een personage dat je aan het creëren bent. Denk hierbij aan lengte, intelligentie, kracht, levenskracht etc.

			Helpen en bijdragen staat gelijk aan positieve karmapunten, hiermee word je volgende leven verbeterd doordat je eigenschappen kunt verbeteren als: Intelligentie, Kracht, Gezondheid en indien gewenst zorgelozer door minder ziek te zijn, door een sterker immuunsysteem. Hoe sterk je bent, hoeveel levenskracht je hebt, hoe vrijgevig je bent, hoe meer geluk je aantrekt. Alles wordt verhoogd en versterkt door hoeveel levenspunten je toekent aan het attribuut / kenmerken van een personage. Personages die veel bijdragen, of een goed/vriendelijk persoon zijn die bijdraagt aan goede doelen of simpelweg iemands energiescore verhoogt, resulteert dit allemaal in positieve karmapunten. (Energiescore is een Energiewaarde, dit kan op een hoge waarde zijn of op een lagere waarde zijn, het verbeteren van een personage, het in een gelukkigere of minder stressvolle staat te brengen verhoogt de Energiescore van die dag. Aan het einde van een leven wordt er een gemiddelde opgesteld). 

			Met positieve karmapunten kun je meer levenspunten toevoegen aan je personage (karakteristieken, talenten en attributen). Of het wordt afgetrokken via negatieve karmapunten. Wanneer je een bijdrage levert, of je bent een geprezen personage dat veel goede referenties krijgt van andere personages. Dit draagt ook bij aan de positieve levenspunten, maar niet zoveel als je bijdraagt aan het verhogen van iemands energie ratings, zoals het helpen van iemand die vastloopt in het leven. 

			De positieve karmapunten worden bereikt door impact te hebben op de wereld en de uitkomst ervan. Evolutie verhogen zoals een wetenschapper dat doet of bijvoorbeeld een oorlog voorkomen. Een voetballer ontvangt karmapunten vanwege de uitkomst die hij heeft over de energiescores over de hele wereld. Net als Elon Musk die de hele planeet naar een nieuw tijdperk leidt. Hij heeft een positieve impact op de wereld en draagt bij aan de evolutie van een planeet. Zijn activiteiten resulteren in positieve karmapunten, die uiteindelijk zullen worden omgezet in levenspunten.

			Hierdoor creëren doktoren, psychologen, artsen en overige medici dienstverbanden een hoger aantal levenspunten door het beroep wat zij beoefenen. Hetzelfde geldt voor natuurkundigen, wetenschappers en professoren, zij dragen bij aan de evolutie van de mensheid. Dit zijn eenvoudige voorbeelden van hoe uw baan kan bijdragen aan de evolutie van uw eigen personages.

			Dit betekent dat wanneer je bijvoorbeeld 100 basis levenspunten tot je beschikking hebt en dit verdeelt over de eigenschappen, talenten en attributen over je personage, de volgende fase ingaat. De positieve en negatieve karmapunten, de negatieve karmapunten vereisen bijvoorbeeld dat je: 30 basis levenspunten aftrekt, dit heeft tot gevolg dat je personage slechts 70 basis levenspunten beschikbaar heeft.

			Bij Positieve karmapunten is dit het tegenovergestelde, dit zorgt ervoor dat je bijvoorbeeld 50 basis levenspunten extra krijgt. Dit heeft als resultaat dat je 150 basis levenspunten tot je beschikking hebt. Dit moet worden uitgevoerd totdat u de vereiste capaciteit van basis levenspunten bereikt. Dit maakt het moeilijker of gemakkelijker voor een personage binnen de simulatie.
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