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Introduzione alla programmazione e al ruolo di JavaScript

La programmazione è diventata una competenza fondamentale nell'era digitale, permeando quasi ogni aspetto della nostra vita quotidiana. Da applicazioni web a dispositivi mobili, da software desktop a Internet delle cose, la programmazione offre le basi su cui si basa il mondo moderno. In questo contesto, JavaScript emerge come uno dei linguaggi di programmazione più influenti e ubiquitari.

JavaScript è un linguaggio di scripting versatile e potente, utilizzato principalmente per aggiungere interattività e dinamicità alle pagine web. Originariamente concepito come un semplice strumento per manipolare il DOM (Document Object Model), JavaScript si è evoluto nel corso degli anni, diventando uno dei linguaggi di programmazione più diffusi e importanti.

Il ruolo di JavaScript nel panorama della programmazione moderna è ampio e diversificato. Oltre ad essere il linguaggio di programmazione predefinito per lo sviluppo web front-end, JavaScript è ampiamente utilizzato anche lato server (grazie a ambienti come Node.js), per lo sviluppo di applicazioni mobile (tramite framework come React Native), per la creazione di giochi, applicazioni desktop e molto altro ancora.

In questa guida, esploreremo approfonditamente il linguaggio JavaScript, partendo dai concetti di base fino ad arrivare alle tecniche avanzate. Scopriremo come manipolare il DOM, gestire gli eventi, lavorare con array e oggetti, implementare programmazione orientata agli oggetti e molto altro ancora. Attraverso esempi pratici e progetti guidati, acquisiremo una solida comprensione di JavaScript e delle sue potenzialità.

Che tu sia un principiante assoluto alla programmazione o un esperto desideroso di approfondire le tue conoscenze su JavaScript, questa guida è progettata per essere un compagno di viaggio completo e accessibile. Preparati ad immergerti nel mondo affascinante e dinamico della programmazione con JavaScript!
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Capitolo 1: Fondamenti di JavaScript
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Storia e evoluzione di JavaScript

La storia e l'evoluzione di JavaScript sono affascinanti, delineando il percorso di un linguaggio di programmazione che ha trasformato radicalmente il modo in cui interagiamo con il web. Ecco una panoramica di come JavaScript è nato e si è evoluto nel corso degli anni:


Origini: JavaScript è stato sviluppato da Brendan Eich, un ingegnere software, nel 1995 mentre lavorava presso Netscape Communications Corporation. Inizialmente chiamato "Mocha" e successivamente ribattezzato "LiveScript", il linguaggio è stato infine rinominato "JavaScript" per capitalizzare la crescente popolarità di Java. JavaScript è stato concepito come un linguaggio di scripting leggero e dinamico per aggiungere interattività alle pagine web.

Boom del Web Dinamico: Negli anni '90, JavaScript ha svolto un ruolo fondamentale nell'evoluzione del web da pagine statiche a piattaforme interattive. Ha permesso agli sviluppatori di creare effetti visivi dinamici, verifiche dei moduli lato client e altre funzionalità che hanno reso il web più coinvolgente e utile per gli utenti.

Standardizzazione: Nel 1997, JavaScript è stato standardizzato come ECMAScript da Ecma International, un'organizzazione che sviluppa standard per le tecnologie dell'informazione. ECMAScript è diventato il nome ufficiale del linguaggio, mentre JavaScript è rimasto il termine comunemente usato per riferirsi ad esso.

Espansione e Maturazione: Nel corso degli anni, JavaScript ha subito numerosi aggiornamenti e miglioramenti per adattarsi alle crescenti esigenze degli sviluppatori e per supportare nuove funzionalità. Ad esempio, ECMAScript 6 (rilasciato nel 2015) ha introdotto molte nuove caratteristiche, come le classi, le promesse e i template string, migliorando la leggibilità e la manutenibilità del codice.

Oltre il Browser: Con l'avvento di Node.js nel 2009, JavaScript è stato esteso al lato server, consentendo agli sviluppatori di utilizzare lo stesso linguaggio sia lato client che lato server. Questo ha aperto nuove possibilità per lo sviluppo di applicazioni web scalabili e ad alte prestazioni.

Framework e Librerie: Negli ultimi anni, sono emersi numerosi framework e librerie JavaScript, come React, Angular e Vue.js, che semplificano lo sviluppo di applicazioni complesse e riducono il tempo di sviluppo. Questi strumenti hanno contribuito a rendere JavaScript uno dei linguaggi più popolari e utilizzati al mondo.



In sintesi, JavaScript ha attraversato un lungo percorso dalla sua creazione nei primi giorni del web fino a diventare uno dei pilastri fondamentali della programmazione moderna, influenzando profondamente il modo in cui interagiamo con il mondo digitale.

Concetti di base: variabili, tipi di dati, operatori

I concetti di base in JavaScript riguardanti le variabili, i tipi di dati e gli operatori sono fondamentali per comprendere il linguaggio e per poter creare codice efficace e funzionale. Ecco una panoramica di questi concetti:

Variabili:

Le variabili sono contenitori per archiviare dati. In JavaScript, una variabile può essere dichiarata utilizzando le parole chiave var, let, o const.

Esempi di dichiarazione di variabili:


var numero = 10;

let nome = "Marco";

const PI_GRECO = 3.14;



È importante notare che var ha un'ambito di funzione, mentre let e const hanno un'ambito di blocco.

Tipi di dati:

JavaScript è un linguaggio a tipizzazione dinamica, il che significa che le variabili possono contenere dati di diversi tipi senza la necessità di specificare il tipo in anticipo.

I principali tipi di dati in JavaScript includono:


Stringhe: sequenze di caratteri racchiuse tra virgolette singole o doppie.

Numeri: numeri interi o decimali.

Booleani: valori true o false.

Array: raccolte ordinate di elementi, indicizzati da numeri interi.

Oggetti: collezioni di coppie chiave-valore.

Null e undefined: rappresentano l'assenza di valore o il valore non definito.



Esempi:


let nome = "Marco"; // stringa

let eta = 25; // numero

let isStudente = true; // booleano



OEBPS/d2d_images/cover.jpg
JavaScript: Una guida
completa

Christopher Ford





OEBPS/d2d_images/chapter_title_above.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_corner_decoration_right.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_below.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_corner_decoration_left.png





