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	Los datos completos del autor del libro se encuentran en las últimas páginas


	 


	Esta obra está protegida por los derechos de autor


	La obra, incluidas sus partes, está protegida por los derechos de autor. Cualquier uso fuera de los estrechos límites de la ley de derechos de autor no está permitido sin el consentimiento del autor. Esto se aplica en particular a la reproducción electrónica o de otro tipo, la traducción, la distribución y la puesta a disposición del público. Ninguna parte de esta obra puede ser reproducida, procesada o distribuida sin el permiso escrito del autor.


	Toda la información contenida en este libro ha sido recopilada y comprobada cuidadosamente según nuestro leal saber y entender. Sin embargo, el editor y el autor no garantizan la actualidad, corrección, integridad y calidad de la información proporcionada. Este libro tiene únicamente fines educativos y no constituye una recomendación de actuación. El uso de este libro y la puesta en práctica de la información contenida en el mismo se realiza expresamente por cuenta y riesgo del usuario. En particular, no se ofrece ninguna garantía o responsabilidad por daños de carácter material o inmaterial por parte del autor y del editor por el uso o no uso de la información contenida en este libro. Este libro no pretende ser completo ni estar libre de errores. Quedan excluidas las reclamaciones legales y las reclamaciones por daños y perjuicios. Los operadores de las respectivas páginas web son los únicos responsables del contenido de las páginas web impresas en este libro. El editor y el autor no tienen ninguna influencia en el diseño y el contenido de los sitios web de terceros. Por lo tanto, el editor y el autor se distancian de todo contenido externo. En el momento de la utilización, no había ningún contenido ilegal en los sitios web. Las marcas y nombres comunes citados en este libro son propiedad exclusiva del autor o del titular de los derechos respectivos.


	 




Prólogo 


	 


	Muchas gracias por elegir este libro


	¿Está interesado en el diseño y la simulación de objetos tridimensionales con "Inventor" de Autodesk? ¿No tiene ningún conocimiento de CAD o ya ha adquirido una experiencia inicial con otros programas de CAD, pero le gustaría cambiar a "Inventor" o continuar su formación?  


	Entonces, ¡este es exactamente el libro adecuado para usted! Soy ingeniero y me gustaría presentarle el programa profesional "Inventor" en su aplicación práctica de forma sencilla y fácil de entender.


	Aquí está el enlace para la descarga y la versión de prueba gratuita: 


	https://www.autodesk.es/products/inventor/overview 


	Este curso completo y detallado está dirigido específicamente a los principiantes y muestra desde el principio cómo los diseños CAD, las animaciones y las simulaciones FEM tienen éxito. Además de las explicaciones teóricas sobre el uso del software y el enfoque, en este curso aprenderá principalmente a través de proyectos de diseño prácticos y emocionantes. 


	[image: ]


	En este curso aprenderá todo lo que necesita saber como principiante sobre "Inventor" y el diseño CAD o la simulación FEM! Empiece hoy mismo con este libro a adentrarse en el fascinante mundo de "Inventor". ¡Vamos!


	 




1 Introducción: Ámbito del curso y software 


	1.1 Qué esperar y qué aprenderá en este curso 


	Bienvenido al curso "Inventor" para principiantes! 


	Gracias por elegir este curso! 


	 


	En este curso encontrará una introducción a los fundamentos del gran programa CAD "Inventor" de Autodesk y, en particular, conocerá y comprenderá el diseño CAD en detalle. Como ingeniero, le mostraré, paso a paso, mis conocimientos procedentes de mis estudios y de la práctica profesional, para que pueda conseguir un éxito óptimo en el aprendizaje con fundamentos teóricos, por un lado, pero sobre todo con ejemplos prácticos, por otro. Tras una introducción teórica, este curso incluye numerosos proyectos prácticos de diseño para aprender el diseño y el programa desde cero. 


	 


	Y con "Inventor" de Autodesk, al igual que con otros programas de CAD, no sólo puede diseñar. Más bien, este programa combina y vincula varias disciplinas de la ingeniería, como el CAD ("diseño asistido por ordenador") y el MEF ("método de los elementos finitos"), en una sola plataforma. Por tanto, con "Inventor" no sólo puede crear componentes o conjuntos, sino también realizar simulaciones y animaciones, así como crear renders. El enfoque principal de este curso es el diseño con "Inventor", es decir, la parte CAD del programa. Sin embargo, no se descuidarán las demás funciones, ¡no se preocupe! 


	 


	Como ya se ha mencionado, la abreviatura CAD significa "diseño asistido por ordenador". ¿Qué es el software CAD? El software CAD se utiliza para crear o editar virtualmente objetos tridimensionales. Empezando por piezas individuales sencillas, pasando por piezas complejas, hasta conjuntos enteros que pueden ensamblarse virtualmente. 


	 


	En este curso, dirigido específicamente a los principiantes, aprenderá cómo está estructurado el entorno de Inventor y cómo aprovechar al máximo las características individuales para crear objetos tridimensionales. Cada proyecto del curso puede seguirse paso a paso y de forma individual, lo que le permitirá introducirse fácilmente en el material y familiarizarse con las numerosas funciones del programa con cada lección. 


	 


	En pocas palabras, esto significa que en este curso podrá aprender en detalle lo siguiente 


	 


	

	
- Oriéntese con rapidez y seguridad en el programa "Inventor"



	
- Domine todas las funciones importantes de "Inventor" con rapidez y confianza 



	
- Aprender los fundamentos del diseño CAD y las diferentes formas de trabajo / métodos.



	
- Conocer el boceto en 2D y la creación de objetos en 3D 



	
- Crear piezas individuales y conjuntos 



	
- Renderizar y animar piezas individuales y conjuntos 



	
- Simular piezas individuales y conjuntos, es decir, aplicar cargas y mostrar tensiones y deformaciones (simulaciones FEM).



	
- Conozca el entorno de los dibujos técnicos y cree dibujos técnicos






	 


	Lo mejor es atenerse al orden indicado en el curso, ya que las lecciones se apoyan unas en otras. Si no entiende enseguida algunas funciones o comandos o echa de menos la explicación de una función, no se preocupe, el curso está estructurado de forma que todas las funciones importantes y básicas se explican suficientemente y de forma intuitiva. Por lo tanto, las explicaciones de los capítulos pueden solaparse o ciertas funciones pueden no estar cubiertas en detalle hasta un capítulo posterior. 


	1.2 El programa CAD "Inventor"


	El programa profesional de CAD "Inventor" de Autodesk ofrece una interfaz de usuario clara y sencilla, ¡pero también tiene su precio! Una licencia cuesta actualmente unos 350 euros al mes y unos 2.900 euros al año. Si adquiere una licencia para un periodo más largo, puede ahorrar un poco. Los alumnos y estudiantes tienen la posibilidad de obtener una licencia para la duración de sus estudios. Todos los demás pueden probar el programa en su totalidad durante al menos 30 días de forma gratuita. Ya no es posible comprar el software directamente, sólo existe la opción de suscribirse al software durante un periodo de tiempo determinado. Con una suscripción, "Inventor" puede instalarse en hasta tres ordenadores. Sin embargo, sólo puede utilizarse en un ordenador a la vez y únicamente con los datos de acceso del comprador. La estructura de las características de diseño es relativamente idéntica en todos los programas CAD habituales que utilizan los ingenieros y técnicos en su trabajo diario. Existe una selección básica de programas profesionales de CAD. Además de "Inventor", los más conocidos son: SolidWorks, Catia, SolidEdge, Pro/Engineer, también conocido como Creo, y probablemente el más conocido de todos: AutoCAD. Básicamente no hay grandes diferencias en los precios, por lo que estos programas suelen valer sólo para los usuarios profesionales y los autónomos. 


	¡Y ahora nos vamos! Antes de llegar a los fundamentos del diseño CAD, realizaremos los ajustes generales del programa y nos familiarizaremos con la interfaz y las funciones del mismo. 


	 




2 Preparación: Primeros pasos con "Inventor"


	2.1 Realice los ajustes generales 


	Cuando iniciamos el programa por primera vez, se nos muestran inicialmente tres ventanas y tres barras de menú. En la barra de menú "Get started" encontramos opciones estándar como crear un nuevo archivo o abrir un archivo ya creado. Además, podemos trabajar con tutoriales, ver las novedades de una versión actualizada de "Inventor" y solicitar o buscar ayuda. 
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	Figura 1: Cuando se inicia el software por primera vez, aparece esta pantalla; pestaña "Get started" seleccionada


	En la barra de menú "Tools", podemos utilizar el botón "Application Options" para realizar los ajustes iniciales del programa o reactivar los existentes. Con la ayuda de estos ajustes, el programa puede individualizarse en cierta medida, por ejemplo, el color de fondo puede establecerse en la sección "Colors" -yo prefiero el diseño blanco de "Presentation"- o los ajustes gráficos, en función del hardware, pueden realizarse en la pestaña del menú "Hardware". 
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	Figura 2: Realización de los primeros ajustes en la pestaña "Tools" con "Application Options"


	Aquí tenemos que decidir entre la calidad de la pantalla o el rendimiento, según el equipamiento del PC. En el menú "Sketch" activamos dos funciones, a saber, "Grid lines" y "Snap to grid", para que se muestre una cuadrícula al croquizar en el entorno 2D y podamos seleccionar los puntos de la cuadrícula más fácilmente con el cursor. Sin embargo, este ajuste es realmente sólo una cuestión de gusto. 
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	Figura 3: Active las opciones "Grid lines" y "Snap to grid" en la pestaña "Sketch"


	Por último, nos gustaría realizar un ajuste de las unidades en "File". Con un clic en "Configure Default Template" podemos cambiarla a "mm" y establecer la "Drawing Standard" a "ISO". 
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	Figura 4: "Configure Default Template" en "mm" e "ISO"; pestaña del menú "File"


	Por razones de organización, el idioma del programa sigue siendo el inglés. Esto también es ventajoso para, por un lado, orientarse mejor en el entorno de trabajo internacional y, por otro, en los foros o la comunidad de Internet mayoritariamente anglófona. De momento no necesitamos ningún otro ajuste, son demasiado específicos para el inicio y pueden dejarse en los valores por defecto. 


	Ahora seguimos en la ventana de inicio del programa, en la que todavía están las tres secciones "New", "Projects" y "Recent Documents". Estos son relativamente autoexplicativos; "Recent Documents" le muestra los archivos utilizados más recientemente después de la creación de los primeros archivos. En la sección "New" podemos elegir entre la creación de una pieza individual "Part", un conjunto "Assembly", un dibujo técnico "Drawing" y una "Presentation". 
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	Figura 5: Las tres áreas de la ventana de inicio


	Si nunca ha trabajado con un programa de CAD, quizá se pregunte cuál es la diferencia entre una pieza individual: "Part" y un conjunto: "Assembly" y por qué se hace esta distinción. Piénselo de forma sencilla. Al igual que en el mundo real, en el entorno virtual de un programa CAD cada pieza más compleja se ensambla a partir de varias piezas individuales. Un coche, por ejemplo, tiene miles de piezas individuales, desde el volante hasta los tornillos más pequeños. Cada una de estas partes es una pieza individual independiente que, cuando se ensambla como un todo, da como resultado un conjunto, el coche. Por lo tanto, en el programa CAD, un conjunto se compone de todas las piezas individuales, igual que en el montaje real. Con "Drawing", un dibujo técnico, una pieza individual con vistas, dimensiones y toda la información necesaria se describe en una hoja de papel en 2D de forma que pueda ser fabricada en una empresa por un empleado. Un conjunto también puede describirse con un dibujo técnico. 


	 


	Como queremos empezar a construir nuestra primera pieza -todavía muy sencilla- lo antes posible, ahora seleccionamos la creación de una nueva pieza individual: "Part". 
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	Figura 6: Creación de una nueva pieza individual: "Part"


	Por cierto, la pieza individual, el conjunto y el dibujo técnico tienen cada uno extensiones de archivo diferentes. En este caso, la extensión ". ipt" significa "part", es decir, piezas individuales, la extensión ". iam" significa "assembly", es decir, subconjuntos y la extensión ". dwg" o ". idw" significa "drawing", es decir, dibujos técnicos. Un vistazo a estas terminaciones le ayuda a identificar lo que está tratando en un archivo. A continuación, llegamos al entorno del programa real de "Inventor", en este caso el entorno de las piezas individuales ("Parts"). Por cierto, podemos volver a la ventana inicial haciendo clic en el pequeño cuadro de la barra inferior.


	 


	En el siguiente capítulo echaremos un primer vistazo al entorno del programa y a las funciones de Autodesk "Inventor". 


	2.2 Visión general del entorno y las funciones del programa 


	Veamos primero el entorno del programa y las barras de menú, que se encuentran en las zonas superior y lateral. 


	 


	Las barras de menú de la zona superior son diferentes para cada uno de los cuatro entornos: "Part", "Assembly", "Drawing" y "Presentation". Siempre hay algunas pestañas que aparecen en varios o en todos los entornos, como "3D Model" o "Sketch", pero en general hay diferentes pestañas y funciones según el entorno. En el transcurso del curso conoceremos las diferencias. 


	 


	Así que ahora estamos en el entorno: "Part". 


	 


	En la parte superior izquierda, "File" le permite abrir, guardar o exportar archivos y otros comandos básicos. 
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	Figura 7: Entorno "Part" con pestañas de selección, barras, características y entorno de dibujo
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