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Préface


	 


	Merci beaucoup d'avoir choisi ce livre!


	Dans ce livre, vous apprendrez à utiliser le logiciel de conception CAO. Guidé pas à pas par l'expertise d'un ingénieur mécanique allemand. Apprenez tout ce que vous devez savoir sur la création d'objets 3D et la réalisation de vos propres idées et projets, de manière simple et compréhensible ! La motivation pour écrire ce livre était de vous enseigner tous les processus importants et de base de la CAO, d'une manière simple (expliquée avec des exemples pratiques) et directe. À cette fin, nous utilisons dans ce cours un logiciel de CAO semi-professionnel, que vous pouvez télécharger gratuitement !


	 


	Lien de téléchargement:


	https://www.rs-online.com/designspark/mechanical-download-and-installation-de


	 


	Ce cours, spécialement conçu pour les débutants, vous apprendra à utiliser un logiciel de CAO et à réaliser vos propres conceptions. Outre des explications théoriques sur l'utilisation du logiciel et une approche simple de la conception CAO, vous apprendrez au moyen de projets de conception pratiques et passionnants ! Dans ce cours, vous apprendrez tout ce qu'il faut savoir pour créer des composants tridimensionnels ! 


	 


	Comme il est encore plus amusant de pouvoir matérialiser ses propres créations, vous trouverez également du matériel pour débutants et des informations sur l'apprentissage de l'impression 3D dans le livre correspondant : L'impression 3D | Un guide étape par étape. Cherchez-le sur amazon.





1 Comment utiliser ce livre et Introduction



	Bonjour et bienvenue au cours de CAO pour débutants ! 


	Merci d'avoir choisi ce livre !


	 


	Dans ce cours, vous trouverez une introduction aux bases et au fonctionnement de la conception CAO et des exemples concrets et pratiques de conception afin de rendre leur apprentissage aussi simple et efficace que possible. Comme vous le savez peut-être déjà, l'abréviation CAO signifie "conception assistée par ordinateur". Les logiciels de CAO sont utilisés pour créer ou modifier des objets tridimensionnels. Des pièces simples aux pièces complexes, en passant par les ensembles complets qui peuvent être assemblés virtuellement. 


	Dans ce cours, destiné spécifiquement aux débutants, vous apprendrez comment l'environnement d'un programme de CAO est structuré et comment utiliser au mieux les différentes fonctionnalités pour créer des objets tridimensionnels. Chaque projet de conception peut être recréé étape par étape et un par un, ce qui constitue une introduction facile à la matière et leur permet de se familiariser avec les nombreuses fonctions d'un programme de CAO à chaque projet.


	S'ils sont également intéressés par l'impression 3D, ils peuvent même matérialiser les objets. Si vous êtes intéressé, jetez un coup d'œil à mon livre : "L'impression 3D | un guide étape par étape!"


	Le programme de CAO utilisé dans ce cours est "DesignSpark Mechanical" de RS Components. Ce programme offre une interface utilisateur claire et simple et est également disponible gratuitement ! La structure des fonctions de conception est très similaire aux programmes de CAO professionnels et très coûteux que les ingénieurs ou les techniciens utilisent dans leur travail quotidien. Téléchargez gratuitement la dernière version de DesignSpark Mechanical sur :
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