
[image: Cover]


  Referencias


  Sobre la autora


  


Cristina Méndez es licenciada en Historia por la Universidad de Barcelona. La enseñanza de niños y adolescentes ha sido siempre una de sus grandes pasiones. Por ello, realizó el curso para obtener el Certificado de Aptitud Pedagógica y ejerce como profesora de Historia y de Historia del Arte en secundaria. De su experiencia en las aulas nació Bienestar para docentes, El petit llibre de la història de l’art a Catalunya y la obra que hoy presentamos, todas publicadas en Amat Editorial.


  Más información sobre Cristina Méndez.



  Sobre el libro


  


  Un recorrido esencial por el mundo de la historia del arte.

  Si te haces un lío entre el Rococó y el Manierismo o entre el Modernismo y el Impresionismo, este pequeño libro, muy práctico y accesible, te llevará de la mano a través de las distintas corrientes y épocas artísticas de la historia. Entiende de una vez la diferencia entre los órdenes arquitectónicos clásicos (dórico, jónico y corintio), y disfruta de las mejores obras artísticas de la historia de la humanidad a la vez que aprendes a situarlas en su contexto histórico y etapa artística. Descubre cómo la evolución de la historia del arte ha esculpido la sensibilidad artística actual y la forma en la que entendemos hoy el arte.

  En este pequeño gran libro hallarás información relacionada con:

  • Las primeras obras de arte de la historia de la humanidad, como las pinturas rupestres de las cuevas de Lascaux o piezas como la Venus de Willendorf.

  • Las maravillas del arte antiguo, como la tumba de Tutankamón, el Partenón o el palacio de Sargón II en Khorsabad.

  • Los tesoros del arte bizantino, islámico, románico y gótico durante la Edad Media.

  • Las mejores pinturas y obras de ingeniería del arte contemporáneo y sus autores, de Van Gogh a Andy Wharhol, de Gustave Eiffel a Frank Gehry.


  Más información sobre el libro y/o material complementario


  Otros libros de interés


  [image: web-amat]



  Web de Amat Editorial


[image: Illustration]


[image: Illustration]


[image: Illustration]


 

 

© Cristina Méndez Cuadrado, 2024

© Profit Editorial I., S.L., 2024

Amat Editorial es un sello de Profit Editorial I., S.L.

Travessera de Gràcia, 18-20, 6º 2ª; Barcelona-08021

Diseño de cubierta: XicArt

Maquetación: Marc Ancochea

Imágenes: p. 22: CC BY-SA 4.0; p. 45: CC BY-SA 4.0; p. 59: CC BY-SA 4.0; p. 73: CC BY-SA 3.0; p. 81: CC BY-SA 3.0; p. 93: CC BY-SA 3.0; p. 109:
Dominio público; p. 115: CC BY-SA 3.0; p. 131: Dominio público; p. 137:
Dominio público; p. 146: CC BY-SA 3.0; p. 149: Dominio público.

ISBN: 978-84-19870-39-1

Primera edición: Marzo de 2024

Producción del ePub: booqlab

No se permite la reproducción total o parcial de este libro, ni su incorporación a un sistema informático, ni su transmisión en cualquier forma o por cualquier medio, sea electrónico, mecánico, por fotocopia, por grabación u otros métodos, sin el permiso previo y por escrito del editor. La infracción de los derechos mencionados puede ser constitutiva de delito contra la propiedad intelectual (Art. 270 y siguientes del Código Penal).

Diríjase a CEDRO (Centro Español de Derechos Reprográficos) si necesita fotocopiar o escanear algún fragmento de esta obra (www.cedro.org; teléfonos: 91 702 19 70-93 272 04 45).


ÍNDICE

¿Cómo está organizado este libro?

Introducción

ARTE PREHISTÓRICO

ARTE ANTIGUO

ARTE MEDIEVAL

ARTE MODERNO

ARTE CONTEMPORÁNEO

Cuadros resumen

Vocabulario

Bibliografía


[image: Illustration]


¿CÓMO ESTÁ ORGANIZADO ESTE LIBRO?

Tradicionalmente, las bellas artes se han clasificado en artes mayores (pintura, escultura, arquitectura, literatura, teatro y danza) y menores (arquitectura de interiores, joyería, cerámica, etc.). En esta obra abordaremos principalmente las artes mayores, es decir, los movimientos artísticos y las obras pictóricas, escultóricas y arquitectónicas más relevantes de la historia, que se presentarán organizados en capítulos según los periodos históricos.

Por lo tanto, cada capítulo se iniciará con una breve explicación del contexto histórico, para después pasar a las características de las artes mayores del capítulo.

En cambio, la aproximación a los diferentes movimientos artísticos de los siglos XIX y XX se hará de un modo diferente, ya que se produjeron muchos en periodos muy cortos de tiempo.

Como representar cada una de las obras artísticas que se citan en el libro extendería demasiado el contenido, hemos incorporado algunas de las imágenes más representativas de la historia del arte, a la vez que, en otras ocasiones, facilitamos la visualización de algunas otras obras a través de un QR.


RESPECTO A LOS QR

1. Cuando las obras referenciadas están situadas en un espacio exterior, los QR nos llevan a su situación en el Google Maps, un espacio que, a la vez que nos detalla su ubicación, nos facilita varias imágenes del sitio.

2. Cuando las obras que se referencian están expuestas en un museo, los QR vinculan siempre la obra con la página oficial de dicho museo. Sin embargo, como es posible que con los años los museos actualicen sus páginas web y, por tanto, los links dejen de ser útiles, hemos puesto un QR al final del libro que vincula con una página en la que se podrán ver todas las imágenes de estas obras.




INTRODUCCIÓN

¿QUÉ ES EL ARTE?

A lo largo de la historia, los mayores expertos del mundo no han sido capaces de llegar a un consenso para encontrar una definición de arte. No obstante, y teniendo en cuenta las diferentes aportaciones de los principales estudiosos, podemos concluir que el arte es una forma de expresión creativa que utiliza diferentes medios, como pintura, escultura, música, danza, literatura y más expresiones artísticas, para transmitir ideas, emociones o mensajes. Es decir, el arte es una creación que se lleva a cabo para expresar ideas y sentimientos y, como consecuencia, suele transmitirnos alguna sensación, ya sea positiva o negativa.

Por lo tanto, no debemos entender el arte como algo bello y agradable, porque a lo largo del tiempo no siempre ha sido este su principal objetivo.

¿PARA QUÉ SIRVE EL ARTE?

Como acabamos de decir, el arte es una manera de expresión, de comunicación, de transmisión de ideas que va ligado a diferentes objetivos. Según el momento histórico en que el ser humano se haya encontrado, el arte ha podido tener diferentes funciones que se pueden clasificar en multitud de grupos, como por ejemplo:

• Expresión personal y creatividad. A menudo, las obras de arte han sido medios de expresión personal para los artistas, que les han permitido explorar y comunicar sus emociones, pensamientos y visiones creativas. Un buen ejemplo son las PINTURAS NEGRAS de Goya, una serie de catorce obras murales en las que el pintor expresa su tristeza y depresión.

• Religión y espiritualidad. En muchas culturas, el arte ha servido como una forma de expresar ideas religiosas y espirituales. Ha sido utilizado en la creación de imágenes religiosas, esculturas sagradas y arquitectura de templos, como por ejemplo el arte que encontramos a lo largo de toda la Edad Media, muy centrado en la religión.

• Documentación histórica. El arte ha sido una herramienta para preservar y recordar eventos históricos, batallas y momentos significativos en la historia de una sociedad, como es el caso de los arcos de triunfo que construían los romanos tras ganar guerras importantes.

• Política y social: Hay obras que se han erigido en emblemas o símbolos de naciones, grupos políticos o movimientos sociales. Claro ejemplo de ello es LA LIBERTAD GUIANDO AL PUEBLO de Delacroix, donde el autor expresa el contexto de las revoluciones liberales de 1830.

• Estética. El arte ha contribuido al embellecimiento de espacios y entornos, y a mejorar la estética de edificios, de interiores y de paisajes urbanos, como podemos observar, por ejemplo, en los JARDINES DEL PALACIO DE VERSALLES, que se convirtieron en un modelo a seguir desde el punto de vista arquitectónico y urbanístico.

• Entretenimiento. Muchas obras de arte han servido para proporcionar entretenimiento y placer estético a lo largo de la historia. Por ejemplo, los anfiteatros romanos albergaban las luchas de gladiadores, que entretenían a la población.

• Crítica social. El arte también ha sido una herramienta de protesta y crítica social, que ha desafiado las injusticias, la opresión y los problemas sociales, como hizo Picasso al pintar el GERNIKA, en el que denuncia la barbarie de las guerras en general, y la de la Guerra Civil Española en particular.

• Innovación y experimentación. Los artistas han utilizado el arte como un medio para innovar y experimentar, explorando nuevas técnicas y enfoques creativos. Por ejemplo, Jackson Pollock creó el dripping, una nueva técnica para llevar a cabo sus grandes lienzos.

• Inspiración y reflexión. A menudo, las obras de arte inspiran a otros artistas y al público en general. También invitan a la contemplación y a la reflexión sobre temas diversos.


Arte prehistórico
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La Prehistoria es la etapa que se inicia con la aparición del ser humano o los primeros homínidos (40 000 a. C.) hasta la invención de la escritura (3300 a. C.), y se divide en Paleolítico, Neolítico y Edad de los Metales.

La clasificación en diferentes periodos responde a la evolución del ser humano según la tecnología que utilizaba en cada momento.

No obstante, debemos tener en cuenta que esta evolución no se produce al mismo tiempo en toda la geografía mundial y que responde a una visión de la sociedad occidental en la que vivimos actualmente.

Así pues, podemos observar que el Paleolítico (40 000-8000 a. C.) es el periodo en el que el hombre es cazador y recolector, vive en cuevas o abrigos dependiendo de la climatología y dispone de tecnología fabricada a partir de diferentes tipos de piedras.

La falta de recursos provoca la transición al Neolítico (8000-3000 a. C.). En esta época, el ser humano es capaz de producir sus propios recursos recurriendo a la domesticación de las plantas primero y de los animales después, lo que propició la invención de la agricultura y la ganadería. Este gran cambio, denominado Revolución Neolítica, provocó nuevas condiciones de vida y también diferentes expresiones artísticas, como la aparición de la cestería o la alfarería.

Finalmente, el descubrimiento y el trabajo de los metales dará lugar a un nuevo periodo prehistórico denominado la Edad de los Metales (3.000-500 a. C.) que se divide en tres etapas: Edad del Bronce, Edad del Cobre y Edad del Hierro. Es durante este periodo cuando el descubrimiento de técnicas de fundición y los progresos de la metalurgia permiten modelar estos metales, por lo que su uso predomina sobre otros materiales.

ARTE RUPESTRE

Cuando hablamos de arte prehistórico, es posible que lo primero que nos venga a la mente sea el arte rupestre. Se trata de representaciones realizadas en las paredes de las cuevas o de abrigos rocosos habitadas por las personas de la Prehistoria (tanto en el Paleolítico como en el Neolítico).

La ubicación de las pinturas rupestres siempre se suele dar en lugares escondidos de las cuevas o abrigos rocosos, hecho que ha contribuido a su conservación a lo largo de la historia. Esta realidad ha llevado a los prehistoriadores a deducir una atribución más trascendental que meramente decorativa. Son muchos los arqueólogos, prehistoriadores e investigadores los que han estudiado la función del arte en la Prehistoria (es decir, por qué y para qué se realizaban estas pinturas en las paredes). La realidad es que no existe una respuesta unitaria, es decir, no existe una única función. La interpretación del significado del arte prehistórico ha pasado por diferentes estadios según las corrientes de pensamientos de cada época. Las principales teorías sobre sus significados y funciones son:

• El arte por el arte. Durante el siglo XIX se creyó que los autores prehistóricos no tenían capacidad intelectual suficiente para expresar una obra artística a partir de una reflexión razonada.

• La función mágica. Según el prehistoriador Henri Breuil, los grupos que habitaron durante la Prehistoria realizaron representaciones de sus animales predilectos antes de las partidas de caza para facilitar su captura posterior. Sin embargo, esta teoría no daba explicación a la representación de símbolos abstractos.

• La función narrativa. Defendida por el prehistoriador Leroi-Gourhan, su teoría se basaba en la idea de que las pinturas en las cuevas podrían haber sido utilizadas para registrar eventos importantes o para enseñar a las generaciones futuras temas relacionados con la caza, la naturaleza y la vida cotidiana.

• La función chamánica. Thomas Dowson o Jean Clottes argumentaron que muchas de las imágenes y patrones en el arte prehistórico pueden ser interpretados como reflejo de experiencias visuales y cognitivas relacionadas con los estados alterados de conciencia de los chamanes de cada clan.

Sea cual sea el objetivo con el que se realizaron estas pinturas, cabe destacar la presencia mayoritaria de figuras animales, principalmente caballos y bisontes, aunque también se representan otro tipo de animales como ciervos, toros, cabras, carneros, mamuts y algún pájaro y pez. Las figuras humanas también aparecen pintadas en estas paredes prehistóricas, tanto figuras completas como partes del cuerpo (como la representación de manos, con incluso algún dedo mutilado). Algunos estudios indican que podrían responder a algún tipo de código lingüístico que no se ha podido descifrar hasta el momento. Finalmente, otro tipo de representación que podemos encontrar en las pinturas rupestres son las figuras geométricas y abstractas.

En cuanto a los colores, se trata de pinturas monocromas y polícromas dependiendo de la época y de la ubicación. Cuando hablamos de policromía, la variedad solo oscila entre los tonos rojos, negros y ocres, que se extraían de sustancias orgánicas y minerales: los rojos y amarillos procedían del óxido de hierro, y los negros del carbón vegetal o animal y del manganeso (aunque se ha encontrado algún caso único de creación del color negro a partir de carbón mineral y grafito).

Estos colores se aplicaban en seco o disueltos en agua o aglutinantes (como grasas o resinas) con la yema de los dedos o con instrumentos como pinceles, muñequillas de piel, espátulas o tubos aerográficos.

En cuanto a la técnica, se utiliza tanto la pintura como el grabado, y en algunos casos se aprovechan las formas de las rocas que conforman las paredes para dar sentido a lo que se quiere representar. Un claro ejemplo son las pinturas encontradas en las CUEVAS DE LASCAUX, en Francia, o en las CUEVAS DE ALTAMIRA, en España.

[image: Illustration]

CUEVAS DE LASCAUX
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ROCA DELS MOROS, en las cuevas de El Cogul

Posteriormente, ya en el Neolítico y durante la Edad de los Metales, tuvo lugar el denominado arte naturalista, que se caracteriza por la representación de figuras humanas y de animales de pequeño tamaño. La novedad es que estas figuras componen escenas de caza, luchas entre grupos, recolección, etc., y, a diferencia de las pinturas del Paleolítico, estas aportan sensación de movimiento. Se caracterizan también por su monocromía y por un número importante de motivos abstractos. Una de las pinturas más representativas de esta época son las pinturas de la ROCA DELS MOROS, en las cuevas de El Cogul, en Lleida (España), que presentan figuras humanas y animales esquemáticos. Se cree que estas imágenes podrían tener un significado ritual o religioso, ya que algunas de las figuras parecen estar relacionadas con danzas o ceremonias.

EL ARTE MUEBLE

Además de las pinturas en las cuevas o abrigos rocosos, durante la Prehistoria tuvo lugar el arte mobiliar o arte mueble, que consiste en la producción de relieves o esculturas de pequeño formato (es decir, que se podían trasladar de un sitio a otro). Consisten en pequeñas piezas artísticas elaboradas en materiales como sílex, hueso, marfil, asta o piedra, y que conformaban elementos habituales en la Prehistoria como pueden ser armas como azagayas, arpones o propulsores; objetos de adorno como brazaletes o abalorios; u otros enseres como bastones de mando, agujas, flautas y tubos, espátulas y objetos de uso cotidiano.
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VENUS DE WILLENDORF (en 3D)

Desde el punto de vista técnico, por lo general eran piezas grabadas, aunque se ha podido documentar alguna decoración pictórica en soporte pétreo.

Al igual que en el arte rupestre, los temas del arte mueble oscilan entre figuras de animales como caballos, bisontes, ciervos, cabras, mamuts, etc. Aunque también se representan motivos lineales y geométricos.

Cabe destacar la creación de estatuillas que representaban figuras femeninas (masculinas también se han encontrado, pero en menor medida), como es el caso de la VENUS DE WILLENDORF.

En estos casos, son particularmente llamativos la representación de determinados rasgos físicos exagerados, como pueden ser el pecho o las caderas. Existen diferentes teorías para explicarlo:

• Fertilidad y maternidad. Los pechos y las caderas prominentes podrían haber sido símbolos de la capacidad de una mujer para dar a luz y alimentar a los hijos, lo que sería especialmente importante en sociedades prehistóricas que dependían de la reproducción y la supervivencia de la descendencia.

• Énfasis en la figura femenina. Podrían haber sido una forma de celebrar y honrar la figura femenina en sí misma. La exageración de los rasgos femeninos podría haber tenido un propósito estético o simbólico para destacar la feminidad.

• Rituales y creencias religiosas. Podrían haber estado relacionadas con rituales religiosos o espirituales que involucraban la veneración de la diosa madre o la fertilidad. Se cree que estos objetos eran utilizados en ceremonias o rituales asociados con la reproducción y la supervivencia.

• Marcadores sociales o de estatus. Podrían haber sido símbolos de estatus o poder, ya que este tipo de mujeres quizá se consideraban especialmente valiosas o respetadas.

• Arte erótico o sexual. Los rasgos exagerados podrían haber representado la atracción sexual o la sexualidad en la Prehistoria.

ARTE MEGALÍTICO

Otra de las representaciones artísticas de la Prehistoria que más llama la atención es el megalitismo. Se trata de grandes construcciones de piedra construidas entre el Neolítico y la Edad de los Metales que delimitan un espacio con diferentes funciones, como pueden ser la acotación del territorio o prácticas rituales o funerarias.

Según la cantidad de bloques de piedra y la posición espacial que ocupan se pueden clasificar en:

• Menhir: Piedra de grandes dimensiones dispuesta verticalmente y clavada en el suelo. Pueden aparecer de manera individual o agrupados formando alineaciones o bien círculos, llamados cromlech, como es el caso de STONEHENGE, en Inglaterra. Su función exacta es un misterio, pero se cree que pudo haber sido un templo, un observatorio o un lugar de rituales religiosos y ceremoniales. Por lo tanto, la funcionalidad del menhir no es necesariamente funeraria. Incluso algunos pueden estar trabajados escultóricamente.

• Dolmen (o sepulcro megalítico): Es una composición de grandes piedras verticales cubiertas por otras de manera horizontal envueltas por un túmulo de tierra. Su función es la de enterramiento colectivo. La composición puede variar entre la cista megalítica, el sepulcro de corredor o la galería cubierta.
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Stonehenge, en Inglaterra.


ARTE EN LA EDAD DE LOS METALES
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