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—- Marie Lebert, investigadora y periodista, se interesa por las
tecnologías para el libro y los idiomas. Ha escrito "Del libro impreso
al libro digital" (NEF, Universidad de Toronto, 2010), "Una corta
historia del eBook" (NEF, 2009) y "El internet y los idiomas" (NEF,
2009). Sus libros están disponibles gratuitamente en el Proyecto
Gutenberg <www.gutenberg.org> y en ManyBooks.net
<http://manybooks.net>, en varios formatos electrónicos para lectura en
un ordenador, un PDA, un teléfono móvil, un smartphone o una tableta de
lectura. —-


De 1971 a 2010 > Booknología, una cronología del libro digital


El libro digital casi tiene 40 años. Nace con el eText #1 del Proyecto
Gutenberg, creado en 1971 por Michael Hart con el fin de distribuir
gratuitamente las obras literarias por vía electrónica. 40 años
después, libros digitales hacen parte de nuestra vida. Podemos leerlos
en un ordenador, un PDA (asistente personal), un teléfono móvil, un
smartphone y una tableta de lectura. [Por favor, disculpe mis errores
en español, si acaso hay algunas. Mi lengua materna es el francés.]


Julio de 1971 > El Proyecto Gutenberg, un proyecto visionario


El primer libro digital remonta a julio de 1971. Se trata del eText #1
del Proyecto Gutenberg, un proyecto visionario lanzado por Michael Hart
con el fin de crear versiones electrónicas de obras literarias y de
difundirlas por el mundo entero. En el siglo 16, Gutenberg había hecho
posible para todos tener libros impresos por un precio relativamente
módico. En el siglo 21, el Proyecto Gutenberg iba a permitir a cada uno
disponer de una biblioteca digital gratuita. Este proyecto cobró nuevo
aliento y alcanzó una difusión internacional con la aparición de la web
en 1990, y luego con la creación de Distributed Proofreaders en 2000,
cuya meta es compartir la revisión de los libros entre centenares de
voluntarios. En 2010, el Proyecto Gutenberg cuenta con 33.000 libros,
decenas de miles de descargas al día, sitios web en los Estados Unidos,
en Australia, en Europa y en Canadá, y 40 sitios espejo repartidos en
toda la planeta.


1974 > El internet despega


El internet, aún embrionario en 1971, despega verdaderamente en 1974,
tras la creación de protocolos por Vinton Cerf y Robert Khan para los
intercambios de datos. En el sitio de la Internet Society (ISOC), que
funda en 1992 para promover el desarrollo del internet, Vinton Cerf
explica: "La red permite dos cosas (…): como los libros, permite
acumular conocimientos. Pero sobre todo presenta este conocimiento bajo
una forma que lo relaciona con otra información. Mientras que en un
libro la información queda aislada."


1977 > Las extensiones del ASCII para algunos idiomas europeos


El primer sistema de codificación informática es el ASCII (American
Standard Code for Information Interchange - Código Estadounidense
Estándar para el Intercambio de Información), publicado en 1968 por
ANSI (American National Standards Institute - Instituto Estadounidense
Nacional de Normas), y actualizado en 1977 y 1986. El ASCII es un
código de 128 caracteres traducidos en lenguaje binario en siete bits
(A se traduce por "1000001", B se traduce por "1000010", etc.). El
ASCII no permite más que la lectura del inglés y del latín. Variantes
del ASCII en ocho bits (norma ISO-8859 o ISO-Latin) toman en cuenta los
caracteres acentuados de algunos idiomas europeos.


1977 > El UNIMARC, un formato bibliográfico común


Creado en 1977 por la IFLA (International Federation of Library
Associations - Federación Internacional de Asociaciones de
Bibliotecarios), el formato UNIMARC es un formato universal para el
almacenamiento y el intercambio de reseñas bibliográficas, con
codificación de las diversas partes de la reseña (autor, título,
editorial, etc.) para su procesamiento informático. Este formato
alienta el intercambio de datos entre los veinte formatos MARC
existentes, que corresponden cada uno a una práctica nacional de
catalogación (INTERMARC en Francia, UKMARC en el Reino Unido, USMARC en
los Estados Unidos, CAN/MARC en Canadá, etc.). Las reseñas en el
formato original MARC se convierten primero al formato UNIMARC antes de
ser convertidas de nuevo al formato MARC de destino. UNIMARC también
puede ser utilizado como estándar para el desarrollo de nuevos formatos
MARC.


1984 > El copyleft adapta el copyright al internet


Unos creadores desean respetar la vocación primera del internet,
concebido como un medio de difusión de escala mundial. La idea del
copyleft fue lanzada en 1984 por Richard Stallman, ingeniero
informático y defensor del movimiento Open Source dentro de la Free
Software Foundation (FSF: Fundación por el Software Libre). Concebido
al principio para los programas, el copyleft fue formalizado luego por
la GPL (General Public License) y extendido a continuación a cualquier
tipo de obra de creación. Contiene la declaración de copyright normal
en la que se afirma el derecho de autor. Su originalidad radica en que
le proporciona al lector el derecho de redistribuir libremente el
documento y de modificarlo. El lector se compromete no obstante a no
reivindicar ni la obra original, ni los cambios efectuados por otras
personas. Además, todas las realizaciones derivadas de la obra original
están sujetas también al copyleft.


1984 > El Psion Organiser, la primera agenda electrónica


La sociedad británica Psion lanza el primer modelo de agenda
electrónica a partir de 1984. A lo largo de los años, la gama de
aparatos se extiende y la sociedad alcanza un nivel internacional. En
2000, los diferentes modelos (Serie 7, Serie 5mx, Revo, Revo Plus)
padecen la competencia del Palm Pilot y del Pocket PC. Tras una
disminución de las ventas, la sociedad decide diversificar sus
actividades. Compra la sociedad Teklogix y funda Psion Teklogix en
septiembre de 2000, con el fin de desarrollar soluciones móviles
inalámbricas destinadas a las empresas. En 2001 se funda Psion Software
cuya misión es desarrollar programas para la nueva generación de
aparatos portátiles que utilizan la plataforma Symbian OS, por ejemplo
para el smartphone Nokia 9210, un modelo precursor comercializado el
mismo año.


1986 > Los diccionarios de Franklin en máquinas de bolsillo


Basada en New Jersey (Estados Unidos), la sociedad Franklin
comercializa a partir de 1986 el primer diccionario consultable en una
máquina de bolsillo. Quince años más tarde, Franklin distribuye 200
obras de referencia en máquinas de bolsillo: diccionarios monolingües y
bilingües, enciclopedias, biblias, manuales didácticos, obras de
medicina y libros de ocio.


1990 > La World Wide Web


La World Wide Web es creada por Tim Berners-Lee en 1989-1990 en el CERN
(Centre Européen pour la Recherche Nucléaire - Laboratorio Europeo para
la Investigación Molecular) en Ginebra (Suiza). Esto revoluciona la
consulta del internet. Gracias a la web empieza a ser posible publicar
documentos mediante el sistema de hipertexto, es decir un conjunto de
hipervínculos que permiten pasar de un documento textual o visual a
otro, mediante un simple clic de ratón. La información se vuelve
verdaderamente interactiva, y por lo tanto resulta de repente mucho más
atractiva. El World Wide Web Consortium (W3C) es fundado en octubre de
1994 para definir los protocolos comunes requeridos por la web.


Enero de 1991 > El Unicode, un sistema de codificación para todas las
lenguas


Publicado por primera vez en enero de 1991, el Unicode es un sistema de
codificación de caracteres "universal" en 16 bits que asigna un número
único a cada carácter. Este número es legible desde cualquier
plataforma, con cualquier programa en cualquier idioma. El Unicode
puede reconocer 65.000 caracteres únicos y tomar en cuenta todos los
sistemas de escritura del planeta. Para gran satisfacción de los
lingüistas, progresivamente el Unicode va sustituyendo el ASCII . El
Unicode es mantenido por el Unicode Consortium, con sus variantes UTF-
8, UTF-16 y UTF-32 (UTF: Unicode Transformation Format), y es uno de
los componentes de las especificaciones del W3C (World Wide Web
Consortium), el organismo internacional encargado del desarrollo de la
web. La utilización del Unicode se generaliza a partir de 1998, por
ejemplo para los archivos de texto bajo plataforma Windows (Windows NT,
Windows 2000, Windows XP y siguientes versiones), que hasta entonces
estaban en ASCII. Pero se debe esperar hasta 2008 para que el Unicode
supera el ASCII en el internet.


Enero de 1993 > La Online Books Page inventaria libros digitales en
libre acceso


La Online Books Page fue creada en enero de 1993 por John Mark
Ockerbloom para inventariar los textos electrónicos de dominio público
en lengua inglesa de libre acceso en la web. Por esas fechas, John Mark
estaba realizando un doctorado en la Universidad Carnegie Mellon
(Estados Unidos). En 1999, empieza a trabajar en la Universidad de
Pensilvania en el departamento de investigación y desarrollo (Research
& Development) de la biblioteca digital. En la misma época, también
transfiere allí la Online Books Page, conservando la misma
presentación, muy sobria, y prosigue con su trabajo de inventario en la
misma línea. El repertorio cuenta con 20.000 textos electrónicos
inventariados en 2003, de los cuales 4.000 publicados por mujeres,
25.000 títulos en diciembre de 2006, 30.000 títulos a finales de 2007,
de los cuales 7.000 títulos del Proyecto Gutenberg, y 35.000 títulos en
junio de 2010.


Junio de 1993 > El formato PDF y el Acrobat Reader lanzados por Adobe


El formato PDF (Portable Document Format) fue lanzado en junio de 1993
por la sociedad Adobe, al mismo tiempo que el Acrobat Reader, el primer
software de lectura del mercado, descargable gratuitamente para leer
archivos en formato PDF. El formato PDF permite guardar los documentos
digitales conservando un diseño determinado, con los tipos de letra,
los colores y las imágenes del documento original, sin que importe la
plataforma utilizada para crearlo y leerlo. Cualquier documento puede
ser convertido al formato PDF con ayuda del  software Adobe Acrobat (de
pago). El formato PDF se convierte con los años en un estándar
internacional de difusión de los documentos. En 2000, un Acrobat Reader
para ordenador está disponible en varios idiomas y para varias
plataformas (Windows, Mac, Linux). Un Acrobat Reader puede utilizarse
para PDA, en el Palm Pilot (en mayo de 2001) y luego en el Pocket PC
(en diciembre de 2001). En 2003, 10% documentos presentes en el
internet están archivos en el formato PDF.


Julio de 1993 > La E-zine-list, una lista de zines electrónicos


Los primeros títulos puramente electrónicos son obras cortas,
inventariadas en la E-zine-list, una lista creada durante el verano de
1993 por John Labovitz. "Zine" es la abreviatura de "fanzine" o
"magazine", y por lo general es obra de una persona o de un grupo
pequeño. En cuanto al "e-zine" - contracción de "zine electrónico" -
sólo se difunde por correo electrónico o en un sitio web. No suele
contener publicidad, no tiene fines de lucro ni se dirige a una
audiencia de masas. En cuatro años, entre 1993 y 1998, ya no se trata
de decenas sino de centenas de e-zines, y el mismo significado de la
palabra e-zine y se hace más amplio, para referirse a partir de
entonces a cualquier tipo de publicación que haya sido editada por vía
electrónica, aunque "exista aún un grupo original e independiente,
minoritario, que sigue publicando lo que le dicta el corazón, más allá
de los límites de lo que solemos llamar un e-zine" (John Labovitz). La
E-zine-list comprende 3.045 títulos en noviembre de 1998.


Noviembre de 1993 > Mosaic, el primer navegador de la web


Mosaic, el primer software de navegación de la web, es desarrollado por
NCSA (National Center for Supercomputing Applications - Centro Nacional
de Aplicaciones de Supercomputación) en la Universidad de Illinois
(Estados Unidos) y empeza a distribuirse gratuitamente a partir de
noviembre de 1993, contribuyendo así al desarrollo rápido de la web. A
principios de 1994, parte del equipo de Mosaic emigra hacia la Netscape
Communications Corporation para desarrollar un nuevo software bajo el
nombre de Nescape Navigator. En 1995, Microsoft lanza su propio
navegador, el Internet Explorer. Luego aparecen otros navegadores, como
Opera o Safari, el navegador de Apple.


Febrero de 1994 > El primer sitio web de una biblioteca

