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	L'impronta completa del libro si trova nelle ultime pagine!


	 


	Questo lavoro è protetto da copyright


	L'opera, comprese le sue parti, è protetta da copyright. Qualsiasi uso al di fuori degli stretti limiti della legge sul copyright non è permesso senza il consenso dell'autore. Questo si applica in particolare alla riproduzione elettronica o di altro tipo, alla traduzione, alla distribuzione e alla messa a disposizione del pubblico. Nessuna parte del lavoro può essere riprodotta, elaborata o distribuita senza il permesso scritto dell'autore!


	Tutte le informazioni contenute in questo libro sono state compilate al meglio delle nostre conoscenze e accuratamente controllate. Tuttavia, l'editore e l'autore non garantiscono l'attualità, l'accuratezza, la completezza e la qualità delle informazioni fornite. Questo libro è solo a scopo educativo e non costituisce una raccomandazione di azione. L'uso di questo libro e l'implementazione delle informazioni in esso contenute è espressamente a rischio dell'utente. In particolare, nessuna garanzia o responsabilità viene data per danni di natura materiale o immateriale da parte dell'autore e dell'editore per l'uso o il non uso delle informazioni in questo libro. Questo libro non pretende di essere completo o privo di errori. Le rivendicazioni legali e le richieste di risarcimento danni sono escluse. Gli operatori dei rispettivi siti web sono esclusivamente responsabili dei contenuti dei siti web stampati in questo libro. L'editore e l'autore non hanno alcuna influenza sul design e sui contenuti dei siti internet di terzi. L'editore e l'autore prendono quindi le distanze da tutti i contenuti esterni. Al momento dell'uso, nessun contenuto illegale era presente sui siti web. I marchi e i nomi comuni citati in questo libro rimangono di proprietà esclusiva del rispettivo autore o titolare dei diritti.


	 


	Attenzione: la corrente elettrica può essere pericolosa per la vita!














	Prefazione 


	 


	Grazie mille per aver scelto questo libro!


	Attenzione: questo libro è il seguito del libro "Progetti Arduino con Tinkercad" e del libro per principianti "Arduino | passo dopo passo". Questo libro è rivolto agli utenti avanzati di Arduino e pertanto richiede alcune conoscenze di base. È consigliabile leggere i due libri sopra citati prima di iniziare questo libro. 


	In questo libro creeremo insieme e passo dopo passo alcuni progetti complessi e grandiosi con il microcontrollore Arduino Uno. Come nel libro precedente, utilizzeremo il software online Tinkercad di Autodesk, facile da usare e gratuito, per simulare e programmare i progetti. In Tinkercad, creeremo lo schema del circuito per ogni progetto - insieme e passo dopo passo - creeremo la programmazione utilizzando il metodo di programmazione a blocchi e simuleremo il funzionamento. In ognuno dei progetti utilizzeremo dei sensori, ad esempio un sensore di forza, un sensore di inclinazione, un sensore di umidità del suolo o un sensore di luce ambientale e altri componenti. Integreremo anche degli attuatori (servomotori, piezoelettrici...) che eseguiranno un'azione specifica programmata.


	Sono un ingegnere (M.Eng.) e vorrei introdurti ai temi dell'elettronica, di Arduino e della programmazione a blocchi con Tinkercad in un modo orientato all'applicazione, ludico e con spiegazioni semplici, utilizzando progetti fai da te. A questo scopo, nei primi due capitoli di questo libro troverai un brevissimo ripasso su Arduino e sul programma Tinkercad (circa 5 pagine). Se hai bisogno di un'introduzione più dettagliata, dovresti dare un'occhiata ai libri precedenti di questa serie. Seguono cinque progetti più complessi che realizzeremo insieme e passo dopo passo (componenti, schema elettrico, cablaggio, programmazione). Iniziamo!














	1 Ambito di apprendimento 


	 


	Cosa ti aspetta in questo libro e cosa imparerai


	In questa guida troverai cinque progetti entusiasmanti e fantastici che realizzeremo insieme, passo dopo passo. Questi progetti sono un po' più complessi, poiché questo libro è destinato a studenti avanzati. Per i progetti elettronici utilizziamo il microcontrollore Arduino e il software Tinkercad di Autodesk. Nei primi due capitoli troverai un brevissimo ripasso su Arduino e sul programma Tinkercad (circa 5 pagine). Se hai bisogno di un'introduzione più dettagliata, dovresti dare un'occhiata ai libri precedenti di questa serie, i cui titoli sono citati nella prefazione. 


	In questo libro ti verrà anche chiesto, in alcuni punti, di realizzare singoli passaggi o addirittura un intero progetto per conto tuo. La soluzione seguirà nelle pagine successive. Prova a mettere in pratica questi suggerimenti, così imparerai meglio!


	Questo libro contiene i seguenti progetti: 


	 -Progetto fai da te 1: Fari pieghevoli per auto con anabbaglianti automatici


	- Progetto fai da te 2: Sistema di allarme complesso con vari sensori


	- Progetto fai da te 3: monitoraggio e cura delle piante


	- Progetto fai-da-te 4: aiuto al parcheggio e monitoraggio dell'aria del garage


	- Progetto fai da te 5: Mini pianoforte


	 




2 Che cos'è Arduino? | Aggiorna le vecchie conoscenze


	In poche parole, Arduino non è altro che un piccolo e semplicissimo mini-PC o microcontrollore in grado di ricevere segnali in ingresso, elaborarli internamente e poi convertirli in segnali di uscita corrispondenti. Un segnale di ingresso può essere, ad esempio, la luce del sole che cade su un sensore. Il segnale di uscita corrispondente potrebbe, ad esempio, controllare un motore (cieco). Esistono diversi modelli di Arduino. Per i nostri progetti in questo libro, abbiamo bisogno solo di Arduino UNO (https://www.arduino.cc/en/main/products). 
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	Come funziona Arduino? Il principio di base di ogni PC è il sistema binario basato sui due numeri "0" (OFF) e "1" (ON). La comunicazione avviene in un PC con combinazioni di questi due numeri. Questo principio viene utilizzato anche in Arduino. I due numeri binari sono qui rappresentati dalle tensioni 5V (valore "1" o "HIGH") e 0V (valore "0" o "LOW"). A ogni pin di una scheda Arduino viene assegnato un numero o una denominazione. Ci sono vari pin digitali e analogici che possono ricevere e inviare segnali. A questi pin puoi collegare sensori o altri componenti, come ad esempio un motore. La scheda funziona con una corrente continua di 5 V. Arduino ha anche un processore che può essere programmato per eseguire i comandi desiderati. 
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