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               «Oigo la música que crea el
dinero de plástico vaya donde vaya, huelo la desesperación de aquel
que se engaña a si mismo pensando que no pierde lo que pierde, veo
ese color verde de desesperanza a la vez que tiriro del frío que
crea la riqueza del mundo.
               
               

            
            


         
         


         
         

            
            Juego para ganar mientras otros
ganan para jugar, río por no llorar y veo como otros lloran en su
escondite de locura.


               
               Sueñan con la sensación de victoria pero despiertan en una
moqueta perpetua en el tiempo, con el sonido de un despertador
luminoso que les llama a la vez que un mayordomo trae traición y
desengaño».
            
            


         
         


         
         
            
            Óscar
García Pelayo

 Las Vegas, mayo de 2005


         
         

         
         
      
      


   
   

      
      

         
         
            
            Introducción
         
         


         
         Como casi todo el mundo yo empecé a
jugar al póquer en partidas de amigos, donde la partida era un
pretexto para vernos y tomarnos unas copas. En este contexto era
relativamente poco importante jugar mejor o peor. Un día, en una
sala de billar, conocí el ambiente de una partida de verdad, donde
los jugadores ya tenían un buen nivel y donde jugar peor que los
demás salía realmente caro. Me encontré entonces con la necesidad
de mejorar mi juego, y tuve la suerte de conocer a Gonzalo, quien
me enseñó y prestó algunos libros, por supuesto todos en inglés. Yo
era en aquel momento profesor de estadística y ya había escrito un
manual de estadística descriptiva que aún hoy se usa entre los
estudiantes de económicas.


         
         Inmediatamente pensé que era
necesario un libro de póquer en español que enseñase las bases
elementales del juego y, en lo posible, un poco más.


         
         Con el tiempo, mi amistad con
Gonzalo fue profundizándose, y empezamos a colaborar en múltiples
actividades, casi siempre relacionadas con el mundo del juego. Él
me animó a que me decidiese a escribir el libro del que tantas
veces habíamos hablado, y así, en mi tiempo libre empecé a escribir
Póquer con Q, el primer libro de póquer en español, donde
se tratan la gran mayoría de las variedades de póquer, así como muy
interesantes consejos para jugar entre amigos.


         
         

         
         Se me fue la mano. Como no había un
objetivo marcado por una editorial a la hora de escribir, lo que
acabé escribiendo era una obra excesivamente extensa que
difícilmente tendría cabida en un mercado todavía naciente. Pero
cuando Gonzalo me propuso hacer un libro únicamente de Texas
Hold'Em, escrito con lo que le contaríamos a un amigo que va a
empezar a jugar (por eso te tuteamos) sin ningún tipo de
divagaciones teóricas, y eminentemente práctico, la idea me pareció
excelente. Por tanto, lo que hemos hecho en este libro ha sido,
resumir nuestros conocimientos, adaptarlos no sólo a aquellos que
queráis iniciaros en la aventura del póquer, sino para aquellos que
ya teniendo ciertas nociones, tengáis inquietud por conocer cómo
juegan Los Pelayos. Quizás por eso, encontrarás una cierta
tendencia al porque lo decimos nosotros. No es nuestra
intención parecer arrogantes, pero créeme cuando te digo que todo
lo que decimos en este libro lo tenemos perfectamente constatado, e
incluso que, pese a tratarse de una obra muy elemental, decimos
cosas que omiten libros mucho más extensos. Fue muy importante la
aportación de Gonzalo, a quien ya consideraba mi maestro, pero
ahora con más razón, y por supuesto también la de su hijo Óscar,
que, sin duda alguna, es uno de los mejores jugadores actualmente
en el panorama mundial.


         
         ¿Por qué este título? Porque yo
también me considero un Pelayo. El concepto de equipo, que tan bien
le funcionó a Gonzalo en sus tiempos de ruleta, tiene aun mucho más
sentido en el póquer. Actualmente el equipo de Los Pelayos está
compuesto por un grupo de jóvenes jugadores capitaneados por Óscar,
que se apoyan mutuamente, y se intercambian generosamente sus
experiencias. Aunque casi les doblo la edad, puedo decir que he
aprendido más de ellos que de lo que me han podido aportar las
grandes figuras del póquer español. Y de eso se trata, de seguir
aprendiendo. El póquer es un juego muy vivo, en constante
evolución. Lo que vale hoy, puede no ser válido mañana, porque las
condiciones de la partida varían constantemente. Estoy seguro que
muchos lectores de este libro, que con su lectura vais a aprender
los principios del juego, con el tiempo podréis enseñarnos muchas
cosas, y quien sabe si algunos de vosotros podréis llegar a ser
miembros de este fantástico equipo.


         
         

         
         Una característica absolutamente
original de este libro es el hecho de que va a tener una
continuidad a través de la Red, de hecho y como dato importante es
necesario el uso de la tecnología como herramienta para poder ir
aplicando todas las pautas que página a página te vamos enseñando.
Como ya he mencionado en líneas anteriores éste no es un libro
teórico de lectura rápida, queremos hacerte partícipe, y para ello
hemos pensado en unirte a través de la inscripción en la base de
datos donde podrás practicar todas las pautas que te vamos marcando
a través de la lectura, y porque en nuestro sitio en la Red;
www.lospelayospoker.com encontrarás ampliaciones de este libro,
foro de debates, etc., y de otra por una idea totalmente novedosa;
la Escuela de Póquer. Jugando en nuestro sitio, podrás enviarnos
tus manos y, a través de los programas que existen para el análisis
de manos, de forma que un jugador del equipo de Los Pelayos, te
contestará corrigiéndote tus fallos y dándote los consejos
necesarios para que mejores tu juego.


         
         Y claro, para hacer esto teníamos
que elegir un sitio al que asociarnos. Optamos por la aplicación de
Boss Media por varios motivos. El primero, el idioma, ya que es el
único software en español. El segundo, el hecho de que dos de las
tres casas de apuestas, con más implantación en España, utilizan
esta red, lo cual garantiza que hay muchos españoles, y que muchos
de nuestros lectores conocerán el programa. Y el tercero, el hecho
de que el nivel de juego, en el momento de escribir estas líneas
sea el más flojo de toda la Red, lo que hace de esta opción la
Aprende a jugar al póquer en Internet con Los Pelayos
mejor para empezar a jugar. Por supuesto, si eres un alumno
aventajado, te animamos a probar otros sitios. Te vuelvo a remitir
a nuestro sitio donde podrás encontrar mucha información.


         
         

         
         Una vez terminado el libro, hemos
visto que la parte final es mucho más divertida que la inicial.
Quizás la primera parte sea demasiado teórica. Ocurre como con las
carreras universitarias, lo bonito está en los últimos cursos. Como
algunos de nuestros lectores ya estarán jugando, hemos separado
todo en capítulos muy concretos para que tú mismo decidas si un
capítulo te lo puedes perdonar si no te interesa. De todas formas,
esperamos que el libro te sea útil y disfrutes leyéndolo.


         
         

            
            Diego Pradera
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Reglas básicas del Texas
            
            
         
         


         
         El Texas es la variedad más
conocida y más jugada de póquer, tanto privadamente como en
casinos. De hecho es la variedad de póquer que se utiliza para
jugar el campeonato del mundo.


         
         Sus principales ventajas son que:


         
         

            
            
               
               1. Se trata de
un juego muy ágil.


            
            
               
               2. Es una
variedad muy técnica.


            
            
               
               3. Su mecánica
es fácil de entender.


         
         


         
         En lo posible voy a intentar traducir
al español todos los términos técnicos, sin embargo, algunos no
tienen posible traducción, por lo que los utilizaré en inglés. En
los que si se pueda, escribiré en inglés su nombre verdadero a
continuación en cursiva y entre corchetes.
         
         


         
         Al Texas se juega con una
baraja francesa de 52 cartas (por supuesto sin comodines) en una
mesa, normalmente ovalada, desde dos hasta diez jugadores.


         
         Normalmente, al jugarse en casinos, se
juega con crupier que es el encargado de dirigir el juego y barajar
las cartas. No obstante existe una ficha a la que se llama
repartidor [dealer, o también button] que marca
quien esta repartiendo cartas en esa mano (aunque lo haga el
crupier).


         
         Aunque se puede jugar sin límite, en la
mayor parte de este libro vamos a analizar el juego con límite, ya
que es en esta variedad donde más influye la técnica. En una
partida de límite el valor de la apuesta de la partida está
establecido, y así podremos tener mesas de 1&2, 2&4,
3&6, 5&10, 10&20, etc. La primera cantidad muestra la
postura que se utilizará en las dos primeras rondas de apuestas,
mientras que la segunda cantidad marca la apuesta que se utilizará
en la 3ª y 4ª ronda de apuestas.


         
         El objetivo del juego es hacer la
máxima jugada de póquer (cinco cartas) utilizando para ello siete
cartas, las dos que cada jugador tiene en su mano, y las cinco que
aparecerán boca arriba en la mesa. Se puede utilizar cualquier
combinación de cinco cartas, como por ejemplo las dos de la mano y
tres de la mesa, una de la mano y cuatro de la mesa, o incluso las
cinco de la mesa y ninguna de la mano. En otras palabras,
utilizamos las cinco mejores cartas de las siete disponibles.


         
         El orden de la partida es el de las
agujas del reloj.


         
         Los dos jugadores posteriores al
repartidor han de apostar los ciegos [blind]. Estos
consisten en media postura para el primero y una para el segundo.
Así pues, antes de dar las cartas, una mesa de 10&20 euros,
donde el repartidor sea el jugador uno, quedaría de este modo:


         
         Una vez colocados los ciegos, se
empiezan a repartir las cartas, dos a cada jugador, evidentemente,
boca abajo (aunque las pondremos boca arriba para que podamos ver
el desarrollo de la jugada) empezando el reparto por el jugador
número dos, es decir el que puso el ciego pequeño [small
blind].


         
         Supongamos que las cartas que se
reparten son:


         
         
            
            [image: ]
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         Cuando las cartas estén repartidas,
empezará hablando el jugador cuatro, es decir el que esté a la
izquierda del jugador que puso el ciego grande [big
blind].
         
         


         
         Este jugador tiene tres opciones:


         
         

            
            
               
               1. Retirar

               
               [fold]. En cuyo caso renuncia a jugar esta mano, y no
pierde nada.


            
            
               
               2. Ver

               
               [call]. En cuyo caso iguala la apuesta de diez euros del
jugador 3.


            
            
               
               3. Subir

               
               [raise]. En cuyo caso sube la apuesta a 20 euros, el resto
de los jugadores tendrán que igualar esta nueva apuesta, subirla o
tirarse.


            
            

            
            Es importante señalar que en
este momento, en una partida con límite [limit] no se
puede subir cualquier cantidad, sino siempre de diez en diez
euros.


            
            El número máximo de subidas
posibles entre todos los jugadores está previamente establecido
(supongamos que tres) y suele ser de tres o cuatro subidas, aunque
en ocasiones puede ser otro número. En determinados sitios podremos
encontrarnos con que cuando sólo queden dos jugadores, no haya
máximo de subidas.


            
            Cuando la mano vuelva a los
jugadores que pusieron los ciegos, estos procederán igual que los
demás, pero con la particularidad de que si se tiran perderán sus
ciegos. Esto es extensible a aquellos jugadores que igualaron los
ciegos pero no quieren jugar más cantidad. Supongamos que nuestra
situación fuese la siguiente:
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         El jugador cuatro y el cinco tenían
malas cartas por lo que optaron por tirarse. Por el contrario el
jugador seis tiene una buena mano, por lo que ve la apuesta, y pone
diez euros. El jugador siete también se tira, y el ocho, con dos
ases (la mejor jugada posible) decide subir la apuesta a 20 euros.
El jugador nueve debería subir a 30 euros, pues también tiene una
jugada muy buena, sin embargo, considera que eso asustaría a los
demás jugadores, por lo que decide ver sólo los 20 euros, y no dar
pistas de su excelente jugada. El jugador diez y el uno se tiran, y
ahora la mano vuelve al jugador dos, que ya ha puesto cinco euros.
Tiene un A8 de diamantes. No es para volverse loco, pero tampoco es
mala jugada, supongamos que también ve los 20 euros. El jugador
tres debería tirarse, y el jugador seis aguantar y ver.
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         Así pues la mesa quedaría:
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         Cuando haya concluido la primera ronda
de apuestas, el crupier llevara todas las fichas al centro de la
mesa, en este caso 90 euros, y extraerá tres cartas de la baraja. A
estas tres cartas se les llama 
               
               flop
            
             .
Supongamos que esas cartas fuesen:
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         Después del flop empieza una
nueva ronda de apuestas, también de diez euros. A diferencia de
otras variedades de póquer, no empieza hablando el último que subió
sino el primero en orden desde el dealer, es decir, en
nuestro caso, el jugador 2.


         
         Las opciones que tiene un jugador al
principio de la segunda ronda son:


         
         

            
            
               
               1. Apostar

               
               [bet]. En cuyo caso realiza la primera apuesta


            
            
               
               2. Pasar

               
               [check]. En cuyo caso ni apuesta ni se tira, ya que no hay
apuesta aun.


            
            
         
         


         
         Evidentemente el jugador dos optaría
por pasar, ya que es imposible ligar color de diamantes, y su
jugada tiene pocas posibilidades. El jugador seis ya tiene escalera
al rey. Es una jugada magnifica ya que hay que recordar que estamos
jugando con toda la baraja, por lo que apostaría los diez euros. El
siguiente jugador, el ocho, después de la primera apuesta tiene las
siguientes opciones:


         
         

            
            
               
               1. Retirar

               
               [fold]. En cuyo caso renuncia a jugar esta mano, y pierde
lo puesto hasta ese momento.


            
            
               
               2. Ver

               
               [call]. En cuyo caso iguala la apuesta de diez euros del
jugador 6.


            
            
               
               3. Subir

               
               [raise]. En cuyo caso sube la apuesta a 20 euros, el resto
de los jugadores tendrán que igualar esta nueva apuesta, subirla o
tirarse.


            
            
         
         


         
         Con dos ases, es seguro que verá o
subirá. Supongamos que sólo ve.


         
         El jugador nueve tiene el trío máximo,
y no sabe, ni se lo imagina, que el seis ya tiene escalera, por lo
que sube la apuesta a 20 euros. El jugador dos se tira, y el seis
vuelve a subir hasta 30 euros, por lo que el ocho, que aun puede
ligar color de corazones o escalera, ve la apuesta, el jugador
nueve, vuelve a subir hasta 40 euros, y el jugador seis sólo puede
verlo, pues ya se han realizado las tres subidas que tenía
estipulada esta partida, El jugador ocho ante la sucesión de
subidas, opta por retirarse.


         
         Hagamos un alto aquí, para ver como se
han comportado estos jugadores.


         
         El jugador dos ha actuado
correctamente, ya que sus posibilidades eran prácticamente nulas,
sólo le salvaba que apareciesen una jota y una dama y que ninguna
de ellas fuese de corazones, ya que de serlo podrían ganarle con
color.


         
         El jugador seis ha actuado
correctamente, ya que tiene la jugada máxima en este momento y por
lo tanto le interesa aumentar la apuesta todo lo posible. Así pues
ha subido en todos sus turnos mientras le ha sido posible.
El hecho de que el jugador nueve le haya replicado en dos ocasiones
le hace pensar que este lleva la misma jugada, es decir QJ, o un
trío.


         
         El jugador ocho ha jugado
excelentemente, ya que primero ha visto la apuesta sin subir, y
después ha sabido tirarse (lo que no es fácil de hacer con dos ases
en la mano) ante una situación que él veía que le iba a costar
mucho dinero.


         
         El jugador nueve también ha actuado
correctamente, pues si se dobla una carta tendrá full o
póquer.


         
         En cuanto a dinero, teníamos 90 euros
anteriormente, y en esta ronda de apuestas, los jugadores seis y
nueve han puesto 40 euros cada uno, y el ocho, sólo ha puesto 30,
pues se ha retirado ante la última subida. Por tanto, ahora
tendremos: 90+40+40+30=200.


         
         Nos quedan ya sólo dos jugadores, el
seis con la jugada máxima en este momento, y el nueve con el trío
máximo.


         
         En este momento se extrae una cuarta
carta, a la que se denomina 
               
               turn.
         
         


         
         La situación sería la siguiente:
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         En este momento, el jugador seis sigue
teniendo escalera, pero el nueve ya tiene un full de
reyes.


         
         La partida continuaría del mismo modo
que antes, pero con apuestas y subidas de 20 euros, hasta que se
extraiga la 5ª carta a la que se denomina

               
               river
            
             . Después de esta última carta, aun
quedará una última ronda de apuestas, también de 20 euros, pasado
lo cual, el jugador que ha realizado la última apuesta o subida,
tendrá que enseñar sus cartas, si el otro le gana, tendrá que
enseñarlas, si no es así, no tiene obligación de hacerlo y el
jugador nueve ganará la mano (el seis ya no tiene posibilidades)
llevándose la totalidad de lo que haya en el centro de la mesa a lo
que se denomina 
               
               pot
            
             , menos una parte que
se quedará el casino, y que esta establecida de antemano, no
sobrepasando el 5% del total de la mano. Lo normal es el 2-3%, pero
es muy variable, dependiendo del número de jugadores, nivel de la
mesa, etc.


         
         Acabada esta mano todo el proceso se
repetirá en la siguiente y el repartidor [dealer] será el
jugador dos.


         
         Una de las características más
interesantes del Texas limit es que la partida es
indefinida, es decir, no tiene duración. Cada jugador puede
levantarse de la mesa cuando lo estime oportuno, tanto si gana,
como si pierde. Para evitar picarescas, todo jugador que se siente
en una mesa que ya este en funcionamiento ha de poner un
ciego extra aunque no le corresponda.


         
         

            
            
               
               1. Jerarquía de
jugadas
            
            


            
            La jerarquía de las jugadas
finales de mayor a menor es:


            
            

               
               1º. Escalera de
color: Escalera y color a la vez.


               
               2º.
Póquer: Cuatro cartas iguales.


               
               3º.

                     
                     Full:
                  
                   Tres cartas de un tipo y dos de
otro.


               
               4º.
Color: Todas las cartas del mismo palo.


               
               5º.
Escalera: Cinco cartas consecutivas


               
               6º.
Trío: Tres cartas iguales


               
               7º. Dobles
parejas: Dos parejas y una carta suelta.


               
               8º.
Pareja: Dos cartas iguales.


            
            


            
            Dentro de cada jugada ganan las
cartas más altas, siendo el As la mayor. En el caso del
full, primero manda el trío y luego la pareja. Así por
ejemplo QQQ22 gana a JJJQQ.


            
            Pero también se tienen en cuenta
los apoyos. Por ejemplo en el caso de un color, vale más el que
tenga la carta más alta, si ésta es común, la segunda más alta y
así sucesivamente. En el caso de las parejas, se apoya con las
cartas libres, a este apoyo se le denomina kicker, y verás
a lo largo del libro su importancia.


            
            Si has jugado póquer con una
baraja aligerada, de 28 o 32 cartas, estarás acostumbrado a que el
color tenga más valor que el full. Con la baraja completa
ocurre al revés, y eso es de lo que vamos a hablar en este
libro.


            
            
         
         


      
      


   
   

      
      

         
         
            
            2

¿Cómo funciona esto?
         
         


         
         Empezar a jugar al póquer en la Red es
mucho más sencillo de lo que puede parecer. Es muy común la idea,
aún en nuestros días, de que los ordenadores son unas máquinas
enrevesadas que sólo pueden ser utilizadas por personas expertas.
Esto es absolutamente falso, incluso si usted apenas ha manejado un
ordenador, podrá ahora comprobar que empezar a jugar al póquer en
la Red es tremendamente sencillo.


         
         Para empezar a jugar deberá descargar
un programa de póquer desde nuestro sitio:
www.lospelayospoker.com.


         
         Abramos el navetitgador, lo más
probable es que dispongas de Microsoft Explorer, por lo que te
aparecerá en el menú de inicio de tu sistema operativo.


         
         En la barra superior de Explorer, barra
de direcciones, tecleamos: www.lospelayospoker.com.


         
         Puedes usar un buscador, pero yo te
recomiendo que teclees en la barra de direcciones. Te pedimos que
seas cuidadoso a la hora de teclear correctamente la dirección para
evitar cualquier problema que pueda surgir si no lo haces
correctamente y entras en alguna página sin relación con
nosotros.


         
         Lo malo de representar gráficamente en
un libro lo que vamos a ver en la Red, es que las cosas en la Red
cambian muy fácilmente y, por el contrario, en los libros muy
difícilmente, ya que hay que esperar a otra edición. Por tal
motivo, si lo que aquí se explica cambiase significativamente, en
la página pondríamos un archivo de actualización de este capítulo.
Lo podrás ver bajo el título, Actualización de ¿cómo funciona
esto?.pdf, y te lo podrás descargar gratuitamente, dejando sin
validez lo que viene en este capítulo a partir de ahora. Pero en
cualquier caso, supongamos que no hay cambios y sigamos a lo
nuestro.
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         En nuestra página verás un enlace a la
descarga del programa.


         
         Esto es debido a que para jugar al
póquer por la Red es imprescindible descargar un programa cliente
que es el que se va a conectar al servidor del sitio de póquer, en
este caso la red Boss Media.


         
         Presiona este enlace de descarga que te
llevará a una página de descarga, donde encontrarás otro enlace que
pone DESCARGAR. Te aparecerá el siguiente cuadro de dialogo.
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         Presiona ejecutar, ya que no es
necesario guardar el programa de instalación [setup]. Muy
probablemente Windows te hará un recordatorio de seguridad sobre
los peligros de descargar programas. No te preocupes, esta
aplicación es totalmente segura.


         
         En cuanto acabe la descarga que
tardará más o menos en función de la velocidad de tu conexión, poco
más de un minuto con una línea ADSL, aparecerá una ventana como
esta en la que el ordenador te preguntará:
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         Presiona ejecutar. Verás que el
ordenador empieza a instalar una serie de programas, gráficos,
etc., a toda velocidad, y enseguida estarás en la red Boss
Media.


         
         

         
         Cuando acabe de instalarse todo,
ejecuta pokernetwork, haciendo clic en la opción de ejecutar en la
ventana de finalización de la instalación o haciendo doble clic en
el icono que te aparecerá en el escritorio. Al ejecutar el programa
podrás visualizar la siguiente pantalla
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         Como aun no tienes cuenta, debes
presionar 
               
               usuario nuevo
            
             , te aparecerá
esta pantalla:
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         Elige un nombre de usuario, y una
contraseña que no se te vaya a olvidar, pero que sea segura, es
decir no pongas tu fecha de cumpleaños.


         
         Este nombre de usuario no va a ser el
que aparezca en pantalla, por lo que tampoco te rompas la cabeza.
Pon algo que te sea fácil de recordar.


         
         Te aparecerá esta pantalla en la que
tendrá que rellenar los datos.
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         Un consejo. No utilices datos falsos.
Esto te va a traer un montón de problemas en el futuro. Incluso si
dispones de dos direcciones, por ejemplo la de tu domicilio y la de
tu empresa, ten cuidado de poner la que aparezca en el correo del
banco emisor de la tarjeta de crédito que vayas a usar. Hemos
tenido problemas en varios sitios de la Red porque la tarjeta de
crédito que usábamos estaba domiciliada en una empresa y no
coincidía la dirección de los datos bancarios con los que habíamos
aportado al abrir la cuenta de cliente, que eran los del domicilio.
Ten en cuenta que la seguridad de los clientes es un objetivo
primordial de cualquier sitio de juego en la Red, y el hecho de que
los datos no coincidan es una situación cuando menos irregular, que
zanjan de la drástica, y en nuestra opinión correcta, manera de
declinar el depósito. Esto mismo es extensible a la dirección de
correo electrónico. Facilita una cuenta de correo electrónico real,
que esté en uso y que funcione correctamente (por ej. que no esté
llena). Por supuesto si no tienes dirección de correo electrónico,
ábrela en cualquier servidor gratuito previamente a abrir tu cuenta
en www.lospelayospoker.com.


         
         

         
         Como verás te piden un sobrenombre,
que será el que aparezca en pantalla mientras juegas. Si el que
deseas está ocupado, cámbialo, o juega con el nombre y números. Por
ejemplo Ana seguro que está ocupado, pero probablemente Ana82 no lo
esté.


         
         Cuando quieras entrar de nuevo en
lospelayospoker.com sólo tendrás que presionar el acceso directo
que se habrá instalado en tu escritorio. Un consejo. Aunque la
aplicación admite cualquier resolución de pantalla, en 800x600
píxeles pierde algo en los bordes si mantienes visible la barra de
tareas. Por eso te recomendamos que lances el programa teniendo el
monitor, al menos, en 1024x780 píxeles (si no sabes cómo modificar
este parámetro, abre la ayuda de Windows y busca «Resolución del
monitor»).


         
         El acceso directo que tras instalar el
programa aparecerá en el escritorio de tu ordenador te llevará a la
página de verificación, que hemos visto antes cuando elegimos
usuario nuevo, y que donde ahora bastará con poner tú nombre de
usuario y tu contraseña. Acerca de esto, como podrás ver, el
sistema te permite recordar tu contraseña. Cuidado con esto si usas
un ordenador portátil, juegas en ordenadores públicos, o no estás
100% seguro de que tu ordenador sólo lo usas tú, o personas de tu
entera confianza. Vale más la pena escribir la contraseña todas las
veces que sea necesario que tener un disgusto un día. Si sospechas
que tu contraseña ha podido ser descubierta por personas ajenas a
ti, cambiarla es muy fácil como verás más adelante. Ante todo,
seguridad.


         
         

         
         Veamos ahora que posibilidades de
juego se nos ofrecen.
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         Al entrar, nos encontramos en la
página principal, donde tenemos una primera línea de pestañas en
las que encontramos:


         
         

            
            
               
               Mesas. Donde
encontramos los juegos posibles, ahora profundizaremos.


            
            
               
               Perfil. Para
cambiar tus datos, nombre de usuario o contraseña.


            
            
               
               Configuración.
Para cambiar ciertos ajustes del programa


            
            
               
               Buscar
Jugador. Para ver en que mesa están nuestros amigos, o ese
primo tremendo al que disfrutamos especialmente
pelando.
            
            


            
            
               
               Asistencia.
Por si tienes algún problema que no este resuelto en este libro


         
         


         
         

         
         Como el programa está en español, no
nos paramos a hacer comentarios sobre estos puntos, pues su manejo
es de elemental sentido común.


         
         Pasemos, antes de ver las mesas, al
asunto del dinero. En el momento en que escribimos este libro, la
red Boss Media utiliza un sistema de cajero a través de una
compañía sueca que se llama Web Dollar, que es bastante original,
ya que obliga a algunos molestos requisitos a los que no obliga
nadie, y sin embargo se perdona otros que parecerían más lógicos.
Para cualquier asunto relacionado con el dinero, en la página
principal presionemos cajero.


         
         Al cabo de unos segundos nos aparece
el sitio en la Red de Web Dollar, y como podrás comprobar tiene una
línea superior dividida en Ingreso, Retirar Dinero, Mi
cuenta, etc.
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         Empecemos por 
               
               Mi
cuenta
            
             pues es dónde puedes solicitar tu código de
seguridad. Esta es una de las cosas originales de este sitio. Si no
tenemos código de seguridad, no podemos depositar más de 500$.
Puede ser que no tengas intención de depositar más de 500 dólares,
pero aun así te recomendamos que lo solicites ya que te lo envían
por correo postal, por lo que puede tardar bastante en llegar.


         
         

         
         Bajo el apartado de ingresar dinero
aparecen los diferentes medios de pago. Naturalmente el más popular
es la tarjeta Visa o MasterCard. Bien, sólo tienes que seguir los
pasos, y ya está.


         
         Volvemos a recordarte lo importante de
que la dirección de tu tarjeta coincida con la que has dado, aunque
si no es así, dispones de una opción en el programa. El CVV hace
referencia al número de tres cifras que aparece en la parte de
atrás de tu tarjeta de crédito sobre el recuadro destinado a la
firma.


         
         ¿Nos podemos fiar de enviar el número
de la tarjeta a través de la Red? La respuesta es absolutamente. No
conocemos a nadie que haya tenido un problema con sus depósitos en
sitios de póquer. Hay mucha gente que te dice: «Hay que estar loco
para dar el número de la tarjeta en la Red», y mientras que te está
diciendo esto, está pagando la cena a la que te ha invitado,
dándole al camarero su tarjeta, para que éste se la lleve de su
vista durante unos minutos. Si el individuo en cuestión encima le
da el DNI al camarero, la cosa ya es de risa.


         
         Efectivamente, es más peligroso dar a
un camarero la tarjeta que depositar con ella en un sitio de la
Red. Sin embargo, es cierto, que se producen muchos fraudes en la
Red, pero esos vienen a través de correos fraudulentos que te piden
tus claves, o de sitios de venta en línea [online] poco
serios, que venden gangas, nunca de un sitio grande y serio.


         
         Pero como el miedo es libre, hay otras
opciones de depósito.


         
         Tenemos la transferencia bancaria que
tiene el grave inconveniente de que tarda unos días, pero que no
tiene ningún riesgo.


         
         Y sobre todo tenemos Neteller.


         
         

         
         Neteller es el medio de pago que más
se usa en los sitios de juego. Es como un banco electrónico, y
tiene la comodidad de que permite retirar dinero de un sitio para
depositarlo en otro sin que el dinero pase por nuestra cuenta
española. Sobre Neteller podrás encontrar información en nuestra
página.


         
         Y es que esto de que el dinero no este
yendo y viniendo desde nuestra tarjeta Visa a los sitios de póquer
es muy importante por motivos fiscales. Desde el punto de vista
fiscal, lo que nosotros cobremos de un sitio de juego se considera
renta, mientras que lo que depositemos se considera consumo. Si nos
pasamos el día llevando y trayendo dinero desde sitios de juego,
podemos tener un disgusto en nuestra declaración de la renta.


         
         Para obtener más información sobre
este importante asunto te remitimos a nuestra página
www.lospelayospoker.com.


         
         Retirar tus ganancias es fácil, ya que
te dan un montón de opciones. Pero recuerda de lo que acabamos de
hablar. En cualquier caso, dispones de asistencia telefónica en
español, donde Web Dollar te aclarará cualquier duda.


         
         Aclarado el tema del dinero volvamos a
Boss Media para seleccionar 
               
               Mesas
            
             y
fijarnos en la segunda línea. En ésta aparecen los juegos,
Hold'Em, que es el que se explica en este libro,
Omaha, que es mucho más complicado al usar cuatro cartas,
Seven Stud, que es el primitivo póquer abierto, muy
difícil, y especialmente por el agravante de que quienes juegan a
Seven Stud, son especialistas. Five Draw es el
póquer cerrado de toda la vida, y al igual que el Seven
Stud, es un juego camino de la extinción.


         
         Vayamos, por ejemplo, a mesas de
Hold'Em. En una tercera línea tenemos las opciones de ver
los tipos de límites que nos ofrecen, que son Limit,
No limit, Pot limit y Práctica.


         
         Acerca de las mesas de práctica hay
que señalar que están bien para empezar a jugar y conocer el
programa, pero que tienen el inconveniente de que los que están
jugando no lo hacen en serio, por lo que no se aprende mucho más
allá de la pura mecánica del juego. No deberías jugar mucho aquí,
porque es una pérdida de tiempo. Hay partidas de verdad con límites
bajos del estilo 0,25&0,50, donde ya se juega en serio, aunque
mal. En cualquier caso mejor es no perder nada a que te
pelen, por lo que sólo debes empezar a jugar de verdad
cuando creas que ya sabes un poco. Pero eso no se aprende en las
mesas de práctica, si no leyendo este libro.


         
         

         
         Entremos ya en profundidad en la
pantalla de mesas. Eligiendo el tipo de juego que deseemos nos
encontraremos con una barbaridad de mesas, eso es debido a una
singular característica de la red Boss Media. Para cada límite hay
una mesa en cada idioma. Esto parece una gran idea, pero en
realidad no lo es tanto, porque no hay tantos jugadores. Al final
lo que pasa es que cada jugador se sienta en la mesa que se adapta
a su presupuesto, no a su idioma. Si un español quiere jugar
3&6, se sentará en una mesa 3&6 aunque sea turca, y no en
una 5&10 que sea española.


         
         Teóricamente en la conversación
electrónica [chat] de la mesa sólo se puede hablar en el
idioma de la mesa, es decir en nuestro caso sólo podríamos hablar
en turco. Pero como el turco es un idioma injustamente olvidado por
el sistema educativo español, es poco probable que ni tu ni nadie
que no sea turco hable turco. Al final lo que ocurre es que cada
uno habla en lo que le da la gana, lo cual es otra característica
singular de la red Boss Media, que parece la torre de
Babel. En cualquier otro sitio de póquer sólo se permite hablar
inglés, y punto.


         
         Pero la cosa de la banderita va más
allá. En cada mesa se usa la moneda del país en cuestión, por lo
que en la mesa turca se juega en liras turcas a un cambio de 0,68$.
En otras palabras, resulta que una mesa de 3&6 Liras turcas es
como una mesa de 2&4$, por lo que tampoco estamos realmente
jugando donde queremos.


         
         

         
         Con el euro, en las mesas europeas,
pasa justo lo contrario, son más caras que las mesas en dólares, ya
que en este momento el euro vale más que el dólar. En cualquier
caso, tu saldo general siempre será en dólares, por lo que al
sentarte en la mesa el programa te hará el cambio, y al levantarte,
lo deshará.


         
         Otro inconveniente de lo de las
banderitas es el hecho de que hay un montón de mesas vacías que dan
la sensación de que no hay nadie jugando en este sitio. Ahora verás
como podemos evitarlo.


         
         Te estará pareciendo que estamos
poniendo verde al sitio que recomendamos. Estamos comentando el
resultado de una mala idea hecha con buena fe. Pero el sitio tiene
otras cosas muy buenas, por esto lo recomendamos.


         
         Cuando vas a las mesas, verás que
tienes información de cada una: país, nombre de la mesa, tipo de
límite, cuantía del límite, jugadores sentados, jugadores
esperando, jugadores viendo el flop, manos jugadas por
hora y bote o pot medio. Cada una de estas informaciones
permite ordenar las mesas en función de ella.


         
         Por lo que si queremos quitarnos de la
vista las mesas vacías, podemos ordenar por número de jugadores.
Supongamos que nos gusta una mesa de práctica de 2&4. Pinchamos
en ella y nos lleva a la mesa.
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         Como verás, el asiento inferior
izquierdo está libre, y nos invita a unirnos a la partida,
pinchando en él:
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         Aparece un cuadro en el que nos dice
cuánto dinero queremos meter en la mesa. Le decimos, por ejemplo
que 400, y como la mesa es en euros (de mentira, recuerda que es
una mesa de práctica) nos cobra 492$. Ya estamos jugando, nos dan
AJ:
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         Cuando llega nuestro turno
nos da las opciones de igualar, subir o
retirarnos dentro de un tiempo establecido, que está
marcado por la línea de colores que rodea nuestro nombre. Si no
contestamos a tiempo, el programa considerará que pasamos o que nos
retiramos.


         
         Para que la partida sea más rápida, es
conveniente usar las opciones de prejuego. Mientras que están
jugando nuestros adversarios podemos ir ya tomando nuestra decisión
si es que está esta clara, ya que donde tenemos las decisiones de
juego, cuando no es nuestro turno, aparecen, en pequeñito, opciones
de decisión para el momento es que sea nuestro turno. Así, por
ejemplo, si tenemos malas cartas, podemos irle diciendo al programa
que se retire cuando le llegue el turno, y no tenemos que estar
pendientes de la partida.


         
         Verás que hay una serie de opciones en
la parte inferior izquierda, estas son:

               
               Chat
            
             [conversación electrónica], que nos
permite hablar con otros jugadores, 
               
               Información del
juego
            
             (que nos dice cómo se está comportando la
mesa), 
               
               Cajero
            
             (que nos dice cuánto dinero
tenemos, y nos permite poner más),

               
               Configuración
            
             (que nos permite varios
ajustes), 
               
               Ayuda inmediata
            
             (que nos
permite contactar en vivo, en inglés, con algún técnico si tenemos
problemas, y que nos permite repasar alguna mano anterior), y por
último, 
               
               Abandonar mesa
            
             (si queremos
levantarnos).


         
         Bien, ya hemos aprendido algo de cómo
funciona el programa, te dejamos a ti que investigues el resto.
Pero recuerda que lo importante no es saber manejar bien el
programa, lo importante es jugar bien, por lo que lo que te
interesa empieza ahora.


         
         Estos dos capítulos no han sido otra
cosa que una simple presentación. Suerte y ¡a por ellos!
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