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Introduction

Le JavaScript est le langage de script côté client le plus largement utilisé dans le monde. Il est à la fois très puissant et dynamique. Parmi les autres langages de script côté client populaires, on peut citer VBScript et Python. Les langages de script côté client sont utilisés pour rendre les sites Web plus interactifs, vivants, et réactifs. 

Il ne faut surtout pas confondre le JavaScript avec le Java. Le JavaScript est un langage de script, alors que Java est un langage de programmation complexe. En outre, la syntaxe du JavaScript est très liée à celle du langage de programmation C. Le JavaScript fut développé par Brendan Eich en 1995. À l'époque, ce langage était officiellement connu sous le nom d'ActionScript et apparaissait  dans le navigateur Netscape, qui était le plus populaire à l’époque. 

Le JavaScript peut être utilisé pour aider les utilisateurs à mieux interagir avec les pages Web, mais aussi pour contrôler le navigateur, communiquer de manière asynchrone avec le serveur, modifier dynamiquement le contenu d’une page Web, et développer des jeux et des applications mobiles et de bureau.

Après la lecture de ce livre, vous saurez: 


  Configurer votre environnement pour la programmation JavaScript

  Créer des variables et des tableaux pour stocker des données

  Effectuer des opérations mathématiques et logiques 

  Créer des fonctions

  Enregistrer et récupérer des cookies

  Manipuler le Document Object Model (DOM)

  Utiliser de manière pratique la programmation orientée objet.




Chapitre 1 Configuration De Votre Environnement

Avant d'écrire votre premier programme JavaScript, nous allons voir comment fonctionne le JavaScript. Cela nous aidera également à identifier les outils ou applications logicielles nécessaire pour coder en JavaScript.

Le JavaScript étant un langage de script, il ne peut pas s’exécuter tout seul. Il s’exécute sur le navigateur Web du visiteur, et c’est le navigateur qui est responsable de l'exécution du script. La bonne nouvelle, c’est que tous les navigateurs modernes sont capables d’exécuter du JavaScript par défaut. Pas besoin de savoir si le visiteur du site utilise Google Chrome, Internet Explorer ou tout autre navigateur. Le navigateur se chargera de l'exécution du code JavaScript.

Maintenant, il est évident que vous avez besoin d'un navigateur pour visualiser les pages Web que vous développez. Vous pouvez utiliser un navigateur Web tel qu’Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Apple Safari ou Opéra pour afficher une page Web. En plus de cela, vous aurez besoin d'un éditeur de texte pour écrire votre code JavaScript. Vous pouvez utiliser n’importe quel éditeur de texte. Citons-en quelques-uns : Microsoft Expression Web, Komodo Edit, Notepad++, ou même le Bloc-notes. Reportez-vous à la section Ressources ci-dessous pour les liens, et téléchargez un navigateur Web et un éditeur de texte de votre choix.


Ressources

Navigateurs Web

	Internet Explorer 



http://windows.microsoft.com/fr-fr/internet-explorer/download-ie



	Mozilla Firefox 



https://www.mozilla.org/fr/firefox/new/



	Google Chrome 



http://www.google.com/chrome/



	Opera 



http://www.opera.com/download




Editeurs de Texte

	Komodo Edit 



http://komodoide.com/komodo-edit/



	Notepad++ 



https://notepad-plus-plus.org/fr/



Préparez le navigateur et l’éditeur de texte de votre choix. Vous allez écrire votre premier programme JavaScript dans le prochain chapitre.
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