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			Prólogo

			No es nada nuevo decir que el hombre siempre ha tenido la necesidad de representar todo aquello que le rodea. Dicho impulso dio paso con el tiempo, a la formación de los mapas y cartografías en su diferentes escalas, usos y contenidos. Claudio Ptolomeo (90-168 dC) el célebre astrónomo y geógrafo, proporcionó desde temprano las primeras guías para la representación gráfica de la Tierra acuñando los términos de Cosmografía, Geografía y Corografía. Mientras que la Cosmografía, correspondía al estudio del Universo y sus distintas partes, la Geografía debía ocuparse de la Tierra y de amplias regiones de ella y la Corografía, derivada del vocablo griego choros (lugar), trataría de “los detalles más pequeños de los lugares” y de “pintar una semblanza fiel de los lugares que describe” (Chías, 2018). La necesidad de representar el mundo y las ciudades han venido siempre de la mano. Ejemplos temprano de ello los podemos encontrar en dos obras singulares que representan la ciudad de Florencia (Rosselli, 1482) en el conocido como «Mapa de la cadena» y la de Venecia de Barbari (1500). En 1570 Abraham Ortelius publicó el Theatrum Orbis Terrarum, considerado como primer atlas de la historia. Dos años después, editado en seis volúmenes, en el que se incluían cerca de 500 ciudades y editado por George Braum y Frans Hogenberg se publicaba Civitates Orbis Terrarum, el primer atlas universal de ciudades. El concepto causó sensación. Era el primer intento por representar la mayor parte de las ciudades del mundo conocido por los europeos. Y lo hacía de manera realista y fiel. Para ello, se recurría a un moderno estilo pictórico y a la perspectiva, utilizando planos en dos dimensiones, representaciones tridimensionales y de perspectivas a vista de pájaro (Prieto, 2017).

			En el siglo XVII podemos identificar otro importante eslabón de esta cadena de representación del mundo y las ciudades. Con mano sincera y ojo fiel es el título del tercer capítulo del maravilloso libro de Svetlana Alpers (1983) en el que la autora se traza el objetivo de refutar la aplicación del método iconográfico para el análisis de las pinturas holandesas. Alpers sugiere la necesidad de un método alternativo consecuente con el cambio en el significado de la visión que se había dado en Holanda. En síntesis, Alpers distinguía entre el entendimiento alegórico prevaleciente en Italia –en otras palabras, el mundo visual era significativo simbólicamente– y el entendimiento empírico emergente en los Países Bajos. El arte de describir, que da título al libro, se oponía implícitamente al arte de interpretar que dominaba en Italia. Para Svetlana la Vista de Delf de Veermer, es eso, una vista con el objetivo de describir. Estas formas de explicar la realidad se extienden por toda Europa. Por aquella época, las vistas de ciudades españolas realizadas por Wyngaerde y otros, se enmarcan en el esplendor que adquiere el género corográfico en el Siglo de Oro. Como apunta Roselló (2004) refiriéndose a dos de las mejores aportaciones corográficas hechas para la ciudad de Valencia, –el plano del Tomás Vicente Tosca (1704) y la representación general de la ciudad de Anton van den Wyngaerde de 1563– en ambos casos, cartografía y pintura se mezclan, descripción y representación, pero además se añade la arquitectura. No se trata de una simple visión cenital: el esfuerzo se pone en el punto de vista y la posibilidad de entender la ciudad a través de su paisaje.

			Todos estos antecedentes no dejan de ser más que las bases de aquella necesidad que siempre hemos tenido de visualizar y entender las ciudades. Con la revolución informática, desde mediados del siglo XX hasta la actualidad, ha habido intentos por ayudar a desvelar e interpretar el complejo funcionamiento de las urbes, aunque no siempre con mucho éxito. La visión cuantitativa y sistémica de la realidad ya supuso en los años 60 un espejismo en el que las disciplinas de la geografía y del urbanismo cayeron a través de modelos de datos que trataban de predecir los comportamientos futuros. Contra estos modelos Christopher Alexander propuso su sistema de patrones, que criticaba la simplificada visión lineal y determinista que se pretendía en el movimiento moderno y en la planificación de las ciudades artificiales, frente a una visión mucho más relacional y compleja. Alexander profundizó en la teoría del lenguaje de patrones en el libro A Pattern Language: Towns, Buildings, Construction, en el que describía un sistema práctico de arquitectura que un matemático teórico o un científico informático llamaría gramática generativa. Para Alexander “cada patrón describe un problema que ocurre una y otra vez en nuestro entorno, para describir después el núcleo de la solución a ese problema, de tal manera que esa solución pueda ser usada más de un millón de veces sin hacerlo ni siquiera dos veces de la misma forma” (Alexander, 1964).

			En los últimos años, ha vuelto a resurgir con fuerza la revisión a los patrones a partir de la arquitectura y el urbanismo paramétrico. El término paramétrico proviene de las matemáticas y se refiere al uso de variables que permiten manipular o alterar el resultado final de una ecuación o sistema. A partir del parámetro, una determinada circunstancia puede entenderse o situarse en perspectiva. Así se denomina diseño paramétrico a un proceso de diseño basado en un esquema de algoritmos que permite expresar parámetros y reglas que definen, codifican y aclaran la relación entre los requerimientos del diseño y el diseño resultante (Jabi, 2013). El diseño paramétrico es un paradigma de diseño en el cual, la relación entre los elementos se utiliza para manipular y comunicar el diseño de geometrías y estructuras complejas. En este sentido, la utilización de modelos paramétricos digitales, está generando nuevos planteamientos que desafían las concepciones tradicionales, dando lugar a una arquitectura con una expresión espacial germinal, fluida, en continuo proceso de cambio y de transformación. (Fraile, et al, 2015). Así el urbanismo paramétrico, es aquel basado en patrones o rutinas de crecimiento y evolución predefinidas, que pueden combinarse y adaptarse de manera lógica a cada una de las geometrías que se propongan. Esto facilita la exploración de múltiples alternativas, generando todo un rango de posibles soluciones. En tal sentido, la aplicación de estas técnicas permite reducir esfuerzos, eliminando tareas repetitivas para valorar diferentes escenarios.

			Hoy en día, uno de los mejores softwares basados en un lenguaje o gramática de generación paramétrica de formas es CityEngine. Su propio lenguaje, denominado Computer Generated Architecture (CGA) es la base de este funcionamiento evolutivo que permite infinidad de análisis y posibilidades. El presente libro tiene el propósito de ofrecer al lector una primera aproximación practica a este mundo a través de CityEngine. Nuestra experiencia en el uso de este software de ESRI, se deriva del Máster en Sistemas de Información Geográfica aplicada a la ordenación el territorio, del urbanismo y el paisaje (www.cursosigupv.com) que impartimos desde el año 2013 en la Universitat Politècnica de València. La formación se centra en el uso de las herramientas SIG en aplicaciones prácticas en los campos del urbanismo, la ordenación territorial y el paisaje, utilizando CityEngine para aportar una visión práctica en el análisis de entornos urbanos, con la posibilidad de controlar de manera eficaz, formas urbanas tridimensionales vinculadas a parámetros y atributos.

			Quisiéramos agradecer a la Editorial Ra-Ma (www.ra-ma.es) la confianza depositada en nosotros para la redacción de este manual práctico. Ese agradecimiento se hace extensivo a la Universitat Politècnica de València y más concretamente al Departamento de Urbanismo donde desarrollamos a diario nuestra docencia. Especialmente queremos destacar la ayuda prestada por Ruth De León Rodriguez, Abenchara Socorro García y Beatriz Martín Guillén en el proceso de preparación y revisión de este libro. A todos los alumnos, compañeros y profesores que de una u otra manera han impulsado, estimulado y facilitado esta línea de trabajo basada en el uso de los SIG y la gestión de datos para el análisis de las ciudades, gracias a todos.

			Valencia, septiembre 2019

			Rafael Temes y Alfonso Moya
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			Procedimiento de instalación de CityEngine

			INTRODUCCIÓN

			Este capítulo de instalación le guiará paso a paso a través del proceso de configuración de CityEngine.

			CityEngine es una herramienta de edición y visualización en 3D extensible a soluciones profesionales de modelado y diseño para la creación y diseño de ciudades eficientes en 3D.

			CityEngine ofrece un conjunto completo de herramientas líderes en la industria para agregar datos geoespaciales, diseñar y editar redes de calles, generar y modificar edificios, crear perfiles de carreteras en 3D y distribuir mobiliario urbano, controlar la forma del horizonte y analizar proyectos de planificación urbana.

			Acerca de CityEngine

			CityEngine está disponible en el nivel básico Desktop Basic o el nivel avanzado Desktop Advanced y para los tres sistemas operativos principales: Windows, Linux y OS X. Tanto las versiones de licencia concurrent use como las single use se incluyen en el media kit, que contiene todo lo necesario para instalar y usar CityEngine en varias computadoras en red.

			CityEngine Desktop Basic

			CityEngine Desktop Basic es una herramienta de edición y visualización de ciudades en 3D. Le permite crear y mantener de forma intuitiva escenas de la ciudad en 3D y brinda la posibilidad de publicar escenas de la ciudad tridimensional en ArcGIS Online.

			CityEngine Desktop Basic admite una geodatabase de archivos y está disponible solo con licencia single use (node-locked).

			CityEngine Desktop Advanced

			CityEngine Desktop Advanced amplía la versión básica a una solución profesional de modelado y diseño que proporciona todo el poder de la tecnología de procesos para la creación y el diseño de ciudades eficientes en 3D. CityEngine Desktop Advanced incluye todos los elementos, incluso Python. Posee una compatibilidad avanzada con formatos de importación y exportación y está disponible con licencias single use (node-locked) o concurrent use (flotante).

			Pasos de la instalación

			La instalación de CityEngine es un proceso que se lleva a cabo en varios pasos:

			
					Instale ArcGIS 10.6.1 License Manager o una versión más reciente para usar la versión concurrent use. Si pretende usar CityEngine como una versión single use, no necesita instalar y usar ArcGIS License Manager.

					Instale CityEngine usando la configuración de CityEngine 2019.

					Complete el asistente del administrador de CityEngine para especificar su tipo de producto, asigne un administrador de licencias (si usa una licencia concurrent use) o autorice su software (si usa una licencia single use).

			

			Una vez instalado, puede cambiar el nivel de su producto o cambiar entre las versiones concurrent use y single use sin desinstalar o realizar acciones de instalación adicionales.

			Preguntas, comentarios e información

			My ESRI es un sitio web que le permite interactuar con ESRI para realizar preguntas, publicar comentarios y obtener información. El sitio web también contiene preguntas frecuentes, instrucciones de uso, descargas de software y consejos para la solución de problemas.

			Inicie sesión en el sitio web con su cuenta de ESRI para comenzar a interactuar con ESRI. Como alternativa, puede ponerse en contacto con el Servicio al cliente o con su distribuidor local.

			Web de ayuda

			Visite los sitios web de ArcGIS Desktop, ArcGIS Enterprise y ArcGIS for Developers para obtener información actualizada sobre el software y los servicios de ArcGIS, ya que son recursos incalculables que lo ayudarán a ampliar su comprensión de la tecnología GIS.

			Ayuda instalada

			La ayuda para el software ArcGIS se instala al instalar ArcGIS. En máquinas con un sistema operativo Windows, los accesos directos a la ayuda están disponibles en Inicio → Todos los programas → ArcGIS. Puede encontrar lo que necesite buscando en la tabla de contenidos, buscando términos en el índice o buscando la cantidad de veces que aparece un término en una sección.

			INSTALACIÓN DE CITYENGINE

			Descripción general de la instalación

			La instalación de CityEngine requiere que el usuario sea un administrador del sistema o que tenga privilegios elevados en un entorno de implementación.

			El procedimiento de instalación incluye los siguientes pasos:

			
					Ejecutar el programa de configuración de CityEngine: Descargue el archivo comprimido en zip del instalador CityEngine 2019, extraiga y ejecute setup.exe.

					Complete los pasos en el asistente de CityEngine Administrator: Una vez completada la instalación, se inicia el asistente de CityEngine Administrator y seleccione su tipo de producto. Si va a utilizar un producto concurrent use, deberá definir su administrador de licencias compatible. Si va a utilizar un producto single use, deberá autorizar el uso de su software.

					Tecnología Windows Installer: La configuración de CityEngine se creó con la tecnología Microsoft Windows Installer. Esta tecnología utiliza un archivo de paquete (.msi) y un servicio de instalación del cliente (msiexec.exe). Windows Installer es un servicio que se ejecuta en su sistema operativo, permite que administre la instalación y utiliza la información contenida en el archivo del paquete para instalar el software.

			

			El programa msiexec.exe es un componente de Windows Installer. Msiexec.exe usa una biblioteca de vínculos dinámicos, msi.dll, para leer los archivos del paquete (.msi), aplicar transformaciones (.mst) e incorporar opciones de línea de comandos.

			Para la configuración de CityEngine se requiere al menos Windows Installer 5.0. Se recomienda que utilice setup.exe para instalar CityEngine siempre que sea posible.

			Puede encontrar más información sobre Windows Installer en el kit de desarrollo de software (SDK) de Windows Installer, que se puede encontrar en el sitio web de Microsoft.

			El paquete de instalación setup.msi se puede usar para implementar CityEngine en entornos compatibles con Windows Installer, como Active Directory y Microsoft System Management Server. Consulte la instalación silenciosa de CityEngine para obtener información sobre las opciones de la línea de comandos para instalar CityEngine. El documento técnico de implementación está disponible en el sitio web de soporte de ESRI.

			CityEngine 2018.0 y usuarios anteriores

			CityEngine 2019 puede instalarse en máquinas que contengan una versión anterior. Sin embargo, CityEngine 2019 debe instalarse en una ubicación única.

			Instalación de CityEngine

			Los pasos que se redactan a continuación le guiarán a través del proceso de instalación de CityEngine 2019.

			Antes de instalar CityEngine 2019

			Antes de instalar el software se recomienda revisar la lista que se proporciona a continuación:

			
					Verifique que su sistema cumpla con todos los requisitos.

					Este producto requiere autorización antes de su uso. Si pretende usar una licencia concurrent use para este producto debe instalar ArcGIS License Manager con la versión 10.7.1 o más reciente.

					Asegúrese de que el usuario tiene privilegios de administrador.

			

			Cómo instalar CityEngine 2019

			CityEngine 2019 se proporciona como un programa de configuración y se ejecuta a través de un ejecutable llamado Setup.exe. Puede instalar CityEngine 2018.1 siguiendo los pasos que se redactan a continuación, o puede instalarlo de forma silenciosa utilizando los parámetros de la línea de comandos de Windows Installer.

			La actividad de la pantalla de instalación de CityEngine comenzará a los pocos minutos de iniciar la configuración. El proceso de instalación instala todos los requisitos previos necesarios antes de que CityEngine comience la instalación. Durante este tiempo, no verá ninguna actividad de instalación visible en la pantalla. Este tiempo de espera es un comportamiento normal y depende de la cantidad de requisitos previos necesarios para instalar.

			Siga estos pasos para instalar CityEngine 2019.

			
					Inicie el programa de instalación CityEngine 2019 Setup.exe.

					Lea la pantalla de bienvenida y los términos de uso. Haga clic en Next cuando esté listo para continuar.

					Revisa el acuerdo de licencia y acepte si estás de acuerdo. Haga clic en Next para continuar con la instalación.

					Haga clic en Change para especificar la carpeta de instalación o en Next para aceptar la ubicación predeterminada.

					Haga clic en Install para comenzar la instalación.

					Haga clic en Finish para cerrar el asistente.

			

			Instalación de una configuración localizada de CityEngine

			La ejecución de setup.exe proporciona una instalación completamente localizada. Setup.exe es un ejecutable bootstrapper que ejecutará el producto principal setup.msi y luego ejecutará el paquete de idioma setup.msi como una instalación secundaria.

			Setup.exe ejecuta la configuración de CityEngine e instala automáticamente el paquete de idiomas. El proceso de desinstalación de CityEngine no desinstala paquetes de idiomas.

			CityEngine soporta los siguientes idiomas:

			
					Inglés

					Finlandés

					Chino simplificado

			

			Instalación y desinstalación de un paquete de idiomas de CityEngine

			CityEngine proporciona paquetes de idiomas para agregarlos a una instalación existente de CityEngine. Si está instalando una versión localizada de CityEngine se instalará automáticamente con su paquete de idiomas correspondiente.

			Para instalar un paquete de idiomas de CityEngine en Windows, descargue y extraiga el paquete de idiomas de Windows CityEngine desde la misma ubicación desde donde descargó CityEngine. En la carpeta que se creará habrá un archivo MSI Windows Installer. Haga doble clic en el archivo para comenzar la instalación del paquete de idiomas. Puede instalar múltiples paquetes de idiomas.

			Para desinstalar un paquete de idiomas, abra el panel de control de Windows y seleccione Agregar o Quitar y busque el paquete de idiomas que desea eliminar, con esto se eliminará el idioma de la máquina.

			La desinstalación de CityEngine no elimina automáticamente los paquetes de idiomas que también ha instalado. Estos deben eliminarse explícitamente.

			Instalación automatizada de CityEngine

			CityEngine 2018.1 se puede instalar sin una interfaz de usuario (UI) ejecutando la configuración utilizando los parámetros de línea de comandos de Windows Installer.

			Antes de instalar CityEngine 2019

			
					Verifique que su sistema cumpla con todos los requisitos del sistema.

					Inicie sesión como usuario con privilegios administrativos.

					Cierre todas las aplicaciones.

					Busque la carpeta que contiene la configuración de CityEngine.

			

			Cómo realizar una instalación típica de CityEngine 2019 sin interacción del usuario

			Para instalar CityEngine desde la línea de comandos, ejecute el siguiente comando: <ubicación de configuración> \ Setup.exe / qb. También puede ejecutar los siguientes comandos, cuya definición se detalla en las tablas que hay a continuación:

			Setup.exe / qb INSTALLDIR = “C: \ CityEngine” ESRI_LICENSE_HOST = “27000 @ myLMServer”

			Setup.exe / qb INSTALLDIR = “C: \ CityEngine” AUTHORIZATION_FILE = C: \ CityEngine \ License \ CE_Advanced.prvc

			El parámetro / qb proporciona una IU básica del estado de progreso y manejo de errores; / qn no proporciona ninguna interfaz de usuario en absoluto.

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							
							INSTALLDIR

						
							
							DESKTOP_SHORTCUT
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							Distingue mayúsculas y minúsculas
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							Necesario
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							Descripción

						
							
							Ubicación de la instalación de CityEngine. Si no se especifica, la ubicación de instalación es % System Drive% \ Archivos de programa \ Esri \ CityEngine2019

						
							
							Crea un ícono de escritorio para CityEngine. Si el valor es FALSO, la creación del icono del escritorio está deshabilitada

						
					

				
			

			Tabla 1. Parámetro INSTALLDIR y DESKTOP_SHORTCUT
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							ESRI_LICENSE_HOST

						
					

					
							
							Valor

						
							
							Ruta absoluta al archivo de licencia.

						
							
							Nombre de host de Esri License Manager.

						
					

					
							
							Distingue mayúsculas y minúsculas

						
							
							Sí

						
							
							Sí

						
					

					
							
							Necesario

						
							
							No

						
							
							No

						
					

					
							
							Descripción

						
							
							Autoriza a CityEngine con un archivo de licencia single use durante el proceso de instalación silenciosa. La ruta al archivo de autorización no debe contener espacios.

						
							
							Esto configurará al administrador de CityEngine para leer los archivos de licencia del nombre de host del administrador de licencias proporcionado.

							Aunque generalmente no es necesario, si necesita proporcionar un número de puerto específico además del host, use la sintaxis <port> @ <hostname>

						
					

				
			

			Tabla 2. Parámetro AUTHORIZATION_FILE y ESRI_LICENSE_HOST

			Autorizar el software

			CityEngine debe estar autorizado con un código. Una vez completada la instalación, se muestra el asistente del administrador de CityEngine 2019. Puede iniciar el asistente desde Inicio → Todos los programas → Esri → CityEngine 2019.

			Para ejecutar el script o ejecutable del administrador use: <Carpeta de Archivos de Programa>\Esri\CityEngine2019\ ArcGISAdmin.exe. El administrador de CityEngine 2019 lo ayuda a configurar CityEngine.

			
				
					[image: CityEngine]
				

			

			Figura 0.1. Asistente del Administrador de ArcGIS

			Tipos de licencias

			Hay tres tipos de licencias en CityEngine: Concurrent Use, Single Use o Named User Licensing.

			Concurrent Use

			Los productos concurrent use utilizan un CityEngine 2019 instalado central o localmente o un servidor de licencias. Para elegir este tipo de licencia seleccione Advanced Concurrent Use.

			Una vez que el administrador de licencias se define para productos concurrent use, la aplicación está lista para usar.

			Single Use1

			Los productos single use requieren autorización para su uso en máquinas individuales. Necesitará los códigos de autorización enviados por el servicio de atención al cliente de ESRI a la dirección de correo electrónico de contacto indicada en el pedido durante el proceso de autorización. Si ya tiene una cuenta global de ESRI, puede iniciar sesión en el sitio de Atención al cliente de ESRI, hacer clic en Autorización y aprovisionamiento, y luego hacer clic en el nombre del producto para obtener su código de autorización.

			Para CityEngine Single Use, el código de autorización comienza con las letras ESU o EVA, seguidas de nueve dígitos numéricos, por ejemplo, ESU123456789. Para activar esta licencia seleccione uno de los dos productos single use.

			Haga clic en Authorization Wizard para iniciar el asistente de autorización del software. El asistente lo guiará a través del proceso de autorización en línea o fuera de línea.

			Named User Licensing

			Las licencias de usuario con nombre (NUL) le permiten a CityEngine usar las licencias guardadas en su ArcGIS u organización empresarial. Para usar el inicio de sesión de NUL, seleccione la opción de Licencia de Usuario Nombrado de CityEngine del Administrador de CityEngine. Haga clic en Aceptar para cerrar el Administrador de CityEngine. Inicie CityEngine 2019.0. Cuando se inicie, se le solicitará que proporcione las credenciales para su cuenta de ArcGIS Online o ArcGIS Enterprise. Haga clic en Iniciar sesión para completar el inicio de sesión, y CityEngine se inicia con la licencia de usuario nombrada de ese usuario. Marque Iniciar sesión automáticamente para tener CityEngine se abrirá automáticamente sin el aviso de inicio de sesión la próxima vez que lo abra.

			
				
					[image: https://doc.arcgis.com/en/cityengine/latest/install/windows/GUID-E879DE1E-C6A9-451C-999B-BC36F5EF78D7-web.png]
				

			

			Tipos de proceso de autorización

			Hay dos tipos de procesos de autorización: autorización en línea o fuera de línea (sin conexión).

			Autorización en línea

			Con la autorización en línea, el asistente de autorización de software se conecta directamente al sitio de autorización de ESRI mediante Secure Sockets Layer (SSL). La autorización realizar si la máquina en la que se ha instalado el software está conectada a Internet y puede conectarse a service.esri.com. Se puede teclear directamente el código de autorización en el asistente de autorización de software o crear un archivo de aprovisionamiento (. prvc) en My ESRI.

			Autorización fuera de línea

			La autorización fuera de línea se realiza cuando la máquina donde está instalado CityEngine no tiene conexión a Internet. En este caso, el proceso de autorización crea un archivo de texto que se puede cargar al servidor de autorización de ESRI desde una máquina conectada a Internet o se puede enviar por correo electrónico al Servicio de atención al cliente de ESRI para obtener un archivo de respuesta de autorización (. respc) y copiarlo en la máquina donde se instala CityEngine.

			Asistente de autorización de software

			
				
					[image: Asistente de opciones de autorización de SAW]
				

			

			Figura 0.2. Asistente de Autorización de Software

			Al iniciar el Asistente de autorización de software, se le proporcionarán dos opciones de autorización:

			
					
I have installed my software and I need to authorize it: Seleccione esta opción para continuar con el proceso de autorización ingresando el código de autorización que recibió del Servicio al Cliente de ESRI.

					
I have received an authorization file from Esri and am now ready to finish the authorization process: Seleccione esta opción si tiene un archivo de aprovisionamiento creado desde Atención al cliente de ESRI.

			

			Seleccione la opción apropiada y haga clic en Next.

			En el cuadro de diálogo Authorization Method que se muestra a continuación, seleccione el método de autorización que desea usar: autorización en línea o fuera de línea, o licencia single use de un servidor de licencias local.

			
				
					[image: Asistente de método de autorización de SAW]
				

			

			Figura 0.3. Método de autorización de software

			Proporcione su información de contacto y detalles en los siguientes dos cuadros de diálogo. Si está utilizando un archivo de aprovisionamiento, esta información se completará automáticamente desde el archivo. Ingrese su código de autorización CityEngine comenzando con ESU o EVA seguido de nueve dígitos.

			Dependiendo del tipo de proceso de autorización seleccionado, siga el proceso apropiado a continuación:

			Autorización en línea

			Utilice la autorización en línea y haga clic en Next para conectarse al sitio de activación de ESRI. Al finalizar, recibirá un mensaje que indica que la autorización se ha realizado correctamente y que las aplicaciones estarán listas para su uso.

			Autorización sin conexión

			Se le solicitará que guarde su información de autorización en el disco como un archivo llamado authorize.txt. Luego elija una de las siguientes opciones:

			
					Opción # 1 (a través de la autorización segura del sitio): inicie sesión en el sitio seguro de activación (https://my.esri.com/#/activations/secure-site) y siga los pasos proporcionados para poder descargar una respuesta (*archivo. respc).

					Opción # 2 (por correo electrónico): envíe el archivo de autorización, el archivo de desautorización o el archivo de reparación como un archivo adjunto a authorize@esri.com y un archivo de respuesta se devolverá como archivo adjunto (archivo* .respc).
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