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Altri libri dell'autore



SQL for Beginners

http://www.linuxtrainingacademy.com/sql-book

Sapere creare queries SQL e andare in un database è una conoscenza essenziale per un amministratore di database, amministratore di sistema o programmatore.  

SQL for Beginners vi guida passo dopo passo insegnandovi come creare un database, le basi dati popolate da dati, estrarre solo i dati di cui avete bisogno, e molto altro. Il libro utilizza un linguaggio semplice e conciso che vi aiuta ad imparare SQL nella maniera più semplice possibile.  




Il vostro regalo gratuito



Come regalo per la lettura di questo libro, vorrei darvi questa copia gratuita di "Common Coding Problems Solved Using JavaScript."  Questo libro è un perfetto complemento e vi aiuterà durante il vostro viaggio in JavaScript.  

Visitare http://www.linuxtrainingacademy.com/javascript-guide/ per scaricare il vostro regalo gratuito.




Introduzione



Javascript è il linguaggio di programmazione sul lato cliente più largamente usato ed è sia dinamico che davvero potente.  Alcuni degli altri popolari linguaggi di programmazione sul lato cliente includono VBScript e Phyton.  I linguaggi di programmazione sul lato cliente sono usati per fare il vostro sito internet più interattivo, vivace e reattivo.

Non dovrete mai confondere Java con JavaScript.  JavaScript è un linguaggio di programmazione di comandi, mentre Java è un complesso linguaggio di programmazione.  Infatti, la sintassi di JavaScript è molto collegata a quello del linguaggio di programmazione di C.  Nel 1995, Brenden Eich sviluppò JavaScript. Prima di ciò, il linguaggio era conosciuto ufficialmente come ActionScript ed appariva nel browser Netscape il quale era il browser più popolare di quel tempo.  

Potete usare JavaScript per aiutare gli utenti ad interagire meglio con le pagine internet. JavaScript può anche essere utilizzato per controllare il browser e comunicare in sincronia con il server, modificando il contenuto della pagina internet in modo dinamico, e sviluppare giochi ed applicazioni per il cellulare ed il desktop.  

Alla fine di questo libro, conoscerete come:


  Configurare il vostro ambiente per la programmazione di JavaScript

  Creare variabili e matrici per immagazzinare i dati. 

  Compiere operazioni matematiche e logiche

  Creare funzioni

  Salvare e recuperare cookies

  Trattare con Document Object Model (DOM)

  Fare pratico uso della Programmazione di Orientamento dell'oggetto
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