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"Día, n. Un período de veinticuatro horas, la mayoría malgastada. "- Ambrose Bierce

En mayo de 2010, Google trajo nostalgia a su página de inicio. Su doodle diario celebraba el cumpleaños número 30 de Pac-Man en ese día en particular, y los señores de Google astutamente replicaron no sólo el aspecto, sino la utilidad real del juego original de Pac-Man. Empleados cansados entraron en línea por la mañana y descubrieron que su motor de búsqueda favoritos trajo de vuelta uno de sus juegos de arcade favoritos ese día, y no sería exagerado decir que todos los Estados Unidos de América estaban saturados de éstos empleados tecleando las flechas de su teclado con inusual fervor.

¿Y eso qué? Bueno, alguien tuvo curiosidad y calculó cuánta acción tuvo realmente el Pac-Man de Google. El blog  de RescueTime contabilizó un tiempo de juego total de 4,8 millones de horas-hombre, y un gran porcentaje de estos números sucedió durante las horas de trabajo. Lo llevaron un paso más allá y asumieron que el empleado promedio jugando Pac-Man le costó a su empleador $25 la hora, lo que significaba que los señores de Google tomaron un bocado bastante considerable de esos ingresos, uno de $120 millones, para ser más exactos.

Eso es sólo en general. Vamos a hacer zoom y pensar acerca de los efectos más personales. No hay manera de saber cuántas personas se quedaron hasta tarde en la oficina, ya que podría suceder (perdón) que alguien perdiera la noción del tiempo jugando un tonto juego de arcade. Tal vez un par de chicos entraron a sus reuniones no muy bien preparados gracias a la distracción del juego. Algunas personas probablemente tomaron su descanso (y un poco más) para divertirse con Pac-Man en vez de tomar esa caminata rápida que se prometieron a sí mismos.
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