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Préface 


	 


	Merci beaucoup d'avoir choisi ce livre !


	Si tu cherches un guide pratique pour le programme Tinkercad d'Autodesk, facile comme un jeu d'enfant, très polyvalent et en plus gratuit, alors tu as pris la bonne décision et tu es bien conseillé avec ce livre : "Tinkercad | Pas à pas" ! Je suis ingénieur (M.Eng.) et je souhaite te présenter les thèmes de la construction CAO, de l'électronique et de la programmation à l'aide du logiciel génial Tinkercad expliqué simplement. Dans ce livre, tu apprendras les bases théoriques pour la création d'objets 3D, pour la conception de circuits électroniques et pour la programmation. Ce livre t'offre donc une introduction complète, compréhensible et intuitive au monde de Tinkercad ! Peu importe ton âge, si tu es encore à l'école, si tu es déjà adulte, si tu es étudiant ou retraité. Le logiciel est fantastique et peut être utilisé par tous les groupes d'âge. 


	Après une introduction à l'environnement de travail respectif et à l'utilisation des fonctions et des outils du logiciel, nous créerons dans ce cours des objets 3D, concevrons des circuits électroniques et apprendrons la programmation basée sur les blocs. Grâce à de nombreux projets d'exemple pratiques et à d'innombrables illustrations en couleur, tu seras guidé pas à pas et en détail à travers les superbes possibilités de Tinkercad. Ce livre de base s'adresse spécialement à tous ceux qui n'ont pas encore de connaissances préalables avec le logiciel Tinkercad d'Autodesk et qui souhaitent aborder l'un des thèmes sans connaissances préalables : Conception CAO, électronique ou programmation. 


	Dans ce cours de base, tu apprendras tout ce que tu dois savoir en tant que débutant sur l'utilisation et les fonctions de Tinkercad ! Jetez-y un coup d'œil et recevez votre exemplaire chez vous en format ebook ou livre de poche ! 














	1 Introduction : cours et volume d'apprentissage 


	 


	Ce qui t'attend dans ce livre et ce que tu vas apprendre


	Dans ce guide du débutant Tinkercad, tu trouveras une introduction aux sujets : Conception CAO, électronique et programmation en théorie et en pratique. En tant qu'ingénieur, je partage avec toi, étape par étape, mes connaissances issues de mes études et de ma pratique professionnelle, de sorte que tu puisses profiter au maximum de ton apprentissage, d'une part grâce aux bases théoriques, mais aussi et surtout grâce aux exemples pratiques. Dans les premiers chapitres, tu apprendras tout d'abord les bases du logiciel Tinkercad, puis nous commencerons à créer des objets en 3D (construction CAO), ensuite nous concevrons des circuits électroniques et enfin nous apprendrons à programmer par blocs. Il y a donc beaucoup à faire ici !


	Dans ce cours spécialement conçu pour les débutants, tu apprendras toutes les bases pour utiliser Tinkercad avec succès. 


	En bref, voici ce que tu apprendras en détail dans ce cours : 


	

		La structure du logiciel Tinkercad, ses fonctions et ses outils.


		Utiliser l'environnement de travail "3D Designs" et "Codeblocks" pour créer des modèles 3D.


		Utiliser l'environnement de travail "Circuits" pour créer des circuits électroniques. 


		Appliquer la programmation basée sur les blocs pour le mini-PC Arduino.


		De nombreux exemples de projets, comme par exemple une coque de smartphone, une clé à molette, Moteur contrôlé par la lumière, LED contrôlée par la température, et bien plus encore.





	 




2 Qu'est-ce que Tinkercad ? Les premiers pas


	 


	Tinkercad est une plate-forme en ligne de la société Autodesk, sur laquelle tu peux réaliser des projets de nature technique. Dans le terme Tinkercad se trouve déjà l'abréviation CAD, qui signifie "Computer-Aided Design" (en français: CAO = Conception assistée par ordinateur). Le logiciel CAD (CAO) permet de créer des modèles et des objets en 3D. Le terme "Tinker" est anglais et signifie bricoler ou bidouiller. Ce logiciel s'adresse donc principalement aux bricoleurs, aux inventeurs ou aux fabricants qui souhaitent utiliser les possibilités modernes d'un ordinateur pour faire de leurs projets une réalité, même dans le monde analogique. 


	Tinkercad offre une plateforme intuitive et simple pour la création de modèles 3D. Ces modèles 3D peuvent ensuite être imprimés avec une imprimante 3D, par exemple, pour les transformer en objets réels. Avec Tinkercad, tu peux non seulement construire ou créer des objets, mais la plateforme offre également la possibilité de s'occuper des circuits électroniques et du mini-PC Arduino. De manière ludique, tu peux ainsi te plonger dans le monde de l'électronique et acquérir de nouvelles compétences en un rien de temps. En plus de la possibilité de construire des objets 3D et de concevoir des circuits électroniques, la troisième possibilité sur Tinkercad est d'apprendre à programmer. Pour cela, tu peux utiliser la programmation par blocs sur Tinkercad et te familiariser facilement avec ce domaine. Nous allons voir ensemble, étape par étape et en détail, ce qu'est la programmation par blocs et comment l'utiliser ainsi que les autres fonctions de Tinkercad. Tinkercad peut donc être considéré comme une plateforme idéale pour une introduction simple et rapide aux thèmes : Conception CAO, conception de circuits électroniques et programmation. Ce sont aussi les thèmes centraux de ce cours. Nous allons examiner ces trois sujets en détail dans les chapitres suivants.
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