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El Metaverso es un concepto pensado desde hace varias décadas a partir la ciencia ficción y donde muchas personas que trabajan en el campo tecnológico piensan que podría ser el sucesor del Internet como lo vemos ahora, donde el cambio podrá sentirse a nivel social, económico y medioambiental.

Y es que, en los últimos años, la tecnología ha podido sustituir de muchas maneras el uso descontrolados de los recursos propios del medio ambiente. Por ejemplo, en lugar de utilizar más lugares para construir hoteles, empresas como Airbnb aloja los viajeros en habitaciones libres que ya están existentes en hostales y casas de familia y que se encontraban sin utilizar.  

Por otro lado, la experiencia de la pandemia en el año 2019, en el cual la mayoría de las empresas tuvieron que volcarse a la virtualidad para seguir funcionando, dejó una puerta abierta para seguir investigando sobre la realidad virtual y aumentada como posibilidad de sustituir algunas prácticas que se venían haciendo en la vida real con esto eliminar tiempos de desplazamiento, solo por mencionar un ejemplo.

A partir de este panorama y con la perspectiva de cumplir el objetivo de construir un universo con estas posibilidades, Metaverso podría diseñar entornos para que las personas tengan más opciones tecnológicas que antes no tenían y que solo se encontraban en la imaginación cinematográfica. Al permitirse satisfacer la mayor parte de sus deseos en el espacio digital en lugar de hacerlo en el físico, es posible además conservar el medio ambiente, al evitar consumir los recursos y bienes naturales que necesitan protegerse y con mayor razón desde que el cambio climático viene mostrando sus efectos. 

En definitiva, el Metaverso propone que exista presencialidad física en el mundo virtual, permitiendo que las relaciones sociales y económicas puedan ser llevadas a otro nivel.

Es probable que el Metaverso no resuelva todo lo que actualmente se está ideando y también habrá algunas dificultades que tendrán efectos secundarios negativos como cualquier tipo de tecnología que se diseña y se aplica en los procesos de vida y trabajo cotidianos. Pero existe una voluntad entre los empresarios y los consumidores en hacer lo mejor que saben, para que en pocos años se experimente un progreso tecnológico que pueda tener un fuerte impacto positivo a nivel económico social y medioambiental y que puede además ayudarnos a resolver los problemas propios del futuro para que podamos ser una sociedad próspera y equitativa.

Dividido en cuatro capítulos y con el interés de reunir información para ampliar el panorama de lo que significará tener posibilidades experienciales para la humanidad a través del Metaverso, he diseñado este libro.  Allí hablaré sobre sus generalidades, las razones por las cuales es importante invertir en él y cómo llegar a hacerlo. Finalmente, mostraré cuales son las seis mejores acciones para invertir en este nuevo universo que superará con creces la realidad física que actualmente experimentamos.
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Capítulo 1: ¿Qué es el Metaverso o Metaversos?
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Al fragmentar la palabra Metaverso nos encontramos con la unión de palabras meta y universo. La palabra meta significa "trascendencia" o " más allá” mientras que "verso" significa universo. Al viajar a la historia de este concepto podemos decir que proviene de la novela estadounidense "Snow Crash" de Neal Stephenson estrenada en 1992, donde se describe mundo virtual paralelo al mundo real, pero el otro mundo lo supera al tener nuevas creaciones. En términos más sencillos, significa "más allá del universo". Este mundo virtual será tan real que muy pronto podremos sentirlo como un día normal en la rutina del día a día: de esta manera podremos llegar incluso a vivir una teletransportación a un mundo totalmente nuevo a través de gafas tipo VR, que actualmente están en auge, y que con algunas empresas ya lo está poniendo al alcance de muchas personas. 

Lo explicaré con un par de ejemplos:

	Desde la realidad aumentada. Al tener consigo unas gafas con características específicas es posible que podamos obtener información adicional de lo que se podría estar viendo en el entorno en primer plano. Eso significa que tenemos justo en ese momento una experiencia de realidad aumentada. Como ejemplo, podremos caminar por la calle y ver una escultura que nos parece interesante: con las gafas es posible, además de ver la escultura con sus detalles propios de diseño, una información relevante y adicional sobre ella que no es posible verse sin las gafas de realidad virtual puestas. Si más adelante, en el trayecto, observamos un afiche de película, será posible observar, además del lugar donde se va a presentar, la fecha y el valor de los boletos, una proyección de video del tráiler que mostrará algunos avances del argumento propio de la experiencia cinematográfica. 


OEBPS/d2d_images/chapter_title_above.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_corner_decoration_left.png





OEBPS/d2d_images/cover.jpg
NUEVAS OPORTUNIDADES DE INVERSION ‘
PARA CONSTRUIR RIQUEZAS DE
FORMA PRACTICA

FINN PERRY





OEBPS/d2d_images/chapter_title_corner_decoration_right.png





OEBPS/d2d_images/chapter_title_below.png





