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      A Lewis Carroll y Gianni Rodari,




      por su desinteresada ayuda.




      Y a tres niños grandes:




      Ernesto Pallestrini, por tanta fe.




      Adela Escartín, regalo de la vida.




      Y a mi amiga Divi Martín,




      por el tiempo de las trenzas.




      «Procura ser como pretendes aparecer...,




      o si quieres que lo diga con mayor claridad...




      Nunca te imagines ser diferente de lo que a los




      demás pudieras parecer o hubieses parecido que




      fueras si les hubieres o hubieses parecido que




      no fueras lo que eres.»




      Lewis Carrol, Alicia en el país de las maravillas




      Todos los niños nacen príncipes y los adultos




      se ocupan de convertirlos en ranas.




      Escuchado en la televisión




      Imaginación: Nostalgia del paraíso.




      Gustavo Martín Garzo
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      Por qué poner el mundo al revés




      ¿A qué esperas para crecer?, dice Lady Cútrez, la conduc­tora del concurso 1, 2, 3. ¡Crece de una maldita vez! Y los niños pasan por la infancia deprisa, deprisa. Aprenden rápido a imi­tar a los mayores, a participar en esta competición absurda en la que lo más importante es llegar, pero, ¿adonde?




      El tiempo de los adultos sin tiempo ya está aquí. La tele­visión se ha convertido en madre, maestra, amiga y ejemplo. Ella es ahora «El Gran Mito Catódico». El tiempo de la co­municación entre las personas ha sido sustituido por éste en el que, al menos, uno de los dos interlocutores es una má­quina. La tele enseña a crecer, pero como dice uno de los personajes de esta obra de teatro: «para crecer así, mejor se­guir siendo niños». Y los niños toman el mando y no precisa­mente el mando a distancia, sino el de la imaginación, el de la ilógica en lugar de la lógica, el de la ilusión en lugar del de la percepción. Entonces el juego se vuelve del revés y son los adultos los que aprenden a ser niños de nuevo, a escuchar, a jugar con el tiempo, a burlarlo.




      Los niños tienen muchas cosas que enseñarnos, 1, 2, 3. ¡Pon el mundo al revés!, pretende mostrar algunas de ellas, hay otras muchas más. Esta obra de teatro quiere rendir homena­je a todos los niños, a su rebeldía, a su imaginación, a su inge­nio y a la enorme paciencia que tienen con los adultos y con la utilización que éstos hacen de algunos de sus inventos, sin ir más lejos: la cutrevisión.
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      Notas sobre el montaje




      Sobre la escenografía y la utilería




      Todo debe ser sutilmente estereotipado y estilizadamente cutre. Un mundo falso y kitsch, como éste de la cutrevisión, necesita de una puesta en escena que lo re­produzca en todo su cutre esplendor. Con el permiso del escenógrafo o la escenógrafa, sugiero la estética del cómic: colores chirriantes (de los que hieren el buen gusto) tanto para el telón-ojo-televisor-omnipresente, como para la utilería. Los paneles que ilustran cada apartado del concurso, pueden construirse en madera, con bastidores que permitan su movilidad, o quizá pue­dan ser sencillos telones que se sujeten con velero al gran telón que acota el escenario.




      Los objetos que se utilicen en el concurso conviene que sean planos, sin volumen, de cartón piedra o similar. Esto subrayará aún más ese falso mundo de las historietas. En fin, se trata de proporcionar a la escenografía peque­ños toques surrealistas, que ayuden a crear el espacio mu­tante en el que tiene lugar este sueño desquiciado.




      Sobre el vestuario




      Prendas transformables que sirvan para ilustrar las dos caras del juego: primero la de la absurda realidad y luego la del razonable deseo. Ropa que se pueda alargar y acortar en cuestión de segundos, como la falda sube-baja de la secretaría Gina Imagina. Colores vivos. Pequeños accesorios que den la idea de cons­tante cambio y que ayuden a la transformación su­persónica de los personajes.




      Sobre el maquillaje y la peluquería




      Maquillajes y pelos disparatados, también con co­lores falsos e imposibles. Si los peinados también pue­den transformarse, mejor que mejor. Pelucas de plás­tico o de cartón piedra, postizos de mentirijillas y otros accesorios.
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      1, 2, 3. ¡Pon el mundo al revés!
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      Esta obra de teatro se estrenó el 28 de marzo de 1998, en el Teatro Cuarta Pared de Madrid, dentro del II Festival de las Artes Escénicas para la Infancia y la Familia, Teatralia.
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      1. El desierto del sopor




      (Los focos comienzan a «bailar» al ritmo de la sintonía del cutreconcurso 1, 2, 3. ¡Crece de una maldita vez! Al fondo del escenario hay un gran telón pintado, o quizá un panel, iluminado con bombillas parpadeantes alrededor. En él está representado el ojo-televisor-omnipresente que to­do lo ve. Un cañón ilumina una puerta, o similar, en el centro del telón. ¡Expectación! Tras unos breves segundos aparece Lady Cútrez. La presentadora del programa em­pieza a cantar y, al mismo tiempo, ejecuta una coreografía hortera. Junto a ella baila Gina Imagina, la secretaria que, de vez en cuando, aprovecha para mostrar al público un cartel en el que reza: ¡Aplaudid malditos! Mientras bai­lan, Lady Cútrez intentará, por todos los medios, que que­de bien claro que, aquí, la única estrella, es ella.)
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