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Prefazione 


	Grazie mille per aver scelto questo libro!


	In questo libro creeremo insieme e passo dopo passo alcuni progetti entusiasmanti e fantastici con il microcontrollore Arduino Uno. Come suggerisce il titolo del libro, utilizzeremo il programma gratuito e facile da usare Tinkercad di Autodesk e l'approccio della programmazione a blocchi. Inoltre, in ogni progetto utilizzeremo dei sensori, come un sensore di temperatura o un sensore a ultrasuoni e altri componenti. 


	Sono un ingegnere (M.Eng.) e vorrei introdurti agli argomenti dell'elettronica, di Arduino e della programmazione a blocchi con Tinkercad in un modo orientato all'applicazione, ludico e con spiegazioni semplici, utilizzando progetti fai da te. Nei primi capitoli di questo libro troverai una breve introduzione o un aggiornamento teorico - a seconda del tuo livello di conoscenza - su Arduino, il programma Tinkercad e l'elettronica in generale, mentre nei capitoli successivi troverai cinque fantastici progetti che realizzeremo insieme passo dopo passo. Qui creeremo questi progetti solo virtualmente nella piattaforma online Tinkercad. Tuttavia, se vuoi, puoi anche costruirli 1:1 con componenti reali nel mondo analogico. Per ogni progetto, riceverai informazioni sui componenti necessari, sulla struttura del rispettivo schema circuitale e sulle singole fasi di creazione del codice del programma utilizzando la programmazione a blocchi. 
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