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ATTENZIONE: questo ebook contiene i dati criptati al fine di un riconoscimento in caso di pirateria. Tutti i diritti sono riservati a norma di legge. Nessuna parte di questo libro può essere riprodotta con alcun mezzo senza l’autorizzazione scritta dell’Autore e dell’Editore. È espressamente vietato trasmettere ad altri il presente libro, né in formato cartaceo né elettronico, né per denaro né a titolo gratuito. Le strategie riportate in questo libro sono frutto di anni di studi e specializzazioni, quindi non è garantito il raggiungimento dei medesimi risultati di crescita personale o professionale. Il lettore si assume piena responsabilità delle proprie scelte, consapevole dei rischi connessi a qualsiasi forma di esercizio. Il libro ha esclusivamente scopo formativo e non sostituisce alcun tipo di trattamento medico o psicologico. Se sospetti o sei a conoscenza di avere dei problemi o disturbi fisici o psicologici dovrai affidarti a un appropriato trattamento medico.




Introduzione

Ci sono sempre più persone che sono insoddisfatte della loro esistenza, cercando rifugio in una Seconda Vita virtuale, allo scopo di poter fare tutte quelle cose che non si possono attuare nella realtà, o per evadere da un Mondo che porta loro solo delusioni.

       Altre persone, invece, “sbarcano” in una Seconda Vita allo scopo di potenziare la prima, per trovare nuovi Mercati dove poter Guadagnare, per conoscere nuove Tecnologie dove fare Business.

        Di cosa stiamo Parlando?

        Ovviamente di Second Life: il Sistema online dove, appunto, ci si crea una seconda vita virtuale; c’è chi ne approfitta per fare nuove esperienze, chi entra per conoscere persone e fare amicizie, e soprattutto, chi prova a crearsi una vera e propria rendita. E non una Rendita qualunque!

        Prova a chiederlo a Ailin Graef, 20 anni, Giapponese cresciuta in Germania, che con il suo Avatar (personaggio virtuale) di nome Anshe Chung, ha creato una Società Immobiliare che ha fatturato più di un Milione di Dollari! Si è creata un Nome Importante e una fama all’interno del Mondo Virtuale, tanto da creare una vera e propria tendenza, c’è infatti chi acquista da lei solo perché i suoi Terreni e le sue costruzioni sono conosciutissime. La sua popolarità è talmente cresciuta che nello scorso anno ha conquistato la copertina del newsmagazine economico americano Business Week.
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       In Second Life, Anshe acquista e rivende Immobili e Terreni tramite una vera e propria Valuta Virtuale che è presente all’interno del Mondo, il Linden Dollar, che è convertibile in Moneta Reale, e che quindi le ha permesso di monetizzare il suo Business. 1.000 Linden Dollar ad esempio, valgono ad oggi circa 3€ reali. Attualmente l’impero economico di questa Imprenditrice non deriva solo dal Settore Immobiliare, dove oltre 600 Persone hanno acquistato da lei e le pagano regolarmente l’affitto, ma spazia anche in altri settori, visto che possiede Centri Commerciali, Brand di moda nella Vita Virtuale e numerose Azioni in molte società presenti all’interno del Mondo. E tutto questo dopo un investimento iniziale, circa 3 anni fa, di soli 9,95$, circa 7€.

       Devi sapere infatti, che in Second Life si può entrare gratuitamente o a pagamento. La differenza c’è e si vede: pagando potrai avere la facoltà di acquistare un terreno. Un proprio pezzo di terra apre molte possibilità, tra cui metter su casa, organizzare eventi, intrattenere amici e conoscenti, avviare vere e proprie Attività Commerciali. Entrando gratis invece, non avrai soldi iniziali da poter spendere e dovrai guadagnarteli iniziando a trovare un Lavoro, che possa poi permetterti di fare esperienza per ingrandirti in futuro o per metterti in proprio. Questo senza contare le opportunità ESTERNE che offre Second Life, quelle cioè che SENZA neanche spendere ore e ore all’interno del Mondo Virtuale, ti permettono di avviare un’Attività online e di guadagnare con esso.

        Vuoi saperne di più? Vorresti cominciare anche tu a creare il tuo Guadagno Virtuale?

        Sono sicuro che ti stai già entusiasmando ma ti assicuro che in questo mondo davvero tutto è possibile, ma ci vorrà tempo e pazienza, per divenire padroni di una vera e propria Seconda Vita da gestire e dove fare Business.

       La tua Avventura sta per cominciare, ma ricorda, qualsiasi sia la persona o la Vita che vorrai condurre, leggi prima TUTTO il seguente Manuale: non saltare nessun passaggio e concentrati nella lettura. Se ti è possibile, stampa questo eBook e leggilo con tutta la calma possibile, le Informazioni qui contenute valgono la tua Ricchezza, il tuo Futuro ed è giusto gustarle con calma.

        Tieniti pronto quindi e …Buona Lettura!

       Daniele

        







GIORNO 1: IL CONCETTO DI SECOND LIFE
 E REGISTRAZIONE

        Prima di iniziare a parlare di come registrarsi, come muovere i primi passi eccetera, mi sembra doveroso partire con una semplice definizione: cos’è Second Life!
        
E’ interessante notare che, se fai una ricerca su Google, troverai decine e decine di definizioni diverse, e la cosa strana è che sono tutte corrette. Si, perché in pratica Second Life è quello che tu vuoi che sia per te!

       SEGRETO n. 1: Second Life non ha una precisa connotazione, ma è quello che tu vuoi che sia per te!

       Ricordo ad esempio, la prima volta che ne sentii parlare. Contrariamente a quello che si può credere, non avevo mai letto su Internet o visto in TV niente che riguardasse Second Life (SL d’ora in poi), me ne parlò mio cugino. Eravamo in Automobile durante un viaggio, e tra una discussione e l’altra mi fa: “Sai, ieri sono andato a vedere lo Spettacolo di Beppe Grillo, è stato fortissimo! Ho scoperto che anche lui, come tanti altri, è entrato in Second Life !” E io: “Second Life? E cos’è?” Risposta: “Come cos’è ? E’ il Mondo Virtuale dove si possono creare convegni e chattare con le persone di tutto il Mondo. Pensa, nello spettacolo di ieri veniva detto che un Utente Giapponese ha guadagnato un sacco di soldi vendendo Terre Virtuali”. Ancora io: “Terre Virtuali? E che se ne fa la Gente di Terre Virtuali?”

        Andando avanti nel discorso mi sono fatto raccontare altri particolari, e più ricevevo risposte, più in effetti mi sorgevano in mente altre domande, anche perché in fondo neanche mio cugino mi sapeva spiegare bene come funzionasse questo pseudo - gioco.

       Questo per farti capire, che ognuno interpreta SL come vuole, o meglio come ci si aspetti 
       che sia. Per mio cugino ad esempio, appassionato di Forum, Blog e tutto quello che possa essere una Community online, era eccitante pensare a SL come una Chat in 3D, dove si potesse “vedere” in qualche modo l’interlocutore, e dove conoscere Gente. E in effetti SL è anche questo.

        Quindi, in definitiva, puoi interpretare SL come vuoi: se lo intendi semplicemente come un gioco, un passatempo, SL sarà per te niente di più che un buon videogioco online. Se, invece, come tanti altri, lo vedi come “qualcosa in più” di un semplice videogame, ecco che Second Life diventerà per te un’esperienza alternativa, un luogo dove fare esperienze e imparare, persino un’opportunità di Guadagno, come imparerai in maniera dettagliata in questo Manuale.

       SEGRETO n. 2: Il giusto approccio è quello di considerare SL come una nuova e innovativa opportunità di fare Business.

        Ad ogni modo, mi sembra doveroso, per una maggiore chiarezza, provare a stilare una mia definizione di Second Life, ovvero spiegare in cosa consiste. Potremmo definire quindi, SL, come un mondo virtuale in 3D, creato dalla Società Americana Linden Lab. La caratteristica più importante, è che viene data l’opportunità a tutti i “residenti” (così vengono chiamati gli Utenti di SL), di creare e aggiungere contenuti all’interno di questo Mondo Virtuale. In pratica potrai creare di tutto, ad esempio semplici oggetti da poter usare, o da distribuire agli altri. Pensa, potrai addirittura vendere le tue Creazioni, se saranno apprezzate dagli altri, al prezzo che vorrai .

       SEGRETO n. 3: L’aspetto di maggiore importanza è quello di poter creare praticamente tutto quello che vuoi all’interno del Mondo.

        Altro aspetto importante di Second Life, è quello di lasciare agli utenti la libertà di usufruire dei diritti d'autore sugli oggetti che essi creano, che possono essere venduti e scambiati tra i "residenti" utilizzando, come accennato prima, una moneta virtuale, il Linden Dollar, che può essere convertito in veri dollari americani.

       Attualmente partecipano alla creazione del mondo di Second Life oltre 400 mila utenti attivi di tutto il pianeta (oltre 10 milioni totali se si considerano gli utenti registrati, il che comprende ovviamente anche gli utenti inattivi), e ciò che distingue "Second Life" dai normali giochi 3D online è che ogni personaggio che partecipa alla "seconda vita" rappresenta, secondo la fantasia dell'utente, l'utente stesso. Gli incontri all'interno del mondo virtuale appaiono infatti come reali incroci” tra esseri umani attraverso la figura degli avatar. L’Avatar rappresenta in pratica il tuo Personaggio in 3D, con sembianze umane o meno, maschile o femminile, all’interno del Mondo. In pratica potrai visualizzare non solo TE, ma tutte le persone che incontrerai nel corso del tuo cammino (come vedi dalla figura in basso).
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        L'iscrizione è gratuita, se ti limiterai a creare un Account Standard con il quale puoi realizzare un Avatar e girare per Second Life in cerca di altre persone con le quali fare quattro chiacchiere e poco di più (ovviamente anche altre attività, come visitare luoghi, cercare un lavoro, costruire oggetti si possono fare con l’account gratuito).

       Non è gratuito se, invece, vuoi fare sul serio: acquistare terreni (creando ad esempio un Business Immobiliare o impiantando Negozi), crearci una Casa dove vivere, e molto altro ancora. Per possedere del terreno, ad esempio, è necessario avere un Account Premium mentre per comprare e vendere, come nella vita reale, ci vogliono i soldi. La moneta di scambio, il Linden Dollar, (L$ d’ora in avanti), può essere acquistata tramite carta di credito (successivamente anche PayPal) in cambio di soldi reali. Il prezzo di acquisto varia a seconda del numero dei L$ desiderati ma, la spesa è di circa 300L$ per ogni euro.

       In pratica con pochi euro reali, potremo avere un quantitativo sufficiente di L$ per poter acquistare qualsiasi cosa e fare praticamente di tutto.

        Il link per Acquistare o Vendere Linden Dollar è:

        https://secure-web3.secondlife.com/currency/index.php

       Si può accede tramite questa schermata (dovrai però prima essere un Utente Registrato).
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Come abbiamo visto quindi, c’è la possibilità di scambi economici in Second Life, che possono poi essere trasformati in Denaro Vero.
        
Ricorda bene questo aspetto, in quanto è molto importante.

       Infatti, in base a questo, molti personaggi che partecipano alla vita di "Second Life" sono divenuti veri e propri Imprenditori. Qualcuno di essi ha guadagnato somme di (vero) denaro vendendo gli oggetti creati per essere utilizzati dentro il mondo virtuale.

       SEGRETO n. 4: In Second Life, esiste una Moneta Virtuale, che può essere convertita in Soldi Veri, per cui SE guadagni all’interno del Mondo, guadagni anche REALMENTE!

       Come avrai notato, è veramente difficile trovare una connotazione precisa per Second Life, dipende molto da cosa vuoi che questo Mondo Virtuale sia per te.

        E, tu ? Cosa deve essere per te Second Life? All’interno di questo Manuale considereremo soprattutto l’aspetto “economico” di SL: capirai cioè come generare Soldi Veri, da questa realtà virtuale, e per fare questo, è utile avere un approccio giusto verso questa realtà.

       La prima cosa da capire è che Second Life è molto più che un semplice Gioco online. Inizia quindi a considerarlo non un semplice Videogame per Computer ma un nuovo modo per guadagnare su Internet.

        Infatti in questa enorme Community virtuale, oltre a poter fare tutto quello che normalmente fai su Internet, potrai anche acquistare, vendere, creare Servizi e Attività, trovare e offrire Lavoro, il tutto in uno splendido Universo in 3D.

       Personalmente ho passato molte ore all’interno del Mondo di Second Life e puoi credermi quando dico che è davvero un’esperienza Unica! SL è in grado davvero di trascinare i suoi residenti in un entusiasmo incredibile. Ricordi quando ho citato la prima volta che ne ho sentito parlare? Ero talmente eccitato all’idea di provarlo subito sul mio PC che non vedevo l’ora di andare a Casa, anche perché, per quelle poche informazioni che avevo sentito, per me SL, anche se non lo avevo neanche provato, rappresentava in qualche modo un metodo per Guadagnare. Non sapevo come, non sapevo cosa ci avrei fatto, ma soltanto l’aver sentito che delle persone ci erano riuscite con risultati incredibili, era per me una spinta irrefrenabile. Inutile dire quindi, cosa abbia rappresentato per ME SL, mi sembra abbastanza chiaro. ;-)

       Se quindi, come nel mio caso, stai cercando un Metodo per Guadagnare da casa in modo Innovativo, e ti sei stancato dei metodi tradizionali un po’ obsoleti come e-Mail, sondaggi, o se magari alcuni lavori come Affiliazioni Americane, Annunci su Google, e-Commerce eccetera non fanno al caso tuo, allora questo nuovo modo di fare Business ti aprirà davvero nuove strade!

        Prima di visitare il Sito di Second Life e di scaricarlo, questa Guida ti preparerà al meglio dicendoti tutto quello che è necessario sapere!

        Una volta terminata la parte iniziale descrittiva, ti verrà mostrato come si può Lavorare con Second Life, inizierai quindi a capire il Potenziale REALE che c’e dietro la Seconda Vita, come farlo divenire uno strumento di Marketing, e infine, se seguirai i consigli qui contenuti, sarai sulla buona strada per poter guadagnare Rendite di Denaro sfruttando questa nuova Tecnologia!

       Ultima considerazione da fare è che non esiste, come hai potuto vedere, un reale OBIETTIVO in Second Life (forse per questo è difficile definirlo un gioco). Molte persone lo usano per creare delle Comunità, per fare Convegni e per giocare, ma sempre più persone, visto anche quello che abbiamo appena accennato, VIVONO con Second Life, facendo di questa realtà virtuale un vero e proprio Lavoro, che porta poi nelle loro tasche diversi Soldi. E’ molto importante però, mantenere sempre il giusto equilibrio in tutto quello che apprendi o in tutto quello che fai.

       Con quello che ho appena detto infatti, non ti sto di certo incoraggiando a lasciare il tuo Lavoro o distrarti dai tuoi Studi e vivere con un Mondo Virtuale. Fare Soldi con SL richiede almeno la stessa esperienza e conoscenza che ci vogliono se dovessi intraprendere un’attività nel Mondo Reale, con la stessa identica dose di rischio. Quindi fai attenzione a ragionare dicendo: “Wow! C’è gente che ha fatto i soldi stando davanti al Computer a giocare, lascio tutto e lo faccio anche io”! Poi magari non ottieni risultati soddisfacenti e pensi che questa sia tutta una bufala. Non è questo il giusto approccio, ci vuole impegno!

        Second Life, come tutti gli altri aspetti della vita, richiede EQUILIBRIO. Non puoi pretendere di poter iniziare a guadagnare migliaia di euro nei prossimi 5 giorni. E’ vero, questa Guida ti insegna a generare un Reddito praticamente da subito, ma inizialmente saranno cifre irrisorie, rispetto al potenziale reale. Il tutto sta però nel fare le cose con calma, nell’accumulare tutta l’esperienza possibile per divenire un “esperto” nel tuo campo, e questo eBook ti aiuterà ad esserlo. Per cui, è vero che in SL si guadagna, è vero che se si usano le giuste strategie la Rendita può essere davvero ragguardevole, ma PRIMA di fare di SL la tua attività iniziale, aspetta! Il bello di Internet e di tutte le opportunità che ci offre, è proprio quello di poter testare, provare con calma, iniziare a guadagnare nel tempo libero, e intanto specializzarsi per poi ingrandirsi. Nulla ti vieta, se seguirai i consigli qui contenuti di raggiungere i miei stessi risultati ma ricorda: io inizialmente non ho guadagnato nulla!

       Anche se ho aperto diverse attività relativamente presto, non ho realizzato guadagni considerevoli all’inizio. Ho dovuto prima farmi conoscere, fare esperienza, correggere gli errori del passato e frequentare tanti Siti e Forum che mi sono stati molto utili. Io ti permetterò grazie a questa guida, di velocizzare questo processo, di darti subito le indicazioni necessarie, la lista dei migliori Siti da visitare, eccetera, ma tu prenditi il tuo tempo, per fare le TUE esperienze. Solo dopo riuscirai a capire bene come operare. E non è detto che tu non riesca a guadagnare con metodi del tutto diversi da quelli qui esposti!

        Ricorda: Second Life è un mondo frutto dell’immaginazione dei suoi residenti, ed è proprio per questo che di solito quelli che hanno maggiori risultati, sono proprio coloro che ci mettono non solo passione, ma anche inventiva e fantasia, in quello che fanno! Io ti darò tutti gli spunti necessari, poi starà a te farne tesoro!

       Intanto però, prima di pensare cosa fare, ed eventualmente come sfruttare SL per creare una rendita, proseguiamo con i passi principali di base, come ad esempio la Registrazione in Second Life del nostro Avatar.

        Uno degli aspetti di maggior successo di SL è che praticamente tutti (anche i minorenni, attraverso una registrazione apposita) possono entrare in Second Life, e la registrazione è davvero semplice, pochi passi e sei dentro!

       SEGRETO n. 5: Il procedimento di registrazione e molto semplice e possiamo in 5 minuti, creare tutti gli Avatar che desideriamo.

       L’unica cosa da fare, infatti, è quella di collegarsi al Sito www.secondlife.com (per adesso non ancora disponibile in lingua italiana) e fare click sul pulsante arancione SIGN UP NOW in bell’evidenza nell’angolo sinistro dello schermo, nella parte superiore.
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       SEGRETO n. 6: Tutte le Opzioni relative al nostro Account possiamo attivarle tramite il Sito Ufficiale 
       www.secondlife.com

       Cliccando sul pulsante ci ritroveremo davanti alla schermata delle Community. Second Life contiene circa il 75 percento di Avatar di persone Americane, una forte presenza giapponese, e un discreto numero di brasiliani. Per noi italiani, attualmente , non c’è ancora una comunità disponibile.
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       Saltiamo quindi questo passaggio e ci ritroveremo subito davanti ad una delle scelte di maggiore importanza per la nostra Seconda Vita: quella del Nome!

        Ogni Avatar, in Second Life, ha un proprio Nome e un Cognome. Mentre il nome può essere assegnato liberamente, il cognome deve essere scelto fra un elenco limitato di possibilità.

       Fai molta attenzione perché in futuro NON potrai modificare il tuo Nome, questo vuol dire che solo ORA potrai sceglierlo. Quindi, prima di commettere l’errore di creare un Nome che abbia tutta l’aria di un Account (ad esempio: baby_750 Catteneo) rifletti: Se un domani inizi a farti una certa fama, o inizierai un’Attività, sicuramente il tuo nome sarà il primo aspetto che gli altri si ricorderanno, e in qualche modo, come la vita reale, deve rappresentare NON solo la tua persona, ma ANCHE quello che fai. Il mio consiglio quindi, è quello di perdere alcuni minuti, ma di trovare un Nome che abbia una connotazione seria e che dia l’idea di una persone reale. Ad esempio: meglio scegliere Daniele, invece di Dany. Dany è come un diminutivo, un Nickname, e la gente lo assocerà a qualcosa di simile, quindi di poco serio o giocoso.
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