[image: cover-image, VUELO DEL AGUILA Web]

 

 

 

EL VUELO DEL ÁGUILA    

La vida tras el velo de la muerte

 

Martha Rosenthal

 

***

 

Distributed by Blue dragoon Books

Portada by: Freddy Flores

Diseño y Diagramación by: Yrina Rodriguez

Copyright Martha Rosental Barsky 2018

 

License Notes

This eBook is licensed for your enjoyment only. This eBook may not be resold or given away to other people. If you would like to share this book with another person, please purchase an additional copy for each person you share it with. If you’re reading this book and did not purchase it, or it was not purchased for your use only, then please return to smashwords.com and purchase your copy. Thank you for respecting the hard work of this.

 

 

 

 

 

 

Creo en una vida después de la muerte,

simplemente porque la energía no puede morir.

Ella circula, se transforma y no se detiene nunca.

Albert  Einstein
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PRÓLOGO


 

Después de multitud de lecturas que me hicieron autodidacta en algunas materias, ingreso a la UTE, Universidad de la Tercera Edad, la meca de lo que deseaba aprender. Pero no duro mucho tiempo, apenas tres años y medio después la universidad fue cerrada. Simples intereses personales, dejo innumerables alumnos fuera de ella. Yo fui una.

Eso no me bastó para dejar mis inquietudes de lado, y un pequeño grupo que allí había conformado continuamos reuniéndonos para estudiar y compartir experiencias. Tampoco me fue suficiente, entonces comienzo a concebir la idea de crear un centro de estudios orientado a enseñar materias holísticas de avanzada, con una plataforma que se iniciara en lo básico para ir ascendiendo hacia temas profundos y de vanguardia.

En agosto del año 1992, creo CEINPLA, Escuela del Conocimiento para la Evolución, planetariamente única en su género e integrada  por un pequeño grupo de personas interesadas en el mundo del contacto  con inteligencias superiores. Más tarde supe que había sido inducida a fundar esta escuela hermética.

A través de ese contacto con Inteligencias Galácticas de Jerarquías Superiores, habitantes de otras realidades, Maestros de alta luz amorosamente comenzaron a darnos un entrenamiento que permanece hasta nuestros días. Nos orientaron para formar líderes y guiar a seres deseosos de retomar su esencia, nos dictaron en forma develada profundas bases de enseñanzas inéditas. 

Nos hablaron del macroproyecto cósmico del cual formamos parte, y la labor de la Escuela sería implantar creadores de conciencia, Líderes Planetarios© y posteriores Líderes Cósmicos© cuyo objetivo es difundir asistencia y cooperación del conocimiento para ese momento aun ignorado. Todo para facilitar el fluir individual de la sabiduría interna, establecer más grupos de Líderes que conducirán la masa crítica de seguidores de la Luz, que pronto también serán dirigentes, y a su vez orientarán a otros.

Para ello mis Maestros me dictaron unos principios fundamentales sobre los que versaría la Escuela en formación, me enseñaron a desarrollar canales-contacto y así se formó un extraordinario grupo de ellos de muy alto nivel, y el contenido de sus canalizaciones junto a las mías, pasan a ser parte del acervo de la Escuela. Parte del conocimiento expresado en este libro, EL VUELO DEL ÁGUILA, proviene de las canalizaciones de los alumnos aquí formados. Aunque se trata de estudios avanzados, no requieren preparación previa, pero  si trabajo interno, constancia, dedicación, e interés en el crecimiento. El tema de mayor relevancia: desarrollo de la conciencia superior. 

En estos años, he observado que desde que se impuso la tecnología, se detuvo ese llamado a la conciencia mientras los intereses personales, políticos, sociales y económicos dieron al hombre un fuerte viraje hacia otro rumbo. Hoy en día, científicos de diversos órdenes del saber, tanto físicos, neurocientíficos como especialistas de la cognición y otros, hablan sobre el tema, instituciones como FREE se dedican a su análisis y estudio, y ahora ya se habla de panpsychism* dejando atrás los conceptos filosóficos sobre la definición de conciencia. Dicen algunos especialistas, que esta es una emanación de la materia, en el caso de los humanos, de las neuronas dentro del cerebro, pero teorías, hay muchas, que seguramente al unirlas nos dará la real explicación.

Este año, 2017 la Escuela cumple sus primeros 25 años ininterrumpidos. Es un centro hermético, basado en la excelencia más que en número de participantes, CEINPLA es por tanto cuna de los Líderes Planetarios, merecimiento que reciben quienes culminan sus estudios del pensum acreditado para ese momento. Dice un Maestro, que “son los usuarios que se especializas en dominar las bases de como se conforma vuestro planeta de donde proviene la luz, sus beneficios y como transformar sus vidas y de las personas en entorno".

Pero desde el año 2016, a quienes desde la toma de conciencia, el trabajo interno, el conocimiento integral y el respaldo al código de ética que se expresa en nuestra escuela y por ello logren obtenerlo, se les concederá la licencia de Líderes Cósmicos. Dice el mismo Maestro, que “son aquellos personajes que trascienden los conocimientos planetarios, van más enfocados en cómo está estructurado el universo, sus infinitos recursos, formas de vida y contactos que van más allá del conocimiento ordinario para afianzarse fuera de sus intereses personales”.  

Son humanistas comprometidos, que se han formado y obtenido conocimiento superior, para así contribuir en continuar este ambicioso proyecto comenzando por sí mismos, su entorno, país y planeta, siendo ahora elevados a la jerarquía que les corresponde.

(Pampsiquismo, del griego pan (todo) y psyje (alma), es un término que designa aquellas doctrinas filosóficas y religiosas que sostienen que toda realidad tiene una naturaleza psíquica y es de algún modo anímica, y que las cosas "materiales" solo son manifestaciones de la psique. Wikipedia).

 

 

PLEGARIA INDÍGENA

 

No te acerques a mi tumba sollozando,

no estoy allí, no duermo ahí.

Soy como mil vientos soplando.

Soy como un diamante en la nieve, brillando

Soy la luz del sol sobre el grano dorado

Soy la lluvia gentil del otoño esperando

Cuando despiertas en la tranquila mañana,

Soy la bandada de pájaros que trina

Soy también las estrellas que titilan,

Mientras cae la noche en tu ventana.

Por eso, no te acerques a mi tumba sollozando,

No estoy allí. Yo no morí.

 

 

CAPITULO I   

EL ÁGUILA EXTIENDE SUS ALAS

PROCESO FÍSICO EMOCIONAL

 

EL AGUILA EXTIENDE SUS ALAS  

Reina de las alturas, la de mayor longevidad de su especie, ave invencible de características peculiares y mirada profunda. Poseedora de pico y patas fuertes, los usa para defenderse en su medio, es un destacado animal capaz de lograr absolutamente todo lo que desea. Maneja la paciencia, la tenacidad. Pasadas las primeras cuatro décadas de vida comienza a tener dificultades para alimentarse pues sus uñas se vuelven blandas, sin conseguir aprisionar sus presas. Su pico se curva, sus alas decaen y volar se le hace ya muy difícil. Entonces decide enclaustrarse en lo alto de una montaña para renovarse. Allí se arranca a golpes el pico y se inicia la salida de uno nuevo. Igual ocurre con sus uñas y plumas. Es un proceso de reorden en su cuerpo físico cuando éste ya se encuentra deteriorado por envejecimiento.

Pájaro de poder, lleno de espíritu y valentía, definido por muchos expertos como la obra maestra de los animales voladores. Nos enseña a volar alto, en los dominios del Gran Espíritu. 

Algunas culturas consideran sus plumas objeto sagrado de culto y ceremonia, símbolo de los rayos del sol, son usados en los penachos de piaches.  

Es el águila, el ave de la fascinación. 

Exactamente así, con esas mismas características, es el humano: magnifico e inconfundible, de características propias, sagaces y destacadas en su actividad, la que maneja con señorío ilimitado cuando la ubica adecuadamente. 

Así como ella se empeña en volar alto, de igual manera el hombre lo intenta todo para lograrlo, y semejando la poderosa ave que para aprender sólo requiere a abrir sus alas, el sólo necesita educarse para expandir su conciencia. 

Cuando ella se va a aparear prepara un nido, cuando el hombre decide que su espíritu regrese a su esencia, se desprende de su cuerpo, extiende sus alas e inicia el más alto de sus vuelos.

Hombre y águila tienen igual majestad. 

Delfos, concebido como el centro del mundo, está situado a un paso de donde se edificarán los templos al dios Apolo, es el punto donde se cruzaron dos águilas que el dios Zeus había enviado desde dos lugares opuestos del universo. 

Los primeros tres santuarios en honor a esta divinidad se construyeron con bronce, cera de abeja mezclada con plumas y ramaje de laurel, clave para los oráculos. Como dios de la profecía, durante siglos muchas personas venían aquí en busca de su apoyo a través de los vaticinios de su augurio.  Ante eso, fueron tantas las donaciones que obligaron a los prelados a construir pequeños depósitos a los que llamaron tesoros.  

Allí se encuentra una piedra de forma cónica llamada ónfalo que en griego significa ombligo y representa el centro, desde donde se crearía el mundo. La roca que reposa allí es un antiguo artefacto pétreo de uso religioso del ádyton del oráculo de Delfos, se la encontró durante las excavaciones cerca del templo de Apolo y tenía forma de medio huevo. En el caso de ese ónfalo, convirtió este santuario en el núcleo o centro religioso de toda Grecia.

Cuando esas piedras se las situaba en algún lugar específico lo sacralizaba y convertía en sede mística. El historiador Pausanias decía que simbolizaba el centro cósmico, pues era  allí donde se establece la comunicación entre los diversos mundos: el de los hombres, el de los muertos y el de los dioses.  Pero no fue Delfos la única ciudad ombligo, también lo es el Cuzco que tiene el mismo significado. ¿Serían los ónfalos elementos comunicadores con el más allá?

El estudio de la muerte fue inicialmente entendida desde el plano de lo sobrenatural, siempre ligado a la relación entre dioses, espíritus y el hombre. Sin embargo lo que se entiende de vida no es igual a concebir la muerte. Sobre este tema se han hecho muchos estudios, mientras que sobre la natalidad no hay mayor búsqueda.

Hablan los Maestros:

La muerte es un hecho tan natural e irreversible como el nacimiento y se corresponde con el orden natural de la vida. Es un acto fuera del control del hombre en la tercera dimensión antes de la unificación de su ser espiritual con el físico, lo que sucede en el kapsodius. La elección se basa en la necesidad de aprendizaje, crecimiento y en el compromiso karmático que se acarrea o libera en cada nueva encarnación. 

En este texto, nos explican el orden natural de la vida y la muerte, considerando que en el momento de nacer se tiene cuerpo físico es en la partida cuando este se desprende, ambos eventos de equivalente importancia que en una y otra oportunidad vienen determinados por un proyecto preestablecido.  En esos casos, el ser espiritual permanece poseedor de todas sus capacidades, conocimientos y experiencias, como energía eterna e inextinguible a través del tiempo, en cambio el alma sufre cambios: con el nacimiento se aprisiona para recibir los aprendizajes necesarios, con la muerte se libera.

Sin embargo, sobre el nacimiento se tiene mucha más información que sobre la muerte. Ocurre sencillamente por la falta de aceptación y comprensión que sobre esta materia existe a todos los niveles, parte de esto sucede debido al silencio cómplice que se establece social y familiarmente a la palabra muerte, vedada, e incluso científicamente, y cuando alguien que ya está transitando el retorno a la luz y se oculta el final de un proceso natural. Aquí es necesario incluir a los profesionales de la salud que aun no se han formado en la tanatología●, palabra del origen griego thanatos: muerte y logos: estudio, ciencia cuyo objetivo es ayudar al paciente en etapa terminal sumando a sus familias que entran en duelo. Incluye enseñar a reconocer la muerte como un proceso natural más que como un castigo, como se ha considerado a consecuencia de ancestrales creencias. Uno de los puntos más importantes que involucra este conocimiento es el principio de dignidad, libertad e independencia, el cual le permite al moribundo tomar sus decisiones vinculadas con el proceso que está pasando. Esa libertad le reconoce al ser asumir su condición con convicción, permitiéndose tomar decisiones en cuanto a delegar atribuciones, legar responsabilidades y/o conocimientos, tomar resoluciones en cuanto a la prolongación de la vida por medios mecánicos cuando esta ya no tienen retorno a la salud, lo que ya en muchos países está legalmente establecido.

Desde el mismo instante de la creación y con la aparición del hombre en el planeta Tierra, este viene preparado para una experiencia sin igual en la que se desenvolverá con un cuerpo físico necesario para lograr tener aprendizajes emocionales y espirituales. Llega a esta dimensión con los elementos que han elegido en el espacio que más adelante conoceremos como kapsodius, el entrevidas (ver Cap. IV), pero también con un equipaje inherente a su ser como el alma, conciencia, inteligencia y poder natural, heredad de una creación divina y perfecta, manifestada en los códigos de luz ● 

Pero la permanencia en este planeta, está sujeta a lo que los hindúes llaman la rueda del samsara, si bien no todas las filosofías la aceptan. Se trata del llegar a la tercera dimensión para que sirva de escuela a determinados aprendizajes, luego hay un regreso a espacios sutiles para de nuevo volver. El regreso a esos espacios etéreos se hace en forma incorpórea, lo procesa la porción invisible, infinita y eterna del ser. Esta toma otros rumbos y se hace a través del paso que habitualmente conocemos como la muerte, transformación habitual de eterno nacer y renacer como lo es la naturaleza. En realidad solo ocurre una transformación energética necesaria para seguir viviendo en otros espacios, en un  nivel diferente al de 3D.  Allí es donde se procesa, se forma, permanece y desaparece no obstante el elemento creador pertenece a otras frecuencias adónde regresa para ser reordenado y vivir acorde al nuevo ambiente que habitará.

En sus orígenes, el hombre llegó a la tercera dimensión en un estado de perfección formado por elementos lumínicos que conoceremos como códigos, son los que envían a cada órgano la información que les permite funcionar en excelencia.●  En el correr del tiempo, parte de esos elementos que componen el hombre se distorsionaron, pero como todo, pueden ser reparados, en este caso apoyados por seres habitantes de realidades superiores a la nuestra  que nos guían, logrando incrementar una mayor frecuencia vibracional en el ser contribuyendo con la aceleración de esos lumínicos elementos y mejorando las condiciones de vida. El Creador es el principio supremo que impregna todo el Universo, su naturaleza es inmortal y eterna, es conciencia pura. Todo está entrelazado a este principio, por lo tanto no existe la muerte, porque todo es 

ENSEÑANZAS DE LOS VIAJEROS DEL UNIVERSO, Martha Rosenthal.

energía y nada muere, como dice el sabio Einstein ―citado en el anteprólogo―, sólo se transforma.  Podríamos decir que es el origen en la luz puesto que el nacimiento no es un comienzo ni la muerte es un fin, es un espacio de continuidad. 

Sin embargo, tan pronto como el humano comenzó a desarrollar la mente, dejo en el olvido el mundo de lo sagrado y ―mientras esta evolucionaba― el hombre se apartaba del verdadero ser perdiendo la pureza de lo que traía de su origen, apoyados en creencias y paradigmas que fueron deformando su mundo de poder y sabiduría que, como ser universal, traía en su interior. 

Con la distorsión de algunos de esos códigos, el cuerpo biológico no solo se va quedando sin nutrición energética sino que los diversos órganos que se sustentan de la información que ellos le dan, dejan de desempeñarse en su natural perfección, pues la que reciben para ese magistral funcionamiento es errada y entonces, desprovistos del adecuado programa para su excelente operatividad, van perdiendo funcionabilidad dejando el cuerpo físico ajeno de la necesaria energía para subsistir. Es así como aparecen las enfermedades. 

En otros casos, el tiempo cronológico se ocupa de llevar al ser al final de sus tiempos, también así esos lumínicos elementos van dejando de funcionar adecuadamente, disminuyen su frecuencia.

Muchos de los conocimientos y experiencias que ellos portan al regreso a esta dimensión llegan dormidos, pues incontables veces la mente restringió enseñanzas y talentos, acallo el ser interno y las memorias de los eventos que ocurren cuando, como águilas que somos, extendemos las alas. Mente que no es ni esencia ni espíritu, es sólo mente. Así se creó el mundo.

Nació el egoísmo, la codicia y la separación, germinó la dualidad, requiriéndose de voluntad e intención ―palabras literales de un Maestro―, para reconectarse con el ser espiritual que trajo y así reconocerse, si bien la naturaleza divina permanece dentro del ser. 

Comienza el proceso emocional, se emprende el desafío.   

 

 

 

FASES DEL DESAFÍO: EL PROCESO

El cuerpo físico del hombre está rodeado de un escudo protector imperceptible al ojo humano, se trata de un campo lumínico de energía o electromagnético, de amplia frecuencia vibratoria a la que conoceremos como Cuerpo de Luz. Cuando un individuo se prepara para la muerte comienza su proceso, sea en caso de vejez o enfermedad, esa enorme banda luminosa comienza a separarse del cuerpo físico, proceso que dura entre diez a doce años de tiempo terrestre antes de que ocurra la muerte. Cuando eso sucede, es porque finalmente ese Cuerpo de Luz ha perdido totalmente su conectividad con el cuerpo físico, pero no siempre es igual. En los casos cuando el individuo fallece abruptamente por causas accidentales o se suicida, el Cuerpo de Luz es bruscamente separado del físico por lo que no existe el proceso emocional previo, no ha habido preparación ni para quien parte ni para quienes quedan. Es importante no ver este paso como un castigo, sino como un ciclo de vida corpóreo que culmina para dar inicio al otro, al incorpóreo.

En todos los casos, ese paquete que representa el Cuerpo de Luz pasa a ser protegido por Maestros y Ángeles custodios cuya labor es esa, cuidar el gran equipaje de conocimiento que trae. Es cuando ya el águila extiende sus alas e inicia el viaje de vivir sin cuerpo físico, vida en otra forma pero vida al fin.
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            }
        }
        if (movePrevious || moveNext) {
            this.updateButtonsDisplayState();
        }
    }
    
    setButtonMouseEnterLeaveHandlers(buttonElement) {
        buttonElement.onmouseenter = this.onMouseEnterButton.bind(this, buttonElement);
        buttonElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveButton.bind(this, buttonElement);
    }

    setButtonFocusHandlers(buttonElement) {
        buttonElement.onfocus = this.onButtonGainedFocus.bind(this, buttonElement);
        buttonElement.onblur = this.onButtonLostFocus.bind(this, buttonElement);
    }

    setButtonKeyupHandlers(buttonElement) {
        buttonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent.bind(this);
    }
    
    setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize) {
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, showMaximize);
    }
    
    hideButtonsNotUnderMouseCursor() {
        var showPrev = this.buttonUnderMouseCursor == this.goToPrevButtonElement;
        var showNext = this.buttonUnderMouseCursor == this.goToNextButtonElement;
        var showMaximize = this.buttonUnderMouseCursor == this.maximizeButtonElement;
        this.setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize);
    }
    
    startButtonsTimeout() {
        this.buttonsTimeout = setTimeout(function() { this.hideButtonsNotUnderMouseCursor() }.bind(this), 2500);
    }
    
    killButtonsTimeout() {
        if (this.buttonsTimeout) {
            clearTimeout(this.buttonsTimeout);
            this.buttonsTimeout = null;
        }
    }
    
    hideButtonsWithoutDelay() {
        this.killButtonsTimeout();
        this.setButtonsVisibility(false, false, false);
    }
    
    viewfinderActionForMousePosition(point) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var currentItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var viewfinderWidth = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect().width;
        var x = point.x;
        
        const adjacentSlideActiveMargin = 0.2;
        if (currentItemIndex > 0) {
            if (x < adjacentSlideActiveMargin * viewfinderWidth) {
                return ViewfinderAction.goToPrev;
            }
        }
        var showNext = false;
        if (currentItemIndex + 1 < itemCount) {
            if (viewfinderWidth - x < adjacentSlideActiveMargin * viewfinderWidth) {
                return ViewfinderAction.goToNext;
            }
        }
        if (this.maximizeButtonElement) {
            return ViewfinderAction.maximize;
        }
        return ViewfinderAction.none;
    }
    
    updateButtonsVisibility(point) {
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        var showPrev = action == ViewfinderAction.goToPrev;
        var showNext = action == ViewfinderAction.goToNext;
        var showMaximize = true;
        
        if (!this.maximizeButtonElement) {
            this.viewfinderElement.style.cursor = (showPrev || showNext) ? 'pointer' : 'default';
        }
        this.setButtonsVisibility(showPrev, showNext, showMaximize);
        this.updateButtonsDisplayState();
    }

    updateButtonsDisplayState() {
        // Update display style of the next/previous buttons so that they are present/removed from the
        // focus loop at the correct indexes.
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        if (currentIndex == 0) {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToPrevButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToPrevButtonElement.style.display = 'block';
        }

        if (currentIndex == itemCount - 1) {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = -1;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'none';
        }
        else {
            this.goToNextButtonElement.tabIndex = 0;
            this.goToNextButtonElement.style.display = 'block';
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(point) {
        debugAssert(this.buttonsTimeout == null, "buttonsTimeout not null on onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(point) {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onClickInViewfinder(point) {
        this.killButtonsTimeout();
        var action = this.viewfinderActionForMousePosition(point);
        switch (action) {
            case ViewfinderAction.goToPrev:
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.goToNext:
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                break;
            case ViewfinderAction.maximize:
                if (this.maximizeButtonElement) {
                    this.galleryObject.maximizeFrame();
                }
                break;
        }
        this.updateButtonsVisibility(point);
        this.startButtonsTimeout();
    }
    
    onPageShow() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onPageHide() {
        this.hideButtonsWithoutDelay();
    }
    
    onMouseEnterButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = buttonElement;
    }
    
    onMouseLeaveButton(buttonElement) {
        this.buttonUnderMouseCursor = null;
    }

    onButtonGainedFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, true);
    }

    onButtonLostFocus(buttonElement) {
        Gallery.setButtonVisibility(buttonElement, false);
    }
}

class GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        
    }
}

class GalleryImageRollManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
    }
    
    removeTransition() {
        this.rollElement.classList.remove("gallery-image-roll-transition")
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.removeTransition();
        if (animate) {
            this.rollElement.classList.add("gallery-image-roll-transition");
            this.rollElement.addEventListener("transitionend", this.removeTransition.bind(this));
        }
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
    }
}

class GalleryCaptionRollManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.rollElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption-roll")[0];
        this.initializeCaptionIDs();
    }

    getFirstParagraphElementOfCaption(caption) {
        var paragraphTagNameArray = ["p", "li" ];
        for (var index = 0; index < paragraphTagNameArray.length; index++) {
            var paragraphTagName = paragraphTagNameArray[index];
            var paragraphElementList = caption.getElementsByTagName(paragraphTagName);
            if (paragraphElementList.length > 0) {
                return paragraphElementList[0];
            }
        }
        // no paragraphs/list items
        return null;
    }
    
    initializeCaptionIDs() {
        var captions = Array.prototype.slice.call(this.rollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        var galleryObject = this.galleryObject;
        captions.forEach(function(caption, index) {
                         var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                         if (captionTextElement) {
                         captionTextElement.id = galleryObject.getCaptionElementIDForIndex(index);
                         }
                         }, this);
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.rollElement.style.left = -(newItemIndex * 100) + "%";
        var captions = Array.prototype.slice.call(this.rollElement.getElementsByClassName("gallery-caption"));
        captions.forEach(function(caption, index) {
                         var captionTextElement = this.getFirstParagraphElementOfCaption(caption);
                         if (captionTextElement) {
                         captionTextElement.setAttribute("aria-hidden", newItemIndex == index ? "false" : "true");
                         }
                         }, this);
    }
}

class GalleryDotManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        this.dotContainerElement = galleryObject.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.setupDotElementKeyupHandlers();
    }

    setupDotElementKeyupHandlers() {
        var dotElements = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable"));
        dotElements.concat(Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current")));
        var handler = this.handleDotElementKeyUpEvent.bind(this);
        dotElements.forEach(function(dotElement) {
                            dotElement.onkeyup = handler;
                            });
    }

    handleDotElementKeyUpEvent(e) {
        var element = e.target;
        var currentIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        if (e.keyCode == 37) /* Left Arrow */ {
            if (currentIndex > 0) {
                this.galleryObject.goToPrevFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
        else if (e.keyCode == 39) /* Right Arrow */ {
            if (currentIndex < itemCount - 1) {
                this.galleryObject.goToNextFrame();
                var selectedDotElement = Array.prototype.slice.call(this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current"))[0];
                selectedDotElement.focus();
            }
        }
    }
    
    deselectCurrentDot() {
        var currentDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-current");
        if (currentDotGroupCollection.length > 0) {
            currentDotGroupCollection[0].setAttribute("aria-checked", "false");
            currentDotGroupCollection[0].tabIndex = -1;
            currentDotGroupCollection[0].className = "gallery-dot-selectable";
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.deselectCurrentDot();
        var selectableDotGroupCollection = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-selectable");
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].setAttribute("aria-checked", "true");
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].tabIndex = 0;
        selectableDotGroupCollection[newItemIndex].className = "gallery-dot-current";
    }
}

class GalleryMouselessButtonsManager extends GalleryCurrentItemObserver {
    constructor(galleryObject) {
        super(galleryObject);
        var viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        this.goToPrevButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToPrev")[0];
        this.goToPrevButtonElement.onclick = galleryObject.goToPrevFrame.bind(galleryObject);
        this.goToPrevButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.goToNextButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-goToNext")[0];
        this.goToNextButtonElement.onclick = galleryObject.goToNextFrame.bind(galleryObject);
        this.goToNextButtonElement.onkeyup = this.handleNextPreviousButtonKeyUpEvent;
        this.maximizeButtonElement = viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-button-maximize")[0];
        if (this.maximizeButtonElement) {
            this.maximizeButtonElement.onclick = galleryObject.maximizeFrame.bind(galleryObject);
        }
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        var itemCount = this.galleryObject.itemCount;
        var showNext = newItemIndex + 1 < this.galleryObject.itemCount;
        var showPrev = newItemIndex > 0;
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToPrevButtonElement, showPrev);
        Gallery.setButtonVisibility(this.goToNextButtonElement, showNext);
        Gallery.setButtonVisibility(this.maximizeButtonElement, true);
    }
}


class GalleryViewfinderManager {
    addViewfinderHandlers() {
        this.viewfinderElement.onclick = this.onClickInViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseenter = this.onMouseEnterViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmouseleave = this.onMouseLeaveViewfinder.bind(this);
        this.viewfinderElement.onmousemove = this.onMouseMoveInViewfinder.bind(this);
    }
    
    addObservers() {
        this.viewfinderObserverArray = [];
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.viewfinderObserverArray.push(new GalleryButtonsViewfinderManager(this));
        }
    }
    
    constructor (galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.galleryElement = galleryObject.galleryElement;
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        
        this.addViewfinderHandlers();
        this.addObservers();
    }
    
    viewfinderMouseEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.clientX - viewfinderBounds.left, "y" : event.clientY - viewfinderBounds.top };
        return point;
    }
    
    onMouseEventInViewfinder(event, handlerName) {
        try {
            //dumpMouseEvent(event);
            var point = this.viewfinderMouseEventCoordinates(event);
            this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                                 observer[handlerName](point);
                                                 });
            stopEventPropagation(event);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onMouseMoveInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseMoveInViewfinder");
    }
    
    onMouseEnterViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseEnterViewfinder");
    }
    
    onMouseLeaveViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onMouseLeaveViewfinder");
    }
    
    onClickInViewfinder(event) {
        this.onMouseEventInViewfinder(event, "onClickInViewfinder");
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageShow();
                                             });
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function (observer) {
                                             observer.onPageHide();
                                             });
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex) {
        this.viewfinderObserverArray.forEach(function(observer) {
                                             observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
                                             });
    }
    
}

class TouchManager {
    constructor(galleryObject) {
        this.galleryObject = galleryObject;
        this.viewfinderElement = galleryObject.viewfinderElement;
        //debugLog("Create TouchManager");
        var element = this.viewfinderElement;
        //debugLog("viewfinderElement = " + element);
        element.addEventListener("touchstart", this.onTouchStart.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchmove", this.onTouchMove.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchend", this.onTouchEnd.bind(this), true);
        element.addEventListener("touchcancel", this.onTouchCancel.bind(this), true);
    }
    
    viewfinderTouchEventCoordinates(event) {
        var viewfinderBounds = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect();
        var point = { "x" : event.pageX - viewfinderBounds.left, "y" : event.pageY - viewfinderBounds.top };
        //debugLog("touch point x:"+point.x+", y:"+point.y+"");
        return point;
    }
    
    onTouchEvent(event) {
        //dumpTouchEvent(event);
        stopEventPropagation(event);
        event.preventDefault();
    }
    
    onTouchStart(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            this.frameWidth = this.viewfinderElement.getBoundingClientRect().width;
            this.dragStartPoint = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event);
            this.dragStartTime = new Date().getTime();
            this.dragStartX = this.dragStartPoint.x;
            this.dragStartItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            debugLog("onTouchStart: frameWidth:"+this.frameWidth+";dragStartItemIndex:"+this.dragStartItemIndex+";dragStartX:"+this.dragStartX);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchMove(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            var dragCurrX = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event).x;
            var deltaX = dragCurrX - this.dragStartX;
            var relativeDeltaX = deltaX / this.frameWidth;
            var newItemIndex = this.dragStartItemIndex - relativeDeltaX;
            debugLog("onTouchMove: frameWidth:"+this.frameWidth+";dragStartItemIndex:"+this.dragStartItemIndex+";dragStartX:"+this.dragStartX+";dragCurrX:"+dragCurrX+";deltaX:"+deltaX+";relativeDeltaX:"+relativeDeltaX+";newItemIndex:"+newItemIndex+"this.galleryObject.currentItemIndex:" + this.galleryObject.currentItemIndex);
            if (newItemIndex >= 0 && newItemIndex <= this.galleryObject.itemCount - 1) {
                this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
            }
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchEnd(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
            var dragEndPoint = this.viewfinderTouchEventCoordinates(event);
            var dragEndTime = new Date().getTime();
            var endItemIndex = this.galleryObject.currentItemIndex;
            var intEndItemIndex = Math.round(endItemIndex);
            var deltaT = dragEndTime - this.dragStartTime;
            // If duration short enough.
            if (deltaT < 250) {
                // If it hasn't resulted in a current item change.
                if (intEndItemIndex == this.dragStartItemIndex) {
                    var absDeltaX = Math.abs(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x);
                    var absDeltaY = Math.abs(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y);
                    // If absDeltaX is not trivially small
                    // and absDeltaY is no larger than a fraction of absDeltaX.
                    if (absDeltaX >= 50 && absDeltaY <= 0.4 * absDeltaX) {
                        if (endItemIndex > intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex < this.galleryObject.itemCount - 1) {
                                intEndItemIndex++;
                            }
                        } else if (endItemIndex < intEndItemIndex) {
                            if (intEndItemIndex > 0) {
                                intEndItemIndex--;
                            }
                        }
                    }
                }
            }
            debugLog("onTouchEnd: deltaT:"+deltaT+";deltaX="+(dragEndPoint.x-this.dragStartPoint.x)+";deltaY="+(dragEndPoint.y-this.dragStartPoint.y)+";endItemIndex="+endItemIndex+";intEndItemIndex="+intEndItemIndex);
            
            this.galleryObject.changeCurrentItemIndex(intEndItemIndex, true);
            this.dragStartPoint = undefined;
            this.dragStartTime = undefined;
            this.dragStartX = undefined;
            this.dragStartItemIndex = undefined;
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
    
    onTouchCancel(event) {
        try {
            this.onTouchEvent(event);
        }
        catch (error) {
            debugLogError(error);
        }
    }
}

class Gallery {
    createImageRollElement() {
        this.viewfinderElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-image-viewfinder")[0];
        this.imageRollElement = this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-roll")[0];
        
        var imageFrameElementArray = Array.prototype.slice.call(this.viewfinderElement.getElementsByClassName("gallery-image-cropper"));
        this.itemCount = imageFrameElementArray.length;
    }
    
    completeItemCaptionElements() {
        //this.itemCaptionRolodexElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-item-caption-rolodex")[0];
        //this.itemCaptionRolodexElement.onclick = stopEventPropagation;
    }
    
    addSelectionDots() {
        this.dotContainerElement = this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-dot-container")[0];
        this.innerDotContainerElement = this.dotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-inner-container")[0];
        if (this.innerDotContainerElement.getBoundingClientRect().width < this.dotContainerElement.getBoundingClientRect().width) {
            var dotExtenderElementArray = Array.prototype.slice.call(this.innerDotContainerElement.getElementsByClassName("gallery-dot-extender"));
            for (var itemIndex = 0; itemIndex < this.itemCount; itemIndex++) {
                var dotExtenderElement = dotExtenderElementArray[itemIndex];
                dotExtenderElement.onclick = this.selectFrame.bind(this, itemIndex);
                var captionID = this.getCaptionElementIDForIndex(itemIndex);
                var dotElement = dotExtenderElement.getElementsByTagName("span")[0];
                dotElement.setAttribute("aria-describedby", captionID);
            }
        } else {
            this.innerDotContainerElement.style.display = 'none';
        }
    }

    completeTree() {
        this.createImageRollElement();
        this.completeItemCaptionElements();
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.addSelectionDots();
        }
    }
    
    addWindowEventListeners() {
        window.addEventListener("pageshow", this.onPageShow.bind(this));
        window.addEventListener("pagehide", this.onPageHide.bind(this));
    }
    
    createObservers() {
        this.currentItemObserverArray = [];
        if (this.galleryElement.getElementsByClassName("gallery-caption").length > 1) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryCaptionRollManager(this));
        }
        if (!this.isFullscreen()) {
            this.currentItemObserverArray.push(new GalleryDotManager(this));
            if (useMouselessButtons()) {
                this.currentItemObserverArray.push(new GalleryMouselessButtonsManager(this));
            }
        }
    }
    
    startUp() {
        this.currentItemIndex = -1;
        var newItemIndex = parseInt(this.galleryElement.getAttribute("data-current-item-index"));
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, false);
        
    }
    
    constructor (galleryElement) {
        this.galleryElement = galleryElement;
        
        this.completeTree();
        
        this.viewfinderManager = new GalleryViewfinderManager(this);
        
        this.addWindowEventListeners();
        
        this.createObservers();
        this.imageRollManager = new GalleryImageRollManager(this);
        
        if (!useMouselessButtons()) {
            this.touchManager = new TouchManager(this);
        }
        
        debugLog("Creating gallery " + galleryElement.id);
        
        this.startUp();
    }
    
    isFullscreen() {
        return false;
    }
    
    changeCurrentItemIndex(newItemIndex, animate) {
        if (this.currentItemIndex != newItemIndex) {
            if (Math.abs(newItemIndex - this.currentItemIndex) > 1.0) {
                // Animation is supported only between neighbouring frames.
                animate = false;
            }
            this.imageRollManager.onCurrentItemChange(this.currentItemIndex, newItemIndex, animate);
            var intCurrentItemIndex = Math.round(this.currentItemIndex);
            var intNewItemIndex = Math.round(newItemIndex);
            if (intNewItemIndex != intCurrentItemIndex) {
                this.onCurrentItemChange(intCurrentItemIndex, intNewItemIndex, animate);
                this.galleryElement.setAttribute("data-current-item-index", intNewItemIndex);
            }
            this.currentItemIndex = newItemIndex;
            this.updateImagesAXVisibility();
        }
    }

    updateImagesAXVisibility() {
        var currentIndex = this.currentItemIndex;
        var images = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery-full-image"));
        images.forEach(function(image, index) {
                       image.setAttribute("aria-hidden", index == currentIndex ? "false" : "true");
                       });
    }
    
    goToPrevFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex-1, true);
    }
    
    goToNextFrame() {
        var currentItemIndex = this.currentItemIndex;
        this.changeCurrentItemIndex(currentItemIndex+1, true);
    }
    
    selectFrame(newItemIndex) {
        this.changeCurrentItemIndex(newItemIndex, true);
    }
    
    maximizeFrame() {
    }
    
    onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate) {
        this.currentItemObserverArray.forEach(function(observer) {
                                              observer.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex, animate);
                                              });
        
        this.viewfinderManager.onCurrentItemChange(oldItemIndex, newItemIndex);
    }
    
    onPageShow() {
        this.viewfinderManager.onPageShow();
    }
    
    onPageHide() {
        this.viewfinderManager.onPageHide();
    }

    getCaptionElementIDForIndex(index) {
        var captionIndex = index+1;
        return this.galleryElement.id + "-caption-" + captionIndex;
    }

    static setButtonVisibility(buttonElement, visible) {
        if (buttonElement) {
            buttonElement.style.opacity = visible ? 1.0 : 0.0;
        }
    }
}

class RegularGallery extends Gallery {
    static setDisplayToNoneForElementsOfClass(className) {
        var elementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName(className));
        elementArray.forEach(
                             function(element) {
                             element.style.display = 'none';
                             });
    }
    
    static loadGalleries() {
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback");
        this.setDisplayToNoneForElementsOfClass("gallery-fallback-separator");
        
        var galleryElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByClassName("gallery"));
        galleryElementArray.forEach(function(galleryElement) {
                                    galleryElement.style.display = '';
                                    new RegularGallery(galleryElement);
                                    });
    }
}


function Body_onLoad() {
    RegularGallery.loadGalleries();
}




