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Il libro


In questo saggio viene esaminata in chiave semiotica la genesi del personaggio e vengono portate allo scoperto tutte le ambiguità riguardanti la sua natura reale o fittizia

Fin dalle opere originarie di Arthur Conan Doyle, gli autori che hanno scritto le avventure di Sherlock Holmes si sono mossi lungo il confine sottile e incerto che separa la finzione dalla realtà. In questo saggio viene esaminata in chiave semiotica la genesi del personaggio e vengono portate allo scoperto tutte le ambiguità riguardanti la sua natura reale o fittizia, per poi spiegare come il detective londinese è evoluto nel corso del tempo e come gli autori che hanno preso in mano il personaggio dopo Doyle hanno giocato con il dualismo realtà/finzione.







L'autore


Luigi Siviero (Trento, 6 giugno 1977) è autore di libri di narrativa, poesia e saggistica. In ambito sherlockiano ha scritto i saggi Sherlock Holmes. L'avventura nei fumetti (ProGlo – Prospettiva Globale, 2016), una monumentale catalogazione sistematica dei fumetti legati a Sherlock Holmes usciti in tutto il mondo dalla fine dell'Ottocento ai giorni nostri, e Dylan Dog e Sherlock Holmes: indagare l'incubo (Edizioni NPE, 2012), un libro che contiene un'analisi del Dylan Dog di Tiziano Sclavi accompagnata da un'intervista al creatore dell'indagatore dell'incubo. Suoi sono anche i racconti L’avventura delle fate di Cottingley e Rivelazioni sulla morte di Sherlock Holmes (quest’ultimo nella collana «Sherlockiana» di Delos Books, 2020) e alcuni episodi del fumetto Daryl Dark, con protagonista il trisnipote di Sherlock Holmes. Per Delos Books ha tradotto dall’inglese vari racconti di Sherlock Holmes scritti da James Moffett, Thomas A. Turley e James M. Barrie apparsi in digitale su «Sherlockiana» e in cartaceo su «Sherlock Magazine».

Fra le altre sue pubblicazioni si possono ricordare i saggi Dall'11 settembre a Barack Obama. La storia contemporanea nei fumetti (Edizioni NPE, 2013), Dopo il Crepuscolo dei Supereroi (Eretica Edizioni, 2018) e Grant Morrison. La vita e le opere (Eretica Edizioni, 2020), il romanzo Il tramezzino (centoParole, 2018) e la silloge di poesie Un’astrazione linguistica dai toni freddi (Montag Edizioni, 2019). Nel 2022 ha dato vita alla collana Nero di Seppia, dedicata a libri le cui pagine interne sono tutte bianche; il primo titolo pubblicato in questa collana è il fumetto L’uomo invisibile nella città invisibile.

La sua pubblicazione più recente, intitolata I corteggiatori di Melpomene (Nives Edizioni, 2022), è una raccolta di racconti e poesie prevalentemente a tema mitologico affiancati da numerose fotografie delle Dolomiti di Brenta.
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1. Una cultura fondata sul personaggio

La narrativa seriale moderna è incentrata sul personaggio protagonista di una serie di avventure, realizzate con l’obiettivo principale di fornire svago e divertimento. Personaggio fisso protagonista e serialità sono i due cardini che nel tempo hanno fatto sì che siano state create svariate versioni dei protagonisti delle opere di intrattenimento. In presenza di personaggi di successo, i titolari dei diritti d’autore sono stati spinti a sfruttare le creazioni intellettuali in modo massiccio, affidandosi a una molteplicità di autori e di linguaggi. Personaggi come i supereroi americani – probabilmente i più fortunati dal punto di vista della varietà delle versioni proposte al pubblico – sono stati sfruttati ininterrottamente per decenni grazie al lavoro di fumettisti, scrittori, registi, animatori, attori e altri operatori culturali che ne hanno moltiplicato le versioni in fumetti, telefilm, videogiochi, film, romanzi e altri prodotti di intrattenimento.

In alcuni casi il controllo sulle creazioni intellettuali è stato più stringente per volontà dei titolari dei diritti. Basti pensare a Calvin & Hobbes di Bill Watterson, di cui ufficialmente esistono solo una le strisce per quotidiani durate una decina d’anni. Veti di questo tipo non hanno però potuto fermare l’attività dei creativi di professione da un lato, che hanno potuto servirsi delle armi della citazione e dell’omaggio, e degli amatori dall’altro lato, che hanno potuto operare per diletto al di fuori delle maglie del diritto d’autore. Sia che un personaggio venga sfruttato il più possibile come Batman o Spider-Man, sia che l’autore abbia imposto dei limiti stringenti, la popolarità di certe creazioni e la vastità della produzione culturale hanno fatto sì che nel corso del tempo si siano accumulate svariate versioni dei personaggi anche antitetiche e infinitamente distanti le une dalle altre.

Non che il fenomeno della proliferazione delle versioni di un personaggio appartenga esclusivamente all’epoca dell’industria culturale. Anche in tempi remoti si è assistito alla stratificazione delle versioni e all’arricchimento progressivo della mitologia di un personaggio. Mi sembra però che, rispetto al passato, i personaggi moderni siano oggetto di una produzione culturale molto più massiccia, oltre che orientata verso l’intrattenimento, e inoltre abbia luogo una fruizione da parte del pubblico incentrata in modo preponderante sui personaggi stessi.

Sono innumerevoli le persone che si interessano a determinate produzioni culturali in primo luogo perché riguardano un certo personaggio e il mondo di finzione a cui appartiene. Esistono lettori di fumetti che seguono pedissequamente un eroe o un universo narrativo e solo secondariamente passano al vaglio critico le produzioni culturali a cui si interessano. Questo fenomeno non concerne solo i lettori (e spettatori di film e telefilm: il successo dell’universo cinematico Marvel è dovuto in primo luogo ai protagonisti delle pellicole e alla coesione fra i vari film) e ovviamente i produttori, ma anche i saggisti (quando scrivono testi in cui il filo conduttore è un determinato personaggio), i musei e i festival (che a volte a un certo personaggio dedicano una mostra tematica o un catalogo), le riviste di informazione e approfondimento specializzate su un determinato eroe, e qualsiasi altro prodotto della creatività. Esistono perfino delle associazioni dedicate al collezionismo e allo studio di certi personaggi, come quelle su Sherlock Holmes diffuse in tutto il mondo (in Italia c’è l’associazione Uno studio in Holmes). È un approccio appagante e di sicuro interesse, reso possibile grazie all’abbondanza di materiale riguardante i personaggi di maggiore successo che viene prodotto a ritmo serrato.




OEBPS/cover.jpg
SAGGI

(2] Sherlocdksiana Saggi

DELOS LIy





OEBPS/delosdigital.png





OEBPS/sherlockiana-saggi.png
Sherlockiana
SAGGI





