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  TEORIA DOS JOGOS




  INFORMAÇÃO CHAVE




  •Nomes: Teoria dos jogos, teoria do comportamento estratégico, teoria da decisão interativa.




  •Utilizações: Justificação das leis e normas sociais para manter a cooperação dentro de um grupo; tomada de decisões políticas; compreensão das relações de poder nas negociações; ferramenta de análise de conflitos; ferramenta para gerar confiança dentro de um grupo; aplicações em lógica e teoria de conjuntos; aplicações em economia, biologia, ciência da computação e teoria da evolução.




  •Razões para a sua eficácia: A teoria dos jogos é um excelente instrumento de negociação, pois encoraja-nos a refletir sobre a complexidade das interações sociais e demonstra-o:




  °indivíduos, empresas e países são mutuamente interdependentes;




  °A interação é benéfica para a resolução de problemas partilhados;




  °a cooperação não é fácil de implementar;




  °em alguns casos, quando cada indivíduo age no seu próprio interesse, o interesse comum pode não ser alcançado;




  °há várias formas de fazer escolhas estratégicas numa situação de cooperação.




  •Palavras-chave:




  °Interação: uma ação coletiva em que um jogador executa uma ação ou toma uma decisão que é influenciada por outro jogador.




  °Estratégia: uma especificação completa do comportamento de um jogador em qualquer situação em que este seja obrigado a jogar.




  INTRODUÇÃO




  Todos os dias, todos os agentes (animais, pessoas singulares e coletivas ou agentes económicos, incluindo políticos, consumidores, empregadores e fabricantes) e comunidades (equipas desportivas, países, exércitos, etc.) interagem uns com os outros na tomada de decisões. Estas interações podem variar desde a cooperação até ao conflito.




  O campo da teoria dos jogos é muito amplo e as suas aplicações podem ser encontradas em áreas tão diversas como relações internacionais, economia, ciência política, filosofia e história, entre outras. Esta teoria desenvolve os instrumentos para analisar comportamentos (económicos, sociais, etc.) sob a forma de jogos de estratégia.




  História




  As primeiras análises de jogos de estratégia datam do Renascimento. No entanto, só nos séculos XIX e XX é que uma teoria sobre o assunto foi realmente formalizada. Os teóricos dos jogos dessa época incluem em particular os matemáticos e economistas Antoine Augustin Cournot, Émile Borel, John von Neumann, Oskar Morgenstern e John Forbes Nash, cujas respetivas contribuições serão exploradas com mais detalhe na secção seguinte.
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        É BOM SABER: O RENASCIMENTO

      


    




    Este foi um movimento europeu que se estendeu desde o final da Idade Média até ao início do período moderno. Caracterizava-se por uma mudança de mentalidade nos domínios literário, artístico e científico e pela circulação do conhecimento entre os estudiosos. O Renascimento começou em Itália e espalhou-se por toda a Europa a partir do século XVI.


  




  Definição do modelo




  A teoria dos jogos estuda as consequências da interação estratégica entre agentes racionais (jogadores) que perseguem os seus próprios objetivos únicos, dentro de um quadro claramente definido. Estas interações incluem negociação, competição, assistência mútua, e a prestação de um bem ou serviço, entre outras, que são todas ações possíveis que conduzirão a um resultado. O resultado resulta num pagamento, positivo ou negativo, para cada indivíduo que tenha participado no jogo.




  O objetivo desta teoria é mostrar que indivíduos, empresas e mesmo países são mutuamente interdependentes e que é do seu melhor interesse encontrar um equilíbrio a fim de tornar as suas interações benéficas para todos. Esta teoria também nos encoraja a perceber que mesmo que a cooperação não seja fácil, é melhor compreendê-la do que combatê-la.




  TEORIA




  A TEORIA DOS JOGOS E OS SEUS FILÓSOFOS




  Os inícios da teoria do jogo, em sentido estrito, encontram-se nas obras dos matemáticos da primeira metade do século XIX.




  Antoine Augustin Cournot




  A primeira pessoa a estudar os aspectos estratégicos das interações entre os agentes económicos foi Antoine Augustin Cournot (matemático, filósofo e economista francês, 1801-1877). O seu livro Researches into the Mathematical Principles of the Theory of Wealth, de 1838, contém o início da teoria dos jogos, que mais tarde foi desenvolvida na década de 1950. Ele analisa as diferentes formas de concorrência em duopólios (um mercado com dois vendedores concorrentes) e no contexto específico do equilíbrio de Nash (entre fabricantes), para o qual ele dá as primeiras formulações.

OEBPS/Images/oeil.jpg





OEBPS/Images/couv.jpg
TEORIA DOS
0608

A arte do pensamento estratégico

PRISONER'S DILEMMA
B

[&]

Befrays Stays silent

EGCA Serves
2 years

Stays silent

50MINUTES.com





OEBPS/Images/titre.jpg
TEORIA DOS
JOGOS

A arte do pensammento estratégico

escrito por Jean Blaise Mimbang
traduzido por Alva Silva

50MINUTES.com





