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  "Ich ging in die Wälder, denn ich wollte wohlüberlegt leben;


  intensiv leben wollte ich. Das Mark des Lebens in mich aufsaugen,


  um alles auszurotten was nicht Leben war.


  Damit ich nicht in der Todesstunde inne würde,


  dass ich gar nicht gelebt hatte." von Henry David Thoreau




  Vorwort




  Lieber Agent,




  seit einigen Wochen spiele ich (aka gummibaerle) zusammen mit meiner Frau (aka feenhaar) das Augmented Reality Game Ingress. Gerade in ländlichen Gebieten tut man sich als Neuling relativ schwer. Im Grunde mangelt es an allem: kein XM, keine Portale und zu wenig Spieler. Bleibt man jedoch am Ball, dann zieht das Spiel einen ziemlich schnell in seinen Bann. Immer und überall sucht man nach Portalen und versucht dort zu hacken oder anderweitig voranzukommen.




  Richtig Spaß macht es jedoch erst in einer Gemeinschaft. Spielekonsolen und verstaubte Keller sind out, mit Ingress wird spielen wieder viel lebendiger: Outdoor unterwegs, Kooperationen mit Gleichgesinnten, gegenseitige Unterstützung und ein lebendiger Gegner. Natürlich geht es nicht darum herumzuballern, sondern ähnlich wie bei dem bekannten Brettspiel "Risiko" Gebiete zu erobern und zu verteidigen. Dazu suchen die Agenten, ähnlich wie beim Geocaching, ortsbasierend nach Portalen. Aber was rede ich, machen Sie sich lieber selber ein Bild und ziehen umher ;-)




  Nun wünsche ich Ihnen ebenso viel Spaß und Gemeinschaftssinn wie mir, damit auch Sie bald in den höchsten Rang aufsteigen. Für Augsburger Spieler empfehle ich die Ingress Enlightened Augsburg Community, die Ingress Resistance Augsburg Community oder die neutrale Ingress Augsburg Community.




  Ihr Wolfgang Kundler




  1. Hintergrundwissen




  Ingress ist ein location-basierendes Augmented-Reality-Game (ARG) von Google (Download: Google Play), welches von NianticLabs@Google entwickelt und seit 16. November 2012 öffentlich herausgegeben wird. Das Spiel wurde von John Hanke ins Leben gerufen. Es ist momentan kostenlos nur für Android Smartphones verfügbar. Bislang unterbindet Google mit drastischen Maßnahmen das Spiel auf Apple Geräten, wie iPhone oder iPad.




  Bei Experimenten am CERN Institut in der Schweiz entdeckten Wissenschaftler eine bis dahin unbekannte spezielle Substanz. Das CERN ist die europäische Organisation für Kernforschung. Es ist eine Forschungseinrichtung bei Meyrin im Kanton Genf. Diese neuartige Energieform schien strukturierte Daten zu übertragen, wie das nur durch eine höhere Intelligenz erfolgen kann. Dies hat direkte und indirekte Auswirkungen auf viele Themen und impliziert die Möglichkeit der Existenz einer außerirdischen Lebensform, die versucht mit uns in Kontakt zu treten.




  Die fiktive US-Geheimorganisation NIA (National Intelligence Agency) erforscht in der geheimen Operation Niantic Project die auf der Erde neu entdeckte Energie eXotic Matter (XM). Diese Behörde versucht die Existenz dieser Materie wissenschaftlich nachzuweisen. Angeblich verursacht diese Energiequelle einen ziemlich ungewöhnlichen Effekt auf die Menschheit. Die Organisation geht davon aus, dass Shaper (vermutlich Aliens) diese Energie nutzen, mit der sie die Evolution der Erde beeinflussen. Unglücklicherweise kam es innerhalb der Geheimorganisation zu einer Revolte, die zur Bildung von zwei gegensätzlichen Lagern (Fraktionen) führte:




  

    	Die Erleuchteten (Enlightened) sehen den Einfluss der Shaper als inspirierende Erleuchtung.




    	Der Widerstand (Resistance) will den Einfluss der Shaper mit Hilfe von XM verhindern.


  




  Am Anfang des Spiels erfährt der Ingress Spieler, dass eine neuartige Energie (eXotic Matter) auf der Erde entdeckt wurde. Speziell in Bereichen um so genannte Portale breitet sich diese Energie allmählich aus, denn XM tropft aus den Portalen in unsere Welt. Portale sind meistens Sehenswürdigkeiten, auffällige Orte, Kunst-/Bauwerke, technische Landmarken oder interessante Objekte aus der realen Welt.




  Die Erleuchteten fördern diese Energie und nutzen diese zum Vorteil der Menschheit. Die Gegenspieler bilden den Widerstand, der die Ausbreitung und Nutzung der Energie auf der Erde verhindern will. Die Resistance glaubt daran, dass die verteilte Energie schlecht für die Menschheit ist. Jeder neue Spieler muss sich vor Spielbeginn entscheiden, welcher Seite er sich anschließt. Die Entscheidung kann zwar revidiert werden (Faction Change), aber dann fällt der Spieler auf Level 1 mit 0 AP zurück und beginnt nach einer Wartezeit von 1 bis 3 Wochen von vorne. Der zuvor genutzte Spielername ist gesperrt, kann aber durch eine Mail an den Support wieder freigegeben werden. Im weiteren Verlauf des Spiels findet der Spieler zahlreiche Information und Hinweise in Form von Medien, bspw. Zeitungsausschnitte, YouTube Videos (Ingress Report), Dokumente oder Tonaufnahmen.




  1.1. Ingress App (NianticLabs@Google)




  Das Spiel erinnert an eine Mischung aus dem Outdoor-Game Geocaching und dem Brettspiel Risiko. Spieler bewegen sich durch die reale Welt und nutzen ein Android Smartphone und die Ingress App, um diese mysteriöse Energie in der Nähe von Portalen aufzuspüren. Die reale Komponente des Outdoor-Spiels besteht darin draußen herumzulaufen und an passenden Orten auf dem Smartphone oder Tablet-PC herumzutippen. Mittels der Ingress App suchen die Spieler Portale, sammeln Energie bzw. Objekte, verteilen und nutzen diverse Gegenstände, womit sie Gebiete erobern oder verteidigen. Sie verbünden sich gemeinsam mit gleichgesinnten Spielern der gleichen Fraktion, um die eigene Fraktion voranzubringen. Der Kampf wird weltweit gespielt. Entdecke den Spielerfortschritt, plane deine nächsten Schritte und kommuniziere mit anderen über eine intelligente Karte (Intel Map).




  Die Zukunft der Menschheit steht auf dem Spiel und wir müssen uns für eine Seite entscheiden. Jeder Spieler gehört einer der beiden Fraktionen an, den grün markierten Erleuchteten (Enlightened) oder dem blau gekennzeichneten Widerstand (Resistance). Ziel des Spiels ist die Eroberung von möglichst viel Gebiet (mittels Mind Units) für die eigene Fraktion. Dies geschieht durch die Übernahme von Portalen, Verlinken von Portalen und Aufbauen von dreiecksförmigen Feldern. Der Ursprung und Zweck dieser Kraft ist unbekannt, aber einige Forscher glauben, es beeinflusst die Art und Weise, wie wir denken. Wir müssen diese Energiequelle kontrollieren oder sie wird uns kontrollieren.




  Keine Ahnung, ob das nur ein Spiel ist oder nicht? Das Investigation Board erwartet euch gefüllt mit kryptischen Hinweisen und geheimen Codes (Passcodes). Die Geschichte entwickelt sich täglich weiter. Mächtige Geheimnisse und Spielfeatures warten auf deren Entschlüsselung. Der Kampf zur Rettung des Planeten umspannt die gesamte Erde. Kleinere Gruppen oder sogar große Allianzen die gemeinsam handeln agieren effektiver als einzelne Individuen. Kooperation über Stadtteile, Städte und sogar Länder hinweg werden notwendig, damit eine der beiden Fraktionen den finalen Sieg erringen kann.




  

    	Google+: https://plus.google.com/+NianticProject





    	Twitter: https://twitter.com/NianticProject





    	Facebook: http://www.facebook.com/NianticProject





    	Help Center: http://support.google.com/ingress





    	Homepage: http://www.nianticproject.com/





    	
Ingress Fuild Guide und Beginners Guide



  




  Beliebte Apps und Tools:




  

    	
Ingress App von NianticLabs@Google: Die Ingress Spiele App verwandelt die reale Welt in die Landschaft für ein globales Spiel mit Geheimnissen, Intrigen und Kampf.




    	
Ingress Helper App von nphardy: Beim Spielen geht normalerweise häufiger der Bildschirm aus, währendessen sammelt die App kein XM und es dauert eine Weile bis Ingress wieder ein GPS Fix bekommt. Diese Google Play App unterbricht den Spielfluss nicht und das Spielen macht deutlich mehr Spaß.




    	
Ingress Portal Calc App von gomposdev: Bietet zahlreiche Infoblätter an wie: Portal Reichweiten Kalkulator, Burster Kalkulator, Portalkonfiguration Kalkulator, Access Level und XM-Kapazität, Action Points, Resonator Menge, Single Agent Maximum Portal Konfiguration, Resonator Kapazität, Burster Levels und Kosten beim Hacken feindlicher Portale.




    	
8Direct von Marie Schweiz ist ein nützliches Tool, wenn mehrere Spieler in einer Gruppe unterwegs sind und Resonatoren gemeinsam deployen. Das Tool hilft dabei die Himmelsrichtung herauszufinden in der Spieler einen Resonator setzen. Level 8 Spieler können so schneller deployen.




    	
Zello PTT App von Zello Inc., Mumble App von Thomerl oder Glympse App von Glympse: Zello ist eine Push-to-Talk (PTT) Radio App, mit dem dein Mobile Phone zum Walkie Talkie wird. Mumble ist ein VoIP basierender Kommunikationsdienst. Glympse informiert andere in Echtzeit über deinen Aufenthaltsort. Diese Tools sind sehr beliebt, wenn es um die Koordination mehrerer Agents bei großen Aktivitäten geht.




    	
Field Trip App von NianticLabs@Google: Field Trip ist Ihr Reiseführer für coole, versteckte und interessante Orte in Ihrer Nähe. Die App wird auf Ihrem Smartphone im Hintergrund ausgeführt. Wenn Sie sich in der Nähe eines interessanten Ortes befinden, wird eine Karte mit entsprechenden Informationen angezeigt. Ganz automatisch, ohne lästiges Tippen.




    	
Ingress Intel Total Conversion von Jon Atkins ist besser bekannt als IITC. Es kombiniert die Intel Map, mit COMM Nachrichten und Portal Informationen mit Hilfe der API. IITC ist eine Browser Extension mit diversen Plugins, die eine Menge zusätzlicher Features anbietet.


    WICHTIG: Die Nutzung von IITC verstößt gegen die Allgemeinen Geschäftsbedingungen (TOS) von Ingress.
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