

  

    

      

    

  




  Introduzione




  Questo testo è stato scritto sia per coloro che si affacciano per la prima volta nel campo della programmazione, sia per coloro che vogliono approfondire le conoscenze in tale linguaggio.




  C’è da premettere che il VB.NET rispetto al VB 6.0 è stato cambiato radicalmente, infatti la cosa principale è che il VB.NET basa il suo funzionamento sul Framework il quale è un insieme di classi nelle quali si trovano funzioni e codice per creare componenti da inserire nei nostri programmi, controlli come pulsanti, form, funzioni per memorizzare dati, ecc.




  La versione di VB trattata in questo testo è la versione 2008.




  Come prima cosa per poter realizzare dei programmi abbiamo bisogno di un ambiente di sviluppo, cioè un software che mette a disposizione del programmatore tutto l’occorrente per creare sia l’interfaccia grafica e sia l’editor del codice.




  Si possono anche creare manualmente tutti i controlli, scrivendo tutto il codice per ogni componente, ma visto che oggi la maggior parte degli ambienti di sviluppo creano componenti scrivendo loro il codice al posto del programmatore, allora la miglior cosa è quella di sfruttare queste funzionalità, e quindi sarebbe una pessima scelta quelli di andarli a creare manualmente, sia come lavoro che come tempo impiegato solo per creare interfaccia ecc.




  L’interfaccia grafica è la parte che mette in comunicazione utente e computer quindi composta dai form cioè le schermate, le caselle di testo, pulsanti, immagini, ecc.




  L’editor del codice invece è quella parte dell’ambiente di sviluppo dove il programmatore deve scrivere tutte le istruzioni che riguardano il funzionamento del programma.




  Per procurarsi un compilatore in VB.NET non è necessario spendere soldi in quando vi si possono scaricare varie versioni di Visual Basic Express 2008 gratuitamente dal sito della Microsoft.




  Incominciamo a fare una panoramica su quello che è la programmazione:




  tutto quello che elabora un computer sono dei dati i quali possono essere numerici, valori alfanumerici (come frasi, nomi ecc.), date, e altri valori ancora.




  Per ogni tipo di dato il computer mette a disposizione un contenitore fatto a posta per il dato in questione questi contenitori vengono chiamate variabili, le quali a breve vedremo.
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L’ambiente di sviluppo (Chiamato anche compilatore)





  Cominciamo a vedere un po’ come e fatto l’ambiente un ambiente di sviluppo in questo caso quello del VB.NET.




  Lanciamo il programma e vediamo che appare una finestra del tipo della figura 1.1




  [image: ]




  Fig. 1.1




  Dal menu file selezioniamo nuovo progetto e apparirà un’altra finestra come quella della figura 1.2
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  Fig. 1.2




  selezioniamo Applicazione Windows come mostra la freccia, il nome del progetto per adesso lasciamo quello assegnato dal programma e scegliamo OK




  A questo punto troveremo sul nostro monitor l’ambiente di sviluppo pronto per creare i nostri programmi figura 1.3




  [image: ]




  Fig. 1.3




  Come si può vedere al centro abbiamo il form dell’applicazione che sarà la schermata dove andremo ad inserire i controlli.




  Sulla Parte sinistra troviamo la barra dei controlli cioè caselle di testo, pulsanti, controllo image per le immagini ecc.




  Sulla parte destra in basso troviamo la finestra delle proprietà, in tale finestra appariranno e si potranno modificare le proprietà dei controlli come ad esempio lo sfondo, il colore del testo, il carattere, il bordo, se deve essere collegato ad una base dati o altro.




  Sulla parte destra in alto abbiamo la finestra esplora soluzioni, ed in essa si trovano gli oggetti che fanno parte del nostro progetto quindi form, file di codice e quindi della nostra applicazione.




  Ed infine in alto si trova la barra degli strumenti.




  Dalla Barra dei controlli andiamo con il puntatore del mouse sul controllo Button e trasciniamolo sopra il form, allo stesso modo una casella di testo chiamata Textbox.




  N.B. Se nel vostro progetto non apparirà la barra dei controlli come in figura, ma un insieme di nodi con le rispettive descrizioni, ciccate sul nodo controlli comuni.




  Fatto ciò selezioniamo la Textbox e nella finestra proprietà come descritta sopra dovrebbero apparire tutte le sue proprietà, selezioniamo la voce name, il suo nome per default è Textbox1, cancelliamo e chiamiamola Testo, adesso selezioniamo anche il pulsante, andiamo nella casella proprietà e troviamo la voce Text e rinominiamo Button1 in OK.




  Abbiamo ottenuto una figura di questo genere (Vedi figura 1.4)
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  Fig. 1.4




  Facciamo doppio click sul pulsante per aprire l’editor del codice, e scriviamo:




  Testo.Text =”Primo Programma”




  come mostrato dalla figura 1.5
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  1.5




  (Useremo diverse immagini per far si che coloro che si accingono per la prima volta vengono guidati il più possibile ad eseguire esempi e quindi a non trovarsi spaesati come spesso capita quando ci si trova ad avere a che fare con un nuovo programma)




  A questo punto il gioco è fatto infatti lanciamo il programma premendo F5, oppure ciccando nella barra degli strumenti in alto sulla freccia verde.




  Una volta avviato il programma premiamo il pulsante e nella casella di testo apparirà il testo




  Primo Programma.




  Chiudiamo il programma ciccando la X che si trova in alto, se ci troviamo nell’editor del codice e vogliamo passare alla visualizzazione del form e dei controlli,, portiamo il mouse nella finestra esplora risorse e facciamo doppio click sull’icona chiamata Form1.




  
2) I CONTROLLI





  A questo punto abbiamo dato un occhiata su come è fatto l’ambiente di sviluppo o compilatore, presentiamo per il momento parte dei controlli tra cui i più usati in modo che quando inizieremo a vedere il codice possiamo fare degli esempi e quindi apprendere facilmente.




  I controlli che presenteremo sono il controllo Label, la TextBox, il Button, la ComboBox e il CheckBox.
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  La TextBox




  Il controllo TextBox o più comunemente chiamata casella di testo come abbiamo visto nell’esempio viene usata per raccogliere delle informazioni come numeri, valori letterari, date ecc.




  Nell’ambiente di sviluppo le sue proprietà si possono vedere e cambiare nella finestra delle proprietà come mostrato dalla figura 1.3.




  Vediamo alcune delle proprietà più comuni:




  Name: Questa proprietà assegna il nome al controllo e quindi per identificarlo quando scriviamo il codice. Il nome viene assegnato dal programmatore in fase di progettazione, gli si può dare un qualsiasi nome a patto che esso cominci sempre con una lettera o il nome dato non coincide con le parole chiavi del linguaggio.




  Font: Con questa proprietà riguarda le caratteristiche del testo che compare nella casella quindi possiamo cambiare colore, il carattere, le dimensioni ecc.




  BackColor: Con questa proprietà gli possiamo assegnare il colore di sfondo




  Text: Il testo che apparirà nella casella.




  MaxLength: Il numero massimo di caratteri che vogliamo che contenga, ad esempio se la casella e destinata a contenere il numero di una Partita IVA possiamo settare ad un massimo di 11 caratteri, per una sigla di una provincia 2 caratteri e così via.




  ReadOnly: Passando a True questa proprietà la casella diventa di solo lettura e cioè il valore può essere assegnato solo tramite codice ma non dall’utente, quindi da tastiera o altra periferica di input il controllo non accetta valori.




  PassWordchar: Se la casella viene usata per immettere una password al posto dei valori digitati verranno mostrati i caratteri che noi inseriamo in tale proprietà, come avete già avuto modo di vedere quando si digitano le password i caratteri digitati vengono nascosti da simboli.




  Il sibolo più usato per nascondere le password è l’asterisco.




  MultiLine: Se e previsto che la casella deve contenere una certa quantità di caratteri allora passando questa proprietà a true la si può far diventare come una finestra anziché di una sola riga e quindi visualizzare un numero molto più grande di caratteri.




  Scrollbar: Quando la casella è in modalità MiltiLine possiamo applicare le barre di scorrimento se il testo che si trova al suo interno non viene mostrato del tutto.
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