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                        Introduzione
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                    “Il primo ordine” è un'avventura introduttiva al mondo fantastico di Alea e alle vicende dell'ordine cavalleresco, che ne ha forgiato il destino, nel corso dei millenni.
 Procedendo nella lettura, scoprirete maggiori informazioni sull'ambientazione, sul vostro stesso personaggio e sull'ordine di cui fa parte.
 In base alle vostre scelte, verrete a conoscenza o meno, di segreti e retroscena, acquisirete nuovi poteri ed equipaggiamenti.
   


Una volta cominciata la lettura del libro, sarete chiamati a decidere la classe e la razza del vostro personaggio, questo influenzerà le azioni che potrete compiere, gli oggetti in vostro possesso e il tipo di potere innato.
   


Potrete usare il vostro potere solo una volta per capitolo (il mago è l'unico personaggio che può usare il proprio potere due volte ogni capitolo).
   


A seconda dell'azione che intraprenderete, sarete in grado di acquisire -o perdere- punti esperienza; ogni cento punti esperienza accumulati raggiungerete il livello successivo, questo vi consentirà di sviluppare nuovi poteri.
   


Buona lettura e buon divertimento!

                

            

            
        

    
        
            
                
                    
                        1.1 L'inizio della fine
                    

                    
                    
                        
                    

                    
                

                
                    Rumori ovattati giungono alle tue orecchie: urla, oggetti che cadono, la musica del fuoco che divampa lontano.

Qualcosa di freddo colpisce la tua guancia e scorre sino al collo.

Questa sensazione ti rapisce dal torpore.



Apri lentamente gli occhi, le immagini sfocate si fanno via via più nitide, mentre ti abitui all'oscurità intorno a te.



Vedi delle ombre correre velocemente, nello stretto cunicolo che porta alla grotta, in cui scopri di essere.



Indossi una tunica nera, strappata in più punti e macchiata di sangue rappreso, incorniciata da bordi rossi e l'effige di una rosa sul petto.

Non sai o forse non ricordi cosa voglia significare.

Non sai o forse non ricordi chi sei e perché ti trovi in questo strano luogo.

Provi ad alzarti lentamente, una fitta estremamente dolorosa ti fa piegare il ginocchio sinistro, la vista si annebbia e per un attimo, temi di sprofondare nuovamente in quel sonno senza sogni, in cui -  per chissà quanto tempo - sei rimasto sino a ora.

Cerchi di farti coraggio.

Vuoi uscire da qui e al più presto: hai bisogno di cure e di cibo.

Mentre ti avvicini verso il cunicolo un uomo si accorge di te: “Presto, vieni! Non c'è tempo! Prendi le tue armi e seguimi!”.

L'uomo indossa un elmo brunito che non lascia intravedere il viso e una tunica identica alla tua.

                

            

            
        

    
        
            

                
                    
                        CREAZIONE DEL PERSONAGGIO
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                    NOME DEL TUO PERSONAGGIO_____________________________
    


 CLASSE____________________________________________________
    


 RAZZA______________________________________________________

 

    


   



  
    CLASSI
  

   


 


 Ogni classe ha particolari equipaggiamenti e poteri di base, scegli la tua preferita.
    


 


 ASSASSINO:
    


 


 Poco portati agli scontri frontali, preferiscono armi da lancio e di lunga gittata come archi e balestre.
  Spesso usano due coltelli per i combattimenti ravvicinati, ma la loro strategia principale consiste nel sorprendere il nemico e colpirlo alla sprovvista.  
  Alcuni affermano, che i migliori assassini, possano contare su una padronanza delle ombre in grado di rasentare la magia.
    


 


 SACERDOTE:
    


 


 Sono la voce degli Déi.
 Il piu delle volte sono abili combattenti, che hanno deciso di percorrere la via della fede.
 Ogni Dio richiede ai propri fedeli e sopratutto ai propri sacerdoti, di seguire una condotta ben precisa, in cambio è in grado di donare poteri e capacità ben al di là della piu fervida fantasia.   
    


 


 GUERRIERO:
    


 


 Sono individui che hanno deciso di intraprendere la carriera militare in un'armata, si sono allenati duramente, per poter raggiungere elevati livelli atletici, tecnici e strategici.
  Possono essere mercenari o soldati, ma ognuno di loro aspira, un giorno, a divenire cavaliere di uno dei mille e piu ordini, che durante i millenni sono sorti in queste terre.
  Si dice infatti, che i cavalieri vengano benedetti dagli ordini a cui appartengono, sviluppando in tal modo abilità straordinarie, abilità che i comuni mortali possono solo sognare di possedere.
    


 


 MAGO:
    


 


 I maghi sono considerati individui inaffidabili, spesso temuti, ancora piu spesso odiati, sono in aperto contrasto con le varie chiese e i loro sacerdoti.
  Si dice che siano in grado di vedere l'invisibile e in particolare le correnti magiche, che attraversano il mondo sottile.
  Tramite questo tipo di chiaroveggenza, hanno imparato a manipolare le forze naturali e a usarle per i loro scopi.
  Nessuno sa chi sia stato il primo mago, né a cosa mirino gli ordini magici che ha fondato.
    



  
    
      

    
  



  
    RAZZE
  

   


 


 Ogni razza possiede doti innate che vanno a influire sulle relazioni con il prossimo e l'ambiente circostante.
    


 


 NON MORTO
    


 


 Solitamente creati tramite atti di magia nera e potenti maledizioni, sono esseri che avendo trasceso la vita rimangono confinati in un limbo esistenziale.
  Possono presentarsi come vampiri, zombie, ghoul, spettri e altro ancora.
  Essendo già morti sono dotati di una grandissima resistenza fisica agli urti, cosi come alle estreme temperature, non sono in grado di provare dolore, fame o sete.
    


 


 ELFO OSCURO:
    


 


 Dalla pelle nera come la pece, abitano in maestose città scavate nel sottosuolo.
  Obbediscono a una gerarchia di stampo militare e venerano strani Déi, sconosciuti agli altri popoli.
  Possiedono un'innata agilità e detestano la luce del sole.
  Voci affermano, che un tempo fossero elfi luminosi, ma che a causa di una potente maledizione, assunsero nuove sembianze.  
    


 


 ELFO LUMINOSO:
    


 


 Dalla pelle bianca e dorata, vivono in città formate da alte torri, collegate tra di loro da solidi ponti, spesso costruite in antiche foreste o vicino a laghi e cascate.
  Poco avvezzi ai combattimenti, vengono generalmente considerati esseri saggi e benevoli.
    


 


 UMANO:
    


 


 Gli umani sono la razza piu varia e giovane tra quelle che potrai incontrare, il colore della loro pelle varia in base al luogo da cui provengono e anche le loro abilità cambiano da individuo a individuo.
    


 


 UOMOBESTIA:
    


 


 Sono animali dall'aspetto umanoide, ogni clan venera il proprio Dio totemico.
  Anche se ogni tipo di animale possiede abilità differenti, sono tutti accomunati da una forza fisica e da doti atletiche senza rivali.
    


 


DAEVA:
   


 


 Vengono considerati il riflesso terreno delle divinità, sono umanoidi che contengono dentro di sé, una millesima parte dell'energia del dio da cui provengono.
    



  
    
      

    
  



  
    
      
        
          
            
              SPECIFICHE DELLE CLASSI
            
          
        
      
    
  

    


 



  
     ASSASSINO:
  

    



  
    

  



  Punti di forza:

   



  	 	velocità

  	 	agilità


    



  Equipaggiamento:

   



  	 	10 monete d'oro

  	 	due coltelli


 
  Potere speciale di primo livello:

   



  	 	controllo delle ombre


    


   



  
     GUERRIERO:
  

    



  
    

  



  Punti di forza:

   



  	 	forza fisica

  	 	resistenza  	


    



  Equipaggiamento:

   



  	 	10 monete d'oro

  	 	spada e scudo


    



  Potere speciale di primo livello:

   



  	 	scudo indistruttibile


    



  
     SACERDOTE:
  

    



  
    

  



  Punti di forza:

   



  	 	capacità oratoria

  	 	fede incrollabile


    



  Equipaggiamento:

   



  	 	10 monete d'oro

  	 	spada o mazza e simbolo sacro


    



  Potere speciale:

   



  	 	invocazione divina


    



  
     MAGO:
  

    



  
    

  



  Punti di forza:

   



  	 	ampia cultura

  	 	capacità oratoria

  	 	doti di manipolazione


    



  Equipaggiamento:

   



  	 	10 monete d'oro

  	 	bastone incantato


    



  Potere speciale:

   


 incantesimi di primo livello:
    



  	 	cura

  	 	dardo magico

  	 	charme

  	 	illusione


  


                


            

            
        

    
        
            

                
                    
                        1.2
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                    L'uomo sembra conoscerti, ma non hai tempo di fargli domande, infatti, senza aspettare una tua risposta corre via velocemente.
  Decidi di seguirlo.
  In tutta fretta, raccogli l'equipaggiamento vicino al pagliericcio in cui ti sei svegliato e nonostante il dolore al ginocchio, fai di tutto per non perdere di vista il guerriero.
  Mentre percorri gli stretti cunicoli scavati nella roccia, ti giungono voci e urla sempre piu forti e vicine.
  Alcune scosse, simili a un terremoto, rischiano di farti cadere.
  Sembra che all'esterno, si stia consumando una vera e propria battaglia.
    


 Finalmente dopo un periodo che pareva interminabile, vedi una luce in lontananza.
  L'aria fredda ti investe e l'odore acre di bruciato, rappresenta l'ennesimo presagio di un pericolo imminente.
    


 Una volta guadagnata l'uscita, ti ritrovi in una radura, in ciò che pare essere un bosco come tanti, ma la visione che ti si para dinanzi è tutto fuorché usuale.
    


 Il terreno è coperto di cadaveri di guerrieri.
  Tutti indossano uniformi uguali alla tua.
  Sono morti con le armi in pugno, sono morti combattendo fino all'ultimo sangue.
    


 Mentre stai ancora cercando di comprendere cosa stia accadendo, un grosso tronco cade vicino a te, come se qualcuno l'avesse lanciato con le proprie mani.
  Senti le gambe cedere dalla stanchezza, ma guardando tra le fronde degli alberi, divieni testimone di un evento irreale a cui ti rifiuti di credere.
    


 Una creatura abominevole, alta almeno tre volte un essere umano, sta combattendo con ferocia contro cinque soldati.
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