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			1.1. Antecedentes e historia

			Casi todas las personas han oído en algún momento hablar de Internet. Se trata de un término que se utiliza libremente en los hogares, las escuelas, centros de formación de diferentes niveles, y el mundo empresarial. 

			Para comprender cómo este término ha llegado a ocupar un puesto en la vida cotidiana, se va a exponer brevemente los antecedentes históricos de la actual Internet.

			La primera transmisión digital de datos fue en 1844, cuando Samuel B. Morse realizó una demostración pública del telégrafo. 

			En 1874 se produjo otro hecho significativo cuando Thomas Edison ideó la multiplexación de dos señales en dos sentidos utilizando un único cable, y logrando una velocidad mucho más alta que en las transmisiones telegráficas; este aparato, posteriormente fue conocido como teletipo, y poco a poco fue sustituyendo al telégrafo.

			La aparición de los ordenadores en la década de 1950 y su gran difusión posterior, impulsada, sobre todo, por el microordenador PC de IBM, dieron origen a una nueva forma de tratamiento de la información y a una nueva cultura. 

			En los EE.UU. en la década de los ‘60, existía una gran preocupación por la vulnerabilidad que presentaban las comunicaciones militares ante un posible ataque a sus centros de control, por ello decidieron desarrollar una red que pudiese seguir operativa incluso en el caso de que quedasen desconectados grandes segmentos de ella. 

			Esto cumpliría con el objetivo de que cada ordenador conectado, pudiera comunicarse con cualquier otro que también estuviera conectado en la red. 

			En 1969, ARPA (Advanced Research Projets Agency) demostraba su utilidad, y el ejército americano comenzó a acaparar el tráfico de la red, pasando a llamarse DARPA (Defense ARPA o Defense Advanced Research Project Agency), como miembro del DoD (Departament of Defense). La red DARPA incremento paulatinamente el número de ordenadores conectados, estos eran de diferentes clases, fabricantes, etc., por lo que la comunicación entre ellos era cada vez más difícil.

			A esta red se conectaron diversas Universidades que colaboraban en ese momento en temas de defensa, surgiendo la necesidad de conectar ordenadores de diferentes clases.

			Los responsables de la red DARPA contrataron el desarrollo de un protocolo de comunicaciones que acabase con los problemas encontrados, así en 1983, en la Universidad de Berkeley, nació el protocolo TCP/IP , que consta de dos protocolos: Transfer Control Protocol (Protocolo de control de transferencia) e Internet Protocol (Protocolo de Internet).

			El hito crucial de Internet ocurrió el 1 de enero de 1983, momento en el que TCP/IP se convirtió en el protocolo estándar para Arpanet. Se puede decir que fue ese día, en el que nació Internet.

			En los años siguientes, y dada la expansión y popularidad del ordenador personal, algunas compañías centraron sus investigaciones en el desarrollo de productos que permitían compartir información y recursos, de esta forma surgió el concepto de redes en relación a los ordenadores.

			Tras el éxito demostrado por TCP/IP en DARPA, la universidad de Berkeley lo incluyó en su sistema operativo UNIX y lo distribuyó gratuitamente con él, extendiéndolo rápidamente por todo el mundo informático.

			DARPA se escindió en la original ARPANet y en otra rama militar denominada Milnet, de uso exclusivamente militar. ARPANet se dedicó fundamentalmente a Centros de Investigación.

			Surgieron posteriormente otras redes que adoptaron TCP/IP como protocolo de comunicaciones, dando lugar a las redes denominadas internet (con minúsculas para distinguirlas de la de DARPA), muchas de las cuales se terminaron conectando a ARPANet.

			Internet es la evolución de ARPANet después de la implantación del TCP/IP, y de la fusión con otras redes basadas en este protocolo.

			En años posteriores fueron apareciendo otras redes que también adoptaron TCP/IP como protocolo de comunicaciones, dando lugar a redes denominadas internet, muchas de estas terminaron fundiéndose con ARPANet. Por ejemplo:

			–	BBN Telenet es una red orientada al uso comercial.

			–	Usenet es una red para investigación creada por numerosos científicos informáticos, en 1979.

			–	Bitnet fundada en 1983 (But It’s Time Network).

			–	CSNet (Computer Science Network).

			A finales de los 80 se creó la NSFNet (National Science Foundation Network) con la cual se interconectaron superordenadores con enlaces de alta velocidad y con backbone transcontinental. A esta estructura se conectaron las redes de varias universidades, y luego se fueron uniendo otras muchas más y, debido a las sucesivas conexiones jerárquicas de otras redes, se acabó convirtiendo en la red backbone de Internet.

			Hacia 1990 las aplicaciones de Internet eran básicamente: FTP (File Transfer Protocol-Protocolo de Transferencia de Ficheros), Telnet (conexiones remotas), Impresión remota y correo electrónico o email. Posteriormente aparecieron Archie (herramienta de búsqueda FTP en Internet), y Gopher (permite organizar los documentos en Internet mediante una estructura de menús jerárquicos). En los servidores Gopher se utilizaba como herramienta de búsqueda Veronica (Very Easy Rodent-Oriented Netwide Index to Computerized Archives).

			En 1992, el Laboratorio Europeo de Física de Partículas (CERN) de Ginebra facilitó un código que permitió enlazar información hipertextual sobre la Red, de esta manera se creó la tela de araña mundial llamada World Wide Web (WWW). Su creador fue Sir Timothy (Tim) John Berners-Lee quien, además, desarrolló los protocolos, HTML (Hipertext Markup Language-Lenguaje de marcas de hipertexto) subconjunto del SGML (Standard Generalized Markup Language), y en 1993 se lanzó el navegador MOSAIC por parte de la NCSA (National Center for Supercomputing), naciendo lo que conocemos actualmente como la navegación por Internet. Esto marcó el comienzo de la popularidad de la web, de forma que, si a comienzos de 1993 había 130 direcciones web en internet, pocos meses después de la aparición pública de MOSAIC, ya habían 10.000 o más servidores en uso, y es que internet durante los últimos años ha crecido de manera exponencial. 

			Un hipertexto es la asociación de información, no solo texto sino también gráficos, organizada por referencias de tal manera, que permite al usuario saltar de un concepto a otro relacionado, utilizando dispositivos interactivos y una interfaz gráfica visual. 

			El hipertexto es un sistema que permite definir ciertas palabras como enlaces o vínculos denominados links dentro de un texto, de tal forma que puedan conducir hacia otros textos o gráficos en los que se defina o con los que se amplíe la información asociada a ese enlace.

			Hipermedia es un término que se diferencia de hipertexto, al incorporar animación, sonido, imagen fija e imagen en movimiento, con la ventaja de la utilización de los medios audiovisuales.

			Actualmente algunas compañías distribuyen navegadores gratuitamente como elemento de marketing empresarial, buscando crear un reconocimiento de su nombre que posteriormente pueda proporcionar valor añadido a otros productos de su empresa. 
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