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    Prólogo del General Dacoba




    Dicen que la primera impresión es la que cuenta y, aunque no parece una afirmación muy científica,… a veces funciona.




    Conocí al entonces Teniente Navarro en 2011, cuando llego al mando del Regimiento de Infantería Acorazada “Alcázar de Toledo” 61, unidad en la que servía entonces el autor de la obra que tienen ustedes entre manos. Él era uno de los magníficos cuadros de mando y tropa que componían el Regimiento emblemático de las fuerzas acorazadas de nuestro Ejército. Y lo primero que destacó en la personalidad de Ignacio Navarro, además de otras muchas cualidades profesionales, fue su entusiasmo. Un entusiasmo con el que impregnaba todas sus actividades, desde las más cotidianas al mando de su Sección, a las más osadas, como su apoyo decidido a la locura que habíamos emprendido en el “Alcázar”, la de crear un auténtico museo de medios acorazados. Una bendita locura que es hoy una ilusionante realidad en la base de El Goloso.




    Es justo valorar en toda su extensión que alguien cuyo día a día, ya hoy en Badajoz, le absorbe sin apenas conceder tregua (el mando de su Compañía “Jabalí” en la Brigada “Extremadura”, ejercicios, maniobras, operaciones…) encuentre tiempo para escribir, para compartir con nosotros lo mucho que sabe sobre el empleo de unidades acorazadas. Y hacerlo, además, de una forma reiterada, puesto que no es esta su primera obra literaria. Este libro bien pudiera ser calificado de interactivo, merecedor de ser convertido en un videojuego, tan de moda y tan del gusto de los jóvenes de hoy en día. Táctica, técnica, mentalidad “carrista” y eso que ahora hemos dado en denominar liderazgo pero que en un Ejército tan antiguo e histórico como el nuestro preferimos llamar estilo de mando. Mando a la española: cercanía con los subordinados, conocimiento personal… Y desde luego, imprescindible en quienes llevamos algo de gasoil y grasa en la sangre, preocupación permanente por el cuidado y mantenimientos de la plataforma, el carro de combate. Plataforma, sistema de armas del que depende lo más importante para un soldado, el cumplimiento de la misión; pero también, nada desdeñable, nuestra propia supervivencia en el combate.




    Un compendio de sabiduría y de modo de actuar que los componentes de las unidades acorazadas y mecanizadas sublimamos en el concepto de tripulación, síntesis perfecta de combatiente y plataforma, de persona y máquina que solo en unidades como estas adquieren todo su valor, toda su dimensión.




    No ha pasado mucho tiempo desde el libro anterior de Ignacio Navarro, pero sí han ocurrido muchas cosas en el mundo de lo acorazado. La tecnología progresa de manera casi inasumible para nuestra limitada inteligencia, buena prueba de lo cual es el carro de combate que ahora dota a nuestros Batallones, el Leopardo. Tampoco en el mundo de los conflictos armados dejamos de ver cómo nuevos actores y nuevos modos de combatir ponen en cuestión los viejos procedimientos y demandan imaginación y análisis para hacerles frente… con garantía de éxito. Algunos visionarios pronosticaron que frente a movimientos terroristas como el Daesh de nada servirían los medios “pesados”. La recuperación de Mosul, en 2017, demostró cuán equivocados estaban. Por todo esto se hacía imprescindible este libro, este nuevo libro.




    Volví a encontrarme, a compartir con el ya Capitán Navarro destino en mi querida Brigada Mecanizada “Extremadura” XI, en Badajoz. El Boletín Oficial de Defensa nos convertía de nuevo en compañeros. Me alegré, mucho, al constatar que casi nada había cambiado en Ignacio, más allá de su merecido ascenso a Capitán, tal vez un par de canas más… en mi cabeza, que no en la suya. Pero el mismo entusiasmo, la misma ilusión, la misma iniciativa que recordaba perfectamente de nuestra anterior etapa en El Goloso. Por todo ello es un placer para mi invitarles a leer este libro, otro libro de un magnífico carrista y, lo que es mucho más importante, de un gran Soldado.




    Sin más dilación, les invito a cruzar la Línea de Partida y a ocupar la Posición de Tiro.




    Francisco José Dacoba Cerviño




    General de Brigada de Infantería. DEM.
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    INTRODUCCIÓN




    Muchos son los que quieren tener suerte,




    pero pocos los decididos a buscarla y muchos




    menos los decididos a crearla ellos mismos.




    Aquí te presento lector la segunda parte de un libro de instrucción que probablemente ya tuviste entre tus manos. Como el anterior, no se trata de un libro cualquiera, sino de un libro de esos de “elige tu propia aventura”, en los que debes ir haciendo tu propio camino en base a las decisiones que se te presenten. Se trata de que te enfrentes a diferentes decisiones tácticas que pocas veces se te podrán presentar en la instrucción, pero tan importantes, como para que te las vayas planteando por si alguna vez mandas unidades en combate.




    Te contaré una historia y deberás ir tomando decisiones. No quiere decir que una sea la mejor opción, simplemente te llevará a una nueva situación. No debes leer las diferentes opciones, ni siquiera un poco para ver cuál te convence. Medita que crees que puede ocurrir con cada opción, elige una y adelante. Si te va bien, te enfrentarás a continuación a nuevas y más difíciles decisiones. Si fallas, probablemente sea como en la vida, que no siempre una mala decisión termina en tragedia o si, quien sabe, pero tendrás que comprobarlo tu.




    También puede que sin llegar a cometer grandes errores, tu misión termine fracasando. Esto también, a veces ocurre en la vida. En este caso aprenderás bastante, pero no te desanimes; regresa a la decisión más controvertida que creas que has tomado y elige la otra opción. Esa opción que no consideraste la más adecuada, pero que sabías o sospechabas que no era del todo mala. La segunda opción que habrías elegido.




    Servirás en este libro, al mando de un carro Leopardo 2E+, una versión modernizada de nuestro poderoso Leopardo 2E, por lo que algunos datos o características pueden verse mejorados en esta versión. Un buen carrista, sabrá diferenciar que datos solo han sido alterados para salvaguardar el secreto armamentístico, que características sería interesante implementar en nuestros carros y que tácticas o procedimientos son de plena vigencia en las unidades de carros. Respecto a las características a implementar en nuestros carros, si quiero indicar que no se trata de simples divagaciones, si no de elementos muy estudiados y que mejorarían con mucho las capacidades de los carros actuales.




    Antes de continuar, recordamos las medidas de coordinación habituales: Los sonidos próximos, como pueden ser las explosiones, aparecen en NEGRITA, los lejanos en NORMAL. Dispones de unos planos generales en un Anexo al final del libro, para cuando los necesites, y un pequeño resumen con las características básicas de los medios de combate que te puedes ir encontrando.




    Para finalizar, me gustaría concretar un detalle, que aunque pueda parecer superficial o secundario en el libro, no lo es. Se trata de los ejemplos de reparación de combate o métodos alternativos de manejo del carro de combate en circunstancias especiales o limitadas. Se trata de situaciones y averías reales, que fueron solventadas de esa forma, con éxito, en un intento por aprender a mantener siempre en marcha nuestros medios, cuando no tengamos a nuestro alcance a nuestros fieles escalones de mantenimiento en el fragor del combate.




    Antes de comenzar, incluir mi agradecimiento a algunas personas que me han llevado hasta aquí por segunda vez: Primero, al personal de tropa y mandos del Batallón León, por su apoyo y su lealtad frente a las adversidades; también al futuro lector, por dedicar su tiempo a tratar de instruirse y aprender meditando en lo que le ocurre en cada ocasión, por cada decisión que toma. A los Generales Romero y Dacoba, por dejarme perseguir mis locuras carristas ahora desde la base de Bótoa. Al Teniente Coronel Martínez por su excelente recibimiento y al Comandante González, por impulsarme a seguir con esta segunda parte. Finalmente, a mi actual 2ª Compañía “Jabalí”, porque de su entusiasmo sale cada día la fuerza para continuar nuestra propia instrucción y preparación para el combate.




    PRIMERA


    PARTE


  




  

    EL ESTADO DE LAS AGUAS




    Hoy era el mañana de ayer




    VERO




    Teniente Jefe de Sección de Carros en su primer año de servicio y desde entonces combates en Ucrania. Ya llevamos en guerra más de tres años. Comenzó con lo de Ucrania en abril de 2014 cuando las tensiones políticas internas justificaron, según Rusia, la invasión de la región de Crimea para asegurar su base naval de Sebastopol. En el consiguiente enfrentamiento, fuerzas rusas arrasaron al grueso de las unidades ucranianas en menos de quince días y el gobierno provisional de Kiev, desesperado, solicitó ayuda urgente.




    La OTAN, tomó la decisión de situar fuerzas de interposición en Ucrania. Tras intensas negociaciones, se alcanzó un acuerdo de alto el fuego; se acordó el refuerzo masivo de las defensas del este de Europa por parte de la alianza, y España aceptó inicialmente el envío de un Grupo Táctico Mecanizado. Por su parte, el gobierno ruso llegó a la conclusión de que tendrían que hacer algo para obligar a la OTAN a aceptar sus exigencias y convertir a Ucrania en un estado satélite ruso. Decididos a conseguirlo, iniciaron los preparativos de la operación militar más ambiciosa en Europa desde el fin de la Segunda Guerra Mundial.




    La “operación Zhukov” sería una gran operación que obligaría a la OTAN a retirar sus efectivos de Ucrania. El 17 de marzo de 2016, los rusos lanzaron una invasión a gran escala de los países bálticos, seguido de una ofensiva sobre la parte oriental de Polonia. El gobierno español se comprometió con sus aliados dejando en Ucrania como principal fuerza de contención una brigada española, en ese momento formada en base a la BRIAC XII. Cuando la Fase 1 de “Zhukov” finalizó, el éxito ruso parecía total, habiendo caído los países bálticos. Cuatro días después, dio comienzo la Fase 2. Las mejores fuerzas rusas, se habían mantenido en reserva para lanzar la gran ofensiva en Ucrania, cruzando el Dnieper y arrasando a las fuerzas OTAN estacionadas allí. La OTAN inició los preparativos para su propia contraofensiva y a comienzos de junio de 2016, la gran ofensiva de la Alianza Atlántica en Ucrania daba comienzo con una brigada pesada española ya veterana. En enero de 2017, la victoriosa ofensiva nos ha llevado de nuevo al Dnieper.




    Resumen de la situación actual en el frente del saliente del Rio Dnieper: Con la caída de la agrupación enemiga en Kirovogrado, el frente del Dnieper se ha desplazado unos 50km al Este, forzando a los rusos a apretarse de espaldas al río en un embudo que ya se nota más angosto y del que no puede salir hacia esta parte, sin enfrentarse a las principales fuerzas de la OTAN. El frente se ha estabilizado en el Rio Dnieper a lo largo de toda Ucrania a excepción, ya, de esta cabeza de playa. Va a ser difícil cruzarlo, por lo que mientras se prepara una nueva ofensiva en la que poder desbordarlos y dejarlos aislados, nuestras unidades mantienen la presión sobre el saliente a fin de que el enemigo no nos haga lo propio.




    Esta es la zona donde se desarrollará la acción:




    [image: C:\Users\Ignacio\Desktop\NAVARRO\LIBROS NAVARRO\CUARTO\FOTOS\UCRANIA.png]


  




  

    SECCIÓN 1


    


    CAPíTULO I





    LA NUEVA OFENSIVA




    No hay peor enemigo




    que el del mismo oficio.




    




    Visto sobre el mapa, estaba claro que en aquella extensión de terreno de unos ciento cincuenta por ciento cincuenta kilómetros, no iba a pasar nada bueno. El río Dnieper, que recorre Ucrania de Norte a Sur, dibujando una gran curva hacia el Este, prácticamente por el centro del país, forma aquí un gran meandro que hace a esta zona, rodeada en tres de sus cuatro costados por el río, una auténtica arca de la alianza; ni nosotros podemos permitir una cabeza de playa similar a este lado del Dnieper, ni los rusos pueden permitirse perderla. Todas las operaciones en Ucrania en este momento tienen algo que ver con este extraño saliente, o entrante, según se mire…




    En la línea del frente que discurre de Norte a Sur uniendo ambos brazos del gran río, las unidades rusas se agolpan haciendo densa una defensa con muy poca idea de retroceso hacia el Este, pues no hay lugar donde meterse a este lado del río, que no esté ya ocupado por las unidades de segundo escalón, apoyos de fuego, los servicios y toda suerte de apoyos de combate. Ciertamente cualquiera diría que no es buena cosa tener todas estas unidades de espaldas a un río que les corta la retirada, pero lo cierto es que esta gran cantidad de medios también podría servir perfectamente para iniciar desde aquí una nueva ofensiva, sin tener ya, que cruzar un río que representa tan formidable defensa natural.




    [image: image002.png]




    Esta misma mañana tienes tiempo y no sabes si explicárselo a la tropa o dejarlos trabajar ya que están con el mantenimiento y preparando los carros después de mucho tiempo de combates. Una decisión tan poco trascendental y ya te cuesta tomarla, porque quien sabe ¿Cómo acertar con la gente, que será mejor hacer o cuando es mejor dejarlos trabajar tranquilos?




    [image: 11860.png] Si decides dejarlos trabajar tranquilos en el mantenimiento de los carros y no cansarlos más con la instrucción, que ya traen de la preparatoria de la misión, continua en la Sección 2.




    [image: 11867.png] Si vas a explicar a la tropa las generalidades de la situación actual, aunque ello suponga un paro en el mantenimiento, porque crees que la instrucción debe extenderse incluso durante los cortos periodos entre combates, ve a la Sección 3.


  




  

    SECCIÓN 2




    —El mantenimiento es muy importante.— Te dices a ti mismo. En realidad la tropa podría dedicar al mantenimiento todos los días, todas las horas disponibles y nunca acabarían. Antiguamente se creía que el mejor carrista era el que más sabia del carro; más concretamente del mantenimiento y reparación del carro, pero entonces el mejor carrista sería por definición un mecánico, y eso no es correcto. El mejor carrista es una persona equilibrada, sabe tanto mantener su vehículo para no sufrir averías mayores y detectarlas en ciernes, como reparar lo necesario en combate. Pero sobre todo, conoce los procedimientos a emplear cuando surge un problema y como puede seguir combatiendo. Sabe de táctica, identificación de medios y de armas en general, para saber cuál es su mejor opción en cada momento. En definitiva es el que más sabe, pero no exclusivamente de mantenimiento.




    El Batallón se encuentra concentrándose en segunda línea junto con otras numerosas unidades mecanizadas y acorazadas a la espera de lo que suceda con el saliente de Dnipropetrovsk. La guerra os ha llevado a la localidad de Kaluha, con unos mil habitantes, a unos 40km al Sur Suroeste de Krivoi Rog, uno de los centros más importantes de la siderurgia ucraniana, fábricas de maquinaria e industria química, pero con demasiados riachuelos y pequeñas charcas como para el cómodo movimiento de los carros entre los cultivos arrasados de cereal, que estos años no se han llevado a cabo, precisamente por la guerra.




    Por la tarde ya estás imbuido en la nueva misión. Os han reunido a todos los oficiales en un puesto de mando enterrado, recién finalizado por los zapadores y todavía a medio cubrir su estructura acorazada de sacos terreros y redes miméticas. Grandes medias tuberías de hormigón de cincuenta centímetros de espesor, forman una especie de cruces abovedadas, cada brazo de las cuales representa las diferentes Secciones de Mando de la Brigada. Se ha establecido que las Órdenes de Operaciones de Batallón y Grupo sean expuestas en el bunker de Brigada, de forma que los responsables de Operaciones de la misma puedan asistir y coordinar mejor los apoyos. Por su parte, el Jefe del Batallón ha ordenado que asistáis todos los oficiales, a fin de que todo el mundo pueda hacerse una idea de la situación, lo más clara posible.




    El enemigo ha establecido una serie de Puntos Fuertes a lo largo de la línea Norte-Sur a unos cuarenta kilómetros al Este de vuestra posición actual en Kaluha. Estos Puntos Fuertes se apoyan en otras posiciones defensivas más pequeñas, con las que comparten sectores de tiro, Zonas de Destrucción y Obstáculos Principales. La Brigada pretende mantener la presión sobre los mismos, a fin de que el enemigo no acumule reservas en retaguardia en vista a una nueva ofensiva desde el saliente. El Batallón, constituido como Grupo Táctico Acorazado, ha recibido la orden de atacar y aislar uno de estos Puntos Fuertes y sus Posiciones de Apoyo. Visto desde el nivel de la División podría pensarse que solo tiene una misión secundaria que es la de causar presión, pero lo cierto es que para el Grupo Táctico la misión es tan prioritaria como si se tratara de la misma llave de la victoria de toda esta guerra.




    El conjunto de la guerra es como una gran partida de ajedrez, en realidad como grandes partidas de ajedrez unas dentro de otras. Se dice que en la Academia Militar Soviética, había una asignatura que consistía en jugar a este milenario juego. En resumen, el movimiento de una pieza, puede significar su perdición totalmente segura y sin remisión, y sin embargo, si cumple un determinado cometido para llevar a la victoria, el jugador la moverá sin la menor duda. Pero… ¿Y si supiese realmente esa pieza que solo va a ser destruida para provocar que una pieza contraria se desplace de una posición ventajosa para las armas propias?
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    SECCIÓN 3




    —Decidme una hora para reunir a la gente y explicaremos un poco la situación actual.— Comentas a tus Sargentos jefes de carro. Un par de horas después, un rato antes de la comida, lo explicabas a tu tropa en el interior de una vieja casa abandonada por los combates pero casi sin desperfectos debidos a los estragos de la guerra. — El Batallón se encuentra concentrándose en segunda línea junto con otras numerosas unidades mecanizadas y acorazadas a la espera con lo que suceda con el saliente de Dnipropetrovsk.— Les contabas. La guerra os ha llevado a la localidad de Kaluha, con unos mil habitantes, a unos 40km al Sur Suroeste de Krivoi Rog, uno de los centros más importantes de la siderurgia ucraniana, fábricas de maquinaria e industria química, pero con demasiados riachuelos y pequeñas charcas como para el cómodo movimiento de los carros entre los cultivos arrasados de cereal, que estos años no se han llevado a cabo, precisamente por la guerra.




    Tu gente, doce muchachos entre Cabos y Soldados, están muy pendientes de tus explicaciones. Los tres Sargentos también están presentes. No es que no conozcan ya la situación, es que entre reunirte con su gente tu solo o juntarlos con ellos también, casi siempre es mejor juntarlos a todos. Como decía un viejo Capitán: — A las teóricas que des a la tropa, por debajo de ti, van todos.— Es muy importante explicar a la gente las generalidades de la Zona de Operaciones y cuantas actualizaciones dispongas. Cuanto más sepan, probablemente mejor. No digo que deban conocer información reservada que pudiera afectar a las operaciones, tan solo que para cumplir su misión de la mejor manera posible, es mejor que todo el mundo entienda que es lo que está pasando. Además aprovechas para ver sus caras, para que te vean ellos a ti, y si alguno tiene una inquietud y te muestras lo suficientemente cercano, probablemente te la cuenten.




    Por la tarde ya estás imbuido en la nueva misión. Os han reunido a todos los oficiales en un puesto de mando enterrado, recién finalizado por los zapadores y todavía a medio cubrir su estructura acorazada de sacos terreros y redes miméticas. Grandes medias tuberías de hormigón de cincuenta centímetros de espesor, forman unas especies de cruces abovedadas, cada brazo de las cuales representa las diferentes Secciones de mando de la Brigada. Se ha establecido que las Órdenes de Operaciones de Batallón y Grupo sean expuestas en el bunker de Brigada, de forma que los responsables de Operaciones de la misma puedan asistir y coordinar mejor los apoyos. Por su parte, el Jefe del Batallón ha ordenado que asistáis todos los oficiales, a fin de que todo el mundo pueda hacerse una idea de la situación, lo más clara posible.




    El enemigo ha establecido una serie de Puntos Fuertes a lo largo de la línea Norte-Sur a unos cuarenta kilómetros al Este de vuestra posición actual en Kaluha. Estos Puntos Fuertes se apoyan en otras posiciones defensivas más pequeñas, con las que comparten sectores de tiro, Zonas de Destrucción y Obstáculos Principales. La Brigada pretende mantener la presión sobre los mismos, a fin de que el enemigo no acumule reservas en retaguardia en vista a una nueva ofensiva desde el saliente. El Batallón, constituido como Grupo Táctico Acorazado, ha recibido la orden de atacar y aislar uno de estos Puntos Fuertes y sus Posiciones de Apoyo. Visto desde el nivel de la División podría pensarse que solo tiene una misión secundaria que es la de causar presión, pero lo cierto es que para el Grupo Táctico la misión es tan prioritaria como si se tratara de la misma llave de la victoria de toda esta guerra.




    El conjunto de la guerra es como una gran partida de ajedrez, en realidad como grandes partidas de ajedrez unas dentro de otras. Se dice que en la Academia Militar Soviética, había una asignatura que consistía en jugar a este milenario juego. En resumen, el movimiento de una pieza, puede significar su perdición totalmente segura y sin remisión, y sin embargo, si cumple un determinado cometido para llevar a la victoria, el jugador la moverá sin la menor duda. Pero… ¿Y si supiese realmente esa pieza que solo va a ser destruida para provocar que una pieza contraria se desplace de una posición ventajosa para las armas propias?
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    SECCIÓN 4




    —Situación.— Comenzó el Comandante Marcos de Hernández, Jefe del Núcleo S2/S3 del Batallón, al principio de la exposición de la Orden de Operaciones. — El Batallón, reforzado con dos Compañías Mecanizadas se organizará en tres Subgrupos Tácticos Mecanizados en base a las 1ª, 2ª, 8ª Cías, cada una con dos Secciones Mecanizadas y una Sección de carros y un Subgrupo Acorazado en base a la 6ª Cía. orgánica, con sus tres secciones de carros. La Brigada XII atacará Toda la línea desde Apostolove a Maryanske, hacia el Este, con esfuerzo principal al Norte de Maryanske.—




    —El terreno en esta área es casi totalmente llano, plagado de grandes sembrados de cereal abandonados y rodeados de espesa maleza y zarzas parecido al Bocage francés, que se ha extendido cubriéndolo todo, y con grandes coníferas del estilo de nuestras encinas: Medianos de altura, grandes de copa pero con espacios entre ellos por donde desplazarse. Se trata de un Bosque Tipo 1, desordenado y contínuo, que ofrece campos de tiro estrechos de entre 50 y 2000m según te coloques en una posición o en otra. Facilita la ocultación aérea, pero dificulta la visión de los vehículos. Se observa mejor pie a tierra. Ahora en marzo, el terreno está duro aunque cuando llueve un poco, forma charcas y zonas amplias intransitables. La temperatura es templada. Llevamos unas semanas sin llover.—




    —El enemigo, ha establecido un Punto Fuerte en Apostolove, una localidad de 15.000 habitantes, a medio camino entre Krivoi Rog y el Dnieper en el extremo Sur del Saliente. Este Punto Fuerte se apoya en las posiciones defensivas de Zaporizke al Este, Chervonyi Tik, mas al Este y Mykhailo al Noreste. Se trata de poblaciones de menos de 500 habitantes, ocupadas por Secciones Mecanizadas reforzadas, equipadas con VCI BMP-2. La Misión del Grupo Táctico, es alcanzar el Rio Kamyanka, destruyendo al enemigo de las tres posiciones defensivas y aislando con ello el Punto Fuerte de Apostolove por el Sur y el Este. — El Propósito del mando es aparentar que se quiere aislar Maryanske por el Norte, ocupando Chervonyi Tik, con el fin de atraer un contraataque desde Apostolove, para emboscarlo y debilitar aún más el Punto Fuerte antes de aislarlo y posteriormente ocuparlo.—




    El Comandante, fue mostrando los planos de la zona desde lo general al detalle, llevándoos al centro de vuestra misión desde la ambientación general.




    [image: C:\Users\Ignacio\Desktop\NAVARRO\LIBROS NAVARRO\CUARTO\FOTOS MAPAS\OO BICC.png]




    —Ejecución.— Continuó cuando vio que teníais claro donde se iba a producir la acción. — El Grupo Táctico León, atacará al sur de Apostolove, cruzando el grupo de obstáculos enemigo y atacando en dirección Norte, entre Zaporizke y Chervonyi Tik, ocupando las dos poblaciones y alcanzando Kamyanka y el rio.— El Comandante remarcó la vía férrea que corría de Este a Oeste al Sur de Apostolove. — El Canal es LC1, la vía del tren será nuestra LC2, y las dos carreteras comarcales al Norte, LC3 y LC4, quedando el Río Kamyanka como nuestra Línea Límite de Avance (LLA).




    Una hora después, finalizada la exposición del Comandante teníais bastante claro el Concepto de la Operación y los objetivos principales. Repasados punto a punto los detalles de la Orden de Operaciones era como si os dieran una mano de pintura cada vez, haciendo que pudierais interiorizar cada accidente importante del terreno, las posiciones enemigas y los objetivos, casi como si hubierais vivido en esa zona durante años. Regresáis con el Capitán al destacamento de la Compañía. Ahora le toca el turno de planear al Capitán y vosotros podéis echarle un cable. En el destacamento todo está patas arriba, han empezado a desmontar las tiendas modulares y los soldados van y vienen desmontando la electricidad, las mesas y bancos y recogiendo sus propios equipos para cargarlos en sus carros de combate. Ahora es cuando mejor aprovecha el Capitán su puesto de mando sobre Leopardo. Como hoy hace calor, lo han montado con una red mimética en vez de la lona y os han colocado una mesa entre dos bancos a sabiendas de que volveríais con mucho trabajo por hacer. Esa red mimética colgada de los laterales y parte trasera de la torre colocada a un costado, hace las veces de una tienda modular pequeñita, pero cómoda, pero sobre todo, aislada del trajín de la Compañía para poder concentrarse.




    —Nuestra Compañía ha cedido dos Secciones de Carros a cambio de dos Mecanizadas, por lo que solo nos queda tu Sección de Carros, Pájaro.— Os comentaba el Capitán mientras regresabais en el coche de la Compañía. Los Tenientes más antiguos son agregados a las Cias MZ y tú te quedas de la mano del Capitán Gómez Descalzo. En un par de horas se presentarán los Jefes de las Secciones que vienen agregadas, por lo que entre los dos, planeareis juntos la maniobra de la Compañía antes de la exposición de la orden por el Capitán. — Dispondremos de la cobertura de un Pelotón de misiles Antiaéreos Mistral, pero los tenemos bajo TACON,— Explica el capitán, lo que quiere decir que van con vosotros, pero nunca mejor dicho “a su aire”.




    —Una vez cruzada la brecha principal, con nosotros en cabeza.— Comenta el Capitán, — El Grupo Táctico desplegará en cuña inversa con nuestra compañía en el extremo derecho. En este salto debemos ocupar la Posición de Tiro PT 81, para Neutralizar el Punto Fuerte PF 36 de Maryanske, al Sur. Podemos consumir aquí un 20% de la munición, unos 8 disparos por carro. En el Tercer Salto del Grupo Táctico, Ocuparemos la Posición de Tiro PT 82 y atacaremos Oscar 343, en Chervonyi Tik.— Puntualizó. — En realidad PT 82 no es una Posición de Tiro, sino de Apoyo, pues allí tendrás que atacar por el fuego Oscar 343 para que sea ocupado por nuestras Secciones Mecanizadas. En PT 81 atacas por el fuego, pero no va a ir nadie allí.— Comenta el Capitán.




    Todo el ataque está previsto para cruzar las brechas del obstáculo principal al amanecer del día D: Entre las 7:00 y las 8:00h. En Ucrania, en marzo, lo mismo que en España, amanece casi a las siete y media de la mañana y anochece a las siete y media de la tarde. Desde la Zona de Reunión ZRN estaremos allí en una hora, porque nos colocaremos relativamente cerca: Saldremos a las 6:00h. Queremos cinco horas de sueño y dos para trabajar en la ZRN: Debemos estar allí a las 22:00h. Llegamos hasta ella en un par de horas, y queremos movernos de noche: Saldremos a las 20:00h.




    Con todo esto, ya tenemos nuestros horarios. Pero la Brigada tiene sus propios planes:




    A las 9:00h del día D, debéis atacar por el fuego Meryanske,.




    A las 10:00h estaréis batiendo Zaporizke y Chervonyi Tik.




    A las 11:00h se aísla Chervonyi Tik por el norte y se asalta.




    Debe ser ocupado antes de las 14:00h,




    Y para entonces ya habrán contraatacado desde Apostolove y caído en una emboscada acorazada.




    Sin refuerzos y aislados, se atacarán y ocuparán Zaporizke y Mikhailo, que caerán antes de las 18:00h.




    Para cuando llegue la noche, a las 19:30h, se habrán atacado las defensas al Oeste de Apostolove y se habrá completado el cerco excepto un pequeño corredor al Norte que servirá para que pierda presión y termine sucumbiendo.
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    SECCIÓN 5




    —Situación.— Comenzó el Comandante Marcos de Hernández, jefe de S3 del Batallón, al principio de la exposición de la Orden de Operaciones. — El Batallón, reforzado con dos Compañías Mecanizadas se organizará en tres Subgrupos Tácticos Mecanizados en base a las 1ª, 2ª, 8ª Cías, cada una con dos Secciones Mecanizadas y una Sección de carros y uno Acorazado en base a la 6ª Cía. orgánica, con sus tres secciones de carros. La Brigada XII atacará Toda la línea desde Apostolove a Maryanske, hacia el Este, con esfuerzo principal al Norte de Maryanske.—




    —El terreno en toda esta área es casi totalmente llano, plagado de grandes sembrados de cereal abandonados y rodeados de espesa maleza y zarzas parecido al Bocage francés, que se ha estendido cubriéndolo todo, y con grandes coníferas del estilo de nuestras encinas: Medianos de altura, grandes de copa pero con espacios entre ellos por donde desplazarse. Se trata de un Bosque Tipo 1, desordenado y contínuo, que ofrece campos de tiro estrechos de entre 50 y 2000m según te coloques en una posición. Facilita la ocultación aérea, pero dificulta la visión de los vehículos. Se observa mejor pie a tierra. Ahora en marzo, el terreno está duro aunque cuando llueve un poco, forma charcas y zonas amplias intransitables. La temperatura es templada. Llevamos unas semanas sin llover—




    —El enemigo, ha establecido un Punto Fuerte en Apostolove, una localidad de 15.000 habitantes, a medio camino entre Krivoi Rog y el Dnieper en el extremo Sur del Saliente. Este Punto Fuerte se apoya en las posiciones defensivas de Zaporizke al Sureste, Chervonyi Tik, mas al Sureste y Mykhailo al Noreste. Se trata de poblaciones de menos de 500 habitantes, ocupadas por Secciones Mecanizadas reforzadas, equipadas con VCI BMP-2. La Misión del Grupo Táctico, es alcanzar el Rio Kamyanka, destruyendo el enemigo de las tres posiciones defensivas y aislando con ello el Punto Fuerte de Apostolove por el Sur y el Este. — El Propósito del mando es aparentar que se quiere aislar Maryanske por el Norte, ocupando Chervonyi Tik, con el fin de atraer un contraataque desde Apostolove, para emboscarlo y debilitar aún más el Punto Fuerte antes de aislarlo desde el Sur y el Este.—




    — El Comandante, fue mostrando los planos de la zona desde lo general al detalle, llevándoos al centro de la misión desde la ambientación general.
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    —Ejecución.— Continuó cuando vio que teníais claro donde se iba a producir la acción. — El Grupo Táctico León, atacará al sur de Apostolove, cruzando el grupo de obstáculos enemigo y atacando en dirección Norte, entre Zaporizke y Chervonyi Tik, ocupando las dos poblaciones y alcanzando Kamyanka y el rio.— El Comandante remarcó la vía férrea que corría de Este a Oeste al Sur de Apostolove. — El Canal es LC1, la vía del tren será nuestra LC2, y las dos carreteras al Norte LC3 y LC4, quedando el Río Kamyanka como nuestra Línea Límite de Avance (LLA).




    Una hora después, finalizada la exposición del Comandante teníais bastante claro el Concepto de la Operación y los objetivos principales. Repasados punto a punto los detalles de la Orden de Operaciones era como si os dieran una mano de pintura cada vez, haciendo que podáis interiorizar cada accidente importante del terreno, las posiciones enemigas y los objetivos, casi como si hubierais vivido en esa zona durante años. Regresáis con el Capitán al destacamento de la Compañía. Ahora le toca el turno de planear al Capitán y vosotros podéis echarle un cable. En el destacamento todo está patas arriba, han empezado a desmontar las tiendas modulares y los soldados van y vienen desmontando la electricidad, las mesas y bancos y recogiendo sus propios equipos para cargarlos en sus carros de combate. Ahora es cuando mejor aprovecha el Capitán su puesto de mando sobre Leopardo. Como hoy hace calor, lo han montado con una red mimética en vez de la lona y os han colocado una mesa entre dos bancos a sabiendas de que volveríais con mucho trabajo por hacer. Esa red mimética colgada de los laterales y parte trasera de la torre colocada a un costado, hace las veces de una tienda modular pequeñita, pero cómoda, pero sobre todo, aislada del trajín de la Compañía para poder concentrarse.




    —Nuestra Compañía ha cedido dos Secciones de Carros a cambio de dos Mecanizadas, por lo que solo nos queda tu Sección de Carros, Pájaro.— Os comentaba el Capitán mientras regresabais en el coche de la Compañía. Los Tenientes más antiguos son agregados a las Cias MZ y tú te quedas de la mano del Capitán Gómez Descalzo. En un par de horas se presentarán los Jefes de las Secciones que vienen agregadas, por lo que entre los dos, planeareis juntos la maniobra de la Compañía antes de la exposición de la orden por el Capitán. Dispondremos de la cobertura de un Pelotón de misiles Antiaéreos Mistral, pero los tenemos bajo TACON, lo que quiere decir que van con nosotros, pero nunca mejor dicho “a su aire”.




    —Una vez cruzada la brecha principal, con nosotros en cabeza.— Comenta el Capitán, — El Grupo Táctico desplegará en cuña inversa con nuestra compañía en el extremo derecho. En este salto debemos ocupar la Posición de Tiro PT 81, para Neutralizar el Punto Fuerte PF 36 de Maryanske, al Sur. Podemos consumir aquí un 20% de la munición, unos 8 disparos por carro. En el Tercer Salto del Grupo Táctico, Ocuparemos la Posición de Tiro PT 82 y atacaremos Oscar 343, Chervonyi Tik.— Puntualizó. — En realidad PT 82 no es una Posición de Tiro, sino de Apoyo, pues allí tendrás que atacar por el fuego Oscar 343 para que sea ocupado por nuestras Secciones Mecanizadas. En PT 81 atacas por el fuego, pero no va a ir nadie allí.— Comenta el Capitán.




    Todo el ataque está previsto para cruzar las brechas del obstáculo principal al amanecer del día D: Entre las 7:00 y las 8:00h. En Ucrania, en marzo, lo mismo que en España, amanece casi a las siete y media de la mañana y anochece a las siete y media de la tarde. Desde la Zona de Reunión ZRN estaremos allí en una hora, porque nos colocaremos relativamente cerca: Saldremos a las 6:00h. Queremos cinco horas de sueño, y dos para trabajar en la ZRN: Debemos estar allí a las 22:00h. Llegamos hasta ella en un par de horas, y queremos movernos de noche: Saldremos a las 20:00h.




    Con todo esto, ya tenemos nuestros horarios. Pero la Brigada tiene sus propios planes:




    A las 9:00h del día D, debéis atacar por el fuego Meryanske,.




    A las 10:00h estarán batiendo Zaporizke y Chervonyi Tik.




    A las 11:00h se aísla Chervonyi Tik por el norte y se asalta.




    Debe ser ocupado antes de las 14:00h.




    A las 12:00h, habrán contraatacado desde Apostolove y caído en una emboscada acorazada. Sin refuerzos y aislados, se atacarán y ocuparán Zaporizke y Mikhailo, que caerán antes de las 18:00h.




    Para cuando llegue la noche, a las 19:30h, se habrán atacado las defensas al Oeste de Apostolove y se habrá completado el cerco, excepto un pequeño corredor al Norte que servirá para que pierda presión y termine sucumbiendo.




    [image: 11924.png] Continúa en la Sección 9.


  




  

    SECCIÓN 6




    Te hubiera gustado consultarlo con el Capitán o al menos con los otros Tenientes, pero no existe esa posibilidad, los Capitanes ya están en la zona y los Tenientes todavía no se han presentado en tu destacamento, por lo que la decisión recae solamente en ti.




    Te decides por montar la Zona de Reunión de forma circular, con todos los medios de cada Sección distribuidos en forma de arco, separados los grados necesarios para poder cubrir los 360º del círculo resultante con toda la Compañía. — Esa defensa circular se emplea cuando debes darte seguridad propia y el terreno es tan llano que puedes esperar un ataque desde cualquier dirección.— Te dices a ti mismo. — Ahora ocuparemos una zona con diferentes avenidas de aproximación, por lo que nos colocaremos en círculo, ocupando cada Sección un arco del mismo y solapando los sectores entre los sucesivos carros.— Explicas al Sargento Simancas del destacamento de enlace. — Dado que no nos aportan seguridad otras unidades por lo disperso del despliegue del Grupo Táctico, la seguridad nos la habremos de proporcionar nosotros.— Indicas al Sargento, ordenando que se reconozcan para ocupar las zonas elevadas que permitan cerrar las diferentes avenidas.




    Solo unas horas después, poco antes del anochecer, te encuentras con las dos Secciones Mecanizadas en el punto de inicio del recorrido jalonado que os debe llevar hasta vuestra Zona de Reunión. Tus cuatro carros están ocultos entre los arboles pendientes de la orden de marcha. Para esta hora, el VCI Pizarro del Sargento Simancas todavía no habrá terminado de reconocer la Zona de Reunión y de establecer los medios para guiaros a cada una de vuestras posiciones.




    La noche es bastante clara, aun mucho después de haber anochecido puedes ver la sombra del siguiente carro en tu columna. Los cuatro Leopardo marchan centrados en la Compañía, junto al carro del Capitán, que ahora gobierna el Cabo 1º Gévora en ausencia de su jefe de carro. Os preceden los tres VCI del Teniente Mercedes a falta del destacamento de enlace, y os sigue Erizo, (el Observador Avanzado) y el VAMTAC de defensa aérea con los misiles Mistral, que se mueve a caballo de los caminos buscando no quedar atascado en el terreno blando de las zonas más bajas. Cierra la columna la Sección del Teniente Ranero con sus cuatro Pizarro.




    Pequeñas luces químicas os marcan el camino, la Sección de Reconocimiento del Tte. Carlos ha hecho un buen trabajo duplicando las marcas a fin de asegurar que si falla una de las luces no perdáis el itinerario. También tenéis marcados diferentes Puntos de Verificación sobre el mapa, que podéis identificar claramente incluso durante la noche, ya que vuestros Navegadores no aseguran vuestra posición y no muestra los restantes vehículos debido al silencio radio.




    Lo habéis aprendido a lo largo de la guerra; los navegadores basados en la señal GPS se han visto repetidas veces interferidos por los rusos. Pueden hacerlo y lo hacen. El problema no es que incorporen un error que puedas corregir fácilmente una vez detectado, es que consiguen interferir la señal de tal manera que el error producido es aleatorio, y nunca puedes fiarte de donde te encuentras o de donde se encuentran los restantes vehículos que muestra el Navegador, por lo que lo empleáis solo como un apoyo y confirmáis vuestra posición con los accidentes del terreno. Al fin y al cabo es lo que se ha hecho siempre.




    Los nuevos Leopardo 2E2, todavía en fase de entrega a las unidades y de los cuales no disponéis, disponen de un Navegador Inercial. Este se basa en que la transmisión del carro sabe cuánto y en qué dirección relativa se mueve el vehículo, por lo que partiendo de un punto conocido que tú mismo le introduces, el carro es capaz de saber sobre un mapa, donde se encuentra en cada momento. Evidentemente, va cometiendo pequeños errores y después de 50 o 60 kilómetros el error puede alcanzar los 100 o 200 metros, pero tan fácil es, como volver a introducir tu posición correcta, cuando tienes un rato.




    La oscuridad, el ronco sonido del carro dentro de tus auriculares, y la monótona visión de tus visores mientras escudriñas los flancos de tu columna, siempre te dan sueño. Lo tienes comprobado, debe tratarse de una respuesta fisiológica al cansancio antes del combate. Nadie en el carro habla, tan solo os dejáis llevar por vuestros pensamientos. Afortunadamente tu Conductor está bien atento al terreno por donde se desplaza vuestro monstruo de setenta toneladas.




    —Estamos en el Punto de Dislocación,— Anuncia tu conductor. El Pizarro del Sargento Simancas se pone en movimiento tan pronto aparece tu columna, haciendo que lo sigan hasta el lugar de despliegue asignado. Sus soldados se reparten las secciones que van llegando a la zona a fin de impedir que la columna se detenga o se extravíe. Un Soldado se coloca delante del primero de tus carros y os dirige hacia la posición que debéis ocupar.




    [image: C:\Users\Ignacio\Desktop\NAVARRO\LIBROS NAVARRO\CUARTO\FOTOS MAPAS\ZRN O.png]




    Tu Sección ocupa un saliente ancho, con los carros cubriendo un arco de 120º hacia el Sureste, en caso de aparecer el enemigo por el ésta zona, debería ser detectado por alguno de vuestros vehículos y podría ser batido de inmediato, dando tiempo al resto de la Compañía para maniobrar y atacar, o romper el contacto.




    Centrado en vuestro despliegue y alejado de las arboledas, el lanzamisiles Mistral escruta el cielo principalmente en la dirección indicada por el radar director de tiro. Los Mistral trabajan como protección directa de las unidades y donde estas se ven poco protegidas por los grandes misiles Patriot y los intermedios Nasams o Aspide. Los grandes misiles, con alcances de decenas de kilómetros quedan ciegos en los accidentes del terreno a muy bajas cotas, por lo que los Mistral suelen emboscarse para sorprender a los aviones en estas posibles avenidas y los intermedios les cubren las alturas, donde no alcanza el pequeño Mistral. Aquí, sobre esta zona de Ucrania, la gran llanura y las pocas elevaciones benefician su empleo, por lo que entre todos juntos gozan de gran eficacia.




    Los carros van terminando de ocupar sus posiciones en la nueva Zona de Reunión. Como dice el Sargento García: — Necesitamos cumplir todas las “R´s”, Repostar, Recargar municiones, Reparar los carros, Redistribuir las unidades supliendo las bajas, y en definitiva Reorganizarnos, pero lo que más necesitamos es Relajarnos y dormir.—




    Se considera que si una unidad tarda una hora en realizar un ataque, tardará tres en reorganizarse después del mismo. En los carros la cosa es diferente: Si estamos hablando de reorganizarse para continuar el combate tras una operación exitosa, los carros estarán casi inmediatamente listos; apenas unos pocos minutos bastarán para reconstituir las unidades y sustituir las bajas de carros, agrupando unidades. Tan solo necesitamos cambiar nuestras mallas de radio y navegadores. Si lo que hablamos es de necesitar repostar y municionar tras un largo día de combates, la cosa se hace mucho más extensa, ahí sí que estamos hablando de las cinco “R´s” que implica la Reorganización, y que se alargarán por varias horas.




    [image: 11945.png] Continúa en la Sección 13.


  




  

    SECCIÓN 7




    Lector: Me tomo la libertad de hacer un pequeño paréntesis, para recordarte cuatro cosas, ahora que ya tomaste alguna decisión:




    Se trata de que medites sobre las opciones que se te presentan; que ventajas te dará y que inconvenientes pueden surgir. Decide en el tiempo que crees que hubieras dispuesto en combate. Puede que te equivoques y lo que podría ocurrir no ocurra; Esto no es un Manual de Táctica ni da opciones buenas o malas. Se trata de darle vueltas a que puede pasar y luego ver qué pasa. No debes leer las diferentes opciones, ni siquiera un poco para ver cuál te convence o “que hubiera pasado si…” Elige una y adelante. Meses después puedes coger el libro y elegir otras opciones. Será como ver una buena película muchas veces, en la que cada vez ves algo nuevo que te sorprende.




    Puede que sin llegar a cometer grandes errores, tu misión termine fracasando, o que por una o por otra termines en la misma situación o incluso que desemboques en la misma página, pero incluso así, probablemente no te ha sucedido lo mismo. Si te matan, no te desanimes; regresa a la decisión más controvertida que creas que has tomado y elige esa otra opción que no consideraste, pero que sabías o sospechabas que no era mala. La segunda opción que habrías elegido.




    Te recuerdo que dispones de unos planos generales, y un pequeño resumen con las características de los medios de combate que te encuentras, en un Anexo al final del libro, por si lo necesitas en cualquier momento. También puedes doblar una esquinita del libro en el mapa que encuentres, hasta que encuentres otro, para consultar, pues tratar de volver a la Sección de la que vienes, no siempre es fácil.




    Por último, los ejemplos de reparación de combate o métodos alternativos de manejo del carro en circunstancias especiales o limitadas, son situaciones y averías reales, que solventamos de esa forma con éxito, en un intento por no quedar fuera de combate durante aquellas maniobras, que bien pudieran ser frente al enemigo.




    [image: 11950.png] Ahora, continúa en la Sección 12, que te vas a la guerra.


  




  

    SECCIÓN 8




    Te hubiera gustado consultarlo con el Capitán o al menos con los otros Tenientes, pero no existe esa posibilidad, los Capitanes ya están en la zona y los Tenientes todavía no se han presentado en tu destacamento, por lo que la decisión recae solamente en ti.




    Te decides por no montar la clásica Zona de Reunión de forma circular, con todos los medios de cada Sección distribuidos en forma de arco, separados los grados necesarios para poder cubrir los 360º del círculo resultante con toda la Compañía. — Esa defensa circular solo se emplea cuando no puedes ocultar tus medios y el terreno es tan llano que puedes esperar un ataque desde cualquier dirección.— Te dices a ti mismo. — Ahora ocuparemos una zona con diferentes avenidas de aproximación, por lo que nos colocaremos en forma de “Y”, ocupando cada Sección un brazo de la “Y”, y formando tres zonas de destrucción entre los sucesivos brazos.— Explicas al Sargento Simancas del destacamento de enlace. — Dado que no nos aportan seguridad otras unidades por lo disperso del despliegue del Grupo Táctico, la seguridad nos la habremos de proporcionar nosotros.— Indicas al Sargento, ordenando que se reconozcan para ocupar las zonas elevadas que permitan cerrar las diferentes avenidas.




    Solo unas horas después, poco antes del anochecer, te encuentras con las dos Secciones Mecanizadas en el punto de inicio del recorrido jalonado que os debe llevar hasta vuestra Zona de Reunión. Tus cuatro carros están ocultos entre los arboles pendientes de la orden de marcha. Para esta hora, el VCI Pizarro del Sargento Simancas todavía no habrá terminado de reconocer la Zona de Reunión y de establecer los medios para guiaros a cada una de vuestras posiciones.




    La noche es bastante clara, aun mucho después de haber anochecido puedes ver la sombra del siguiente carro en tu columna. Los cuatro Leopardo marchan centrados en la Compañía, junto al carro del Capitán, que ahora gobierna el Cabo 1º Gévora en ausencia de su jefe de carro. Os preceden los tres VCI del Teniente Mercedes a falta del destacamento de enlace, y os sigue Erizo, (el Observador Avanzado) y el VAMTAC de defensa aérea con los misiles Mistral, que se mueve a caballo de los caminos buscando no quedar atascado en el terreno blando de las zonas más bajas. Cierra la columna la Sección del Teniente Ranero con sus cuatro Pizarro.




    Pequeñas luces químicas os marcan el camino, la Sección de Reconocimiento del Tte. Carlos ha hecho un buen trabajo duplicando las marcas a fin de asegurar que si falla una de las luces no perdáis el itinerario. También tenéis marcados diferentes Puntos de Verificación sobre el mapa, que podéis identificar claramente incluso durante la noche, ya que vuestros Navegadores no aseguran vuestra posición y no muestran los restantes vehículos debido al silencio radio.




    Lo habéis aprendido a lo largo de la guerra; los navegadores basados en la señal GPS se han visto repetidas veces interferidos por los rusos. Pueden hacerlo y lo hacen. El problema no es que incorporen un error que puedas corregir fácilmente una vez detectado, es que consiguen interferir la señal de tal manera que el error producido es aleatorio, y nunca puedes fiarte de donde te encuentras o de donde se encuentran los restantes vehículos que muestra el Navegador, por lo que lo empleáis solo como un apoyo y confirmáis vuestra posición con los accidentes del terreno. Al fin y al cabo es lo que se ha hecho siempre.




    Los nuevos Leopardo 2E2, todavía en fase de entrega a las unidades y de los cuales no disponéis, disponen de un Navegador Inercial. Este se basa en que la transmisión del carro sabe cuánto y en qué dirección relativa se mueve el vehículo, por lo que partiendo de un punto conocido que tú mismo le introduces, el carro es capaz de saber sobre un mapa, donde se encuentra en cada momento. Evidentemente, va cometiendo pequeños errores y después de 50 o 60 kilómetros el error puede alcanzar los 100 o 200 metros, pero tan fácil es, como volver a introducir tu posición correcta, cuando tienes un rato.




    La oscuridad, el ronco sonido del carro dentro de tus auriculares, y la monótona visión de tus visores mientras escudriñas los flancos de tu columna, siempre te dan sueño. Lo tienes comprobado, debe tratarse de una respuesta fisiológica al cansancio antes del combate. Nadie en el carro habla, tan solo os dejáis llevar por vuestros pensamientos. Afortunadamente tu Conductor está bien atento al terreno por donde rueda ese monstruo de setenta toneladas.




    —Estamos en el Punto de Dislocación,— Anuncia tu conductor. El Pizarro del Sargento Simancas se pone en movimiento tan pronto aparece tu columna, haciendo que lo sigan hasta el lugar de despliegue asignado. Sus soldados se reparten las secciones que van llegando a la zona a fin de impedir que la columna se detenga o se extravíe. Un Soldado se coloca delante del primero de tus carros y os dirige hacia la posición que debéis ocupar.




    [image: C:\Users\Ignacio\Desktop\NAVARRO\LIBROS NAVARRO\CUARTO\FOTOS MAPAS\ZRN Y.png]




    Tu Sección ocupa un saliente ancho, con los carros centrados sobre el mismo y con vigilancia hacia una de las dos vaguadas que lo enmarcan, en caso de aparecer el enemigo en cualquiera de ellas, debería ser detectado por vuestros vehículos y resultaría batido de inmediato desde dos flancos, quedando una de la Secciones, la que quedase en el lado opuesto de la Y, disponible para maniobrar.




    Centrado en vuestro despliegue y alejado de las arboledas, el lanzamisiles Mistral escruta el cielo principalmente en la dirección indicada por el radar director de tiro. Los Mistral trabajan como protección directa de las unidades y donde estas se ven poco protegidas por los grandes misiles Patriot y los intermedios Nasams o Aspide. Los grandes misiles, con alcances de decenas de kilómetros quedan ciegos en los accidentes del terreno a muy bajas cotas, por lo que los Mistral suelen emboscarse para sorprender a los aviones en estas posibles avenidas y los intermedios les cubren las alturas, donde no alcanza el pequeño Mistral. Aquí, sobre esta zona de Ucrania, la gran llanura y las pocas elevaciones benefician su empleo, por lo que entre todos juntos gozan de gran eficacia.




    Los carros van terminando de ocupar sus posiciones en la nueva Zona de Reunión. Como dice el Sargento García: — Necesitamos cumplir todas las “R´s”, Repostar, Recargar municiones, Reparar nuestros carros, Redistribuir las unidades supliendo las bajas, y en definitiva Reorganizarnos, pero lo que más necesitamos es Relajarnos y dormir.—




    Se considera que si una unidad tarda una hora en realizar un ataque, tardará tres en reorganizarse después del mismo. En los carros la cosa es diferente: Si estamos hablando de reorganizarse para continuar el combate tras una operación exitosa, los carros estarán casi inmediatamente listos; apenas unos pocos minutos bastarán para reconstituir las unidades y sustituir las bajas de carros, agrupando unidades. Tan solo necesitamos cambiar nuestras mallas de radio y navegadores. Si lo que hablamos es de necesitar repostar y municionar tras un largo día de combates, la cosa se hace mucho más extensa, ahí sí que estamos hablando de las cinco “R´s” que implica la Reorganización, y que se alargarán por varias horas.




    [image: 11975.png] Continúa en la Sección 13.


  




  

    SECCIÓN 9




    El Capitán continúa con su exposición: — El obstáculo principal enemigo, se apoya sobre un ancho canal de agua paralelo a la carretera que desde Apostolove se dirige al Dnieper.— Este canal mide casi seis metros de ancho, es bastante profundo, como para hacer desaparecer un carro de combate y el agua corre con gran fuerza por el mismo, por lo que constituiría un buen obstáculo incluso estando seco. Sin embargo, los zapadores han elegido un buen punto de paso, una planta eléctrica sobre el mismo, que cubre una amplitud de casi cien metros del canal, donde solo han podido colocar minas y cerca del cual se cuentan además otros dos puentes. — La Compañía lo cruzará en cabeza, con tu Sección en vanguardia, por lo que serás la primera unidad que cruzará la línea enemiga. Os seguirán las dos secciones mecanizadas, que se adelantarán hasta sus posiciones de ataque a Oscar 343 en Chervonyi Tik, mientras tú ocupas la PT 81 para apoyar el cruce de brecha del resto del Grupo Táctico.— Explica.




    —Una vez comience la supresión de Oscar 339 en Zaporizke, por parte de la 1ª Compañía Mecanizada, tu Sección dejará la posición anterior y ocupará PT 82, desde donde apoyarás a tus secciones mecanizadas mientras atacan Oscar 343.— El Capitán ha decidido que serán los Tenientes Jefes de estas secciones los que decidan como van a atacar, limpiar y ocupar esta posición.




    Repasas el estado de tu propia Sección: Tras los últimos combates, la Compañía ha tenido que recibir tres nuevos carros para remplazar los que se han perdido en el combate o a los que las reparaciones necesarias para volverlos a poner en condiciones los han llevado a ser evacuados a 4º y 5º Escalón. Nuevos carros por decir algo, porque lo cierto es que vienen de otras compañías que han sido disueltas por no tener carros suficientes como para considerarse unidades de combate. Normalmente, el personal de estas compañías, si no acompañan a los carros y se incorporan como refuerzos a otras, marchan a retaguardia para recepcionar otros carros, que éstos sí, pueden ser realmente nuevos e incluso de versiones superiores a los que en ese momento se están empleando en el frente.




    En este momento se trabaja en una nueva versión del Leopardo 2E+ que se vuelve a fabricar en España y se monta en Sevilla. Se trata del modelo denominado Leopardo 2E2, una suerte de monstruo de casi 70 toneladas que incorpora toda suerte de adelantos respecto a las versiones iniciales, como pantallas multifunción, capacidad de disparo de misiles por el cañón, municiones especiales y hasta radios portátiles, por si tienes que abandonar el carro, que puedas seguir teniendo enlace y puedan venir a buscarte como se hace con los pilotos de los reactores, pues no nos podemos permitir perder tripulaciones adiestradas, aunque se hayan perdido sus carros.




    Sea como fuere que tu Sección dispone ahora de cuatro carros más o menos operativos; tu nuevo 820 no tiene grandes averías y dispara bastante bien. El nuevo 823 que operará el Sargento García “Chino” solo tiene problemas con el arranque y algunas fugas de aceite debido a un impacto de flanco en la zona del motor, que aunque no penetró la coraza, sí que fragmentó la cara interna del blindaje ametrallando el motor, y provocando que haya que rellenar los niveles casi cada día. El Sargento Varela “Indio”, ahora tu Sargento más antiguo, trabaja con el 822, que ya ha sobrevivido a numerosos combates y aunque carece de Visor Panorámico tras un impacto, no presenta otras grandes averías. Por último, el Sargento Pintado y su 831 “Piraña”, se han incorporado en esta última reorganización de unidades, pues aunque no lleva mucho tiempo en la guerra, ya ha visto morir a algunos de sus tripulantes. Es el más moderno de tus jefes de carro, pero un chaval muy lanzado y dispuesto a todo.




    Sobre el resto de tus tripulantes, podemos encontrar de todo. Desde chicos nuevos llegados de remplazo desde España, pero ya instruidos durante meses en los carros, hasta otros antiguos que se han incorporado a base de reconstituir unidades de carros y tripulaciones. Aquí se observa la buena labor llevada a cabo en España por los Instructores Avanzados de Tiro, IAT, que consiguieron unificar los procedimientos dentro de las tripulaciones de los carros, para poder intercambiar los tripulantes de la manera más operativa posible, sin que se necesitara prácticamente una instrucción conjunta o un tiempo de adaptación entre tripulantes ya entrenados por separado.




    Antes de la hora de comer se presentan los Tenientes de las Compañías Mecanizadas Mercedes y Ranero. El Teniente Mercedes es de tu promoción y ya ha combatido contigo y vuestra compañía en la última ofensiva en Brusivka. Es un tipo humilde pero realmente eficiente. Ranero es más antiguo y ha combatido bastante ya, pero suele ser crítico con los carros y no es muy agradable en sus intervenciones. Probablemente es porque ya ha perdido muchos buenos hombres en combate y no suele valorarse mucho a los soldados mecanizados.




    Otto Carius, el As carrista alemán, terror de los tanquistas rusos de la Segunda Guerra Mundial, remarcó en la última entrevista de su vida en abril de 2013 que los verdaderos héroes eran los Panzergranadiers y no él, pues sin ellos, aseguraba, su tanque hubiera sido destruido en numerosas ocasiones. ¿Cuántos soldados de los que hoy llamaríamos Mecanizados habrán muerto combatiendo al lado de los tanques, al pie de la trinchera, protegiéndolos de la infantería enemiga, o tras la explosión de los mismos cuando eran destruidos?




    El Capitán les expone su plan y deja en el aire unas pinceladas de lo que espera de ellos sobre Oscar 343. — Necesito que aseguréis Chervonyi Tik con el apoyo de los carros de la II Sección. Es un pueblecillo alargado de Suroeste a Noreste, pero se espera que el enemigo se encuentre en el extremo Noreste. Quedará aislado por el Norte por los carros de la 6ª Cía, pero debe tratarse de un ataque decidido, pues el Grupo Táctico pretende que sea reforzado desde Apostolove por el enemigo y hacer caer así a sus reservas acorzadas en una emboscada.—




    Pronto tiene que marcharse el Capitán de nuevo al Puesto de Mando del Batallón, por lo que tras la comida aprovecháis los Tenientes para iniciar vuestras propias Órdenes de Operaciones y coordinar vuestras acciones.




    —Creo que tus carros deberían encabezar el asalto a la población de Chervonyi Tik.— Os espeta el Tte. Ranero mirando el mapa. — Una de las Secciones Mecanizadas puede apoyar desde PT 82 y los carros pueden superar mejor el Obstáculo Perimetral y las trampas. Estoy harto de tener tantas bajas por asaltar embarcados o tener que hacerlo desde demasiada distancia. Los rusos saben defenderse bien.— La verdad es que esa opción no la contemplabas. Mercedes no se decide por una cosa o por otra. No quiere exponer demasiado a su gente pero no sabe si es bueno arriesgar los vehículos más potentes del Subgrupo frente a las defensas rusas. — Se lo expondré al Capitán cuando vuelva. Mi Sección puede limpiar la posición una vez haya sido arrasada por los carros, y mis hombres estarán más protegidos durante el asalto.— Finaliza Ranero.




    Meditas bien y aprovechas la ausencia del Capitán para estudiar los pros y los contras de esta opción, pues sabes que cuando te reúnas de nuevo con el Capitán Gómez Descalzo, deberás exponerle tus motivos para decidirte por una u otra opción.




    [image: 11983.png] De momento, continúa en la Sección 7.
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