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Introducción


La tecnología ha transformado la vida del ser humano en todos los contextos. En relación con el software, este está presente en una gran parte de las actividades que se llevan a cabo diariamente en las organizaciones, pues no solo automatizan procesos y operaciones que permiten interactuar con clientes, proveedores y usuarios mediante canales presenciales y virtuales, sino que también proporcionan un soporte en la transformación de la eficiencia, el desempeño y el valor agregado, potenciando la interconexión en todos los niveles.


Este libro es el resultado de las prácticas desarrolladas en la asignatura Ingeniería de software de la Facultad de Ingeniería de la Universidad Distrital Francisco José de Caldas. Por consiguiente, aunque va dirigido a la comunidad académica e interesados en el tema, está enfocado en asignaturas relacionadas como Introducción a la ingeniería de software, Fundamentos de ingeniería de software, Ingeniería de software I y similares.


Este texto permitirá a los interesados contar con una perspectiva fundamental de la disciplina del desarrollo de software, la importancia de la responsabilidad en los profesionales que la ejercen y la necesidad de la aplicación de los procesos de ingeniería de software, la cual debe estar fundamentada en el desarrollo de productos de alta calidad y en el cumplimiento de los requerimientos que dieron origen al proceso de desarrollo. El libro está estructurado en cuatro capítulos:




• Capítulo 1: Aproximación a la ingeniería de software.


• Capítulo 2: Metodologías tradicionales para el desarrollo de software.


• Capítulo 3: Aproximación a las metodologías ágiles para el desarrollo de software.


• Capítulo 4: Perfil profesional en tecnologías de la información en las empresas desarrolladoras de software en Bogotá, D. C. (Colombia).
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