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    “Cuenta la leyenda, que la eterna dama luminosa de Sillmarem, la Diosa Illanna, dolida por el odio de los hombres, lloró con amargura vertiendo sus lágrimas sobre los cristalinos mares de Sillmarem, de las cuales nacieron los delfines como sagrado símbolo de perdón, paz y esperanza de la Diosa con el alma de sus hijos, sellando un nuevo vínculo de amor y respeto entre estos y el resto de sus criaturas”.
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    Quizás no debimos adentrarnos tan ciegamente.




    Quizás, solo quizás, hubiera sido mejor elegir otro sendero, rendirse o simplemente morir perdiéndolo todo, incluso nuestra humanidad.




    




    Cada segundo arrastra un trozo de nosotros que no volverá jamás. Reza por nosotros hermano, reza por el espejo insondable del destino ya que no sabemos a dónde nos arrastrará ni en qué nos convertirá.




    




    Qué seremos, qué podremos ser y qué dejaremos de ser antes de que el negro fuego del mal nos convierta en cenizas y polvo. Frágiles senderos de luz sujetos a delicados hilos de plata para asirnos al resto de humanidad que aún nos quede.




    




    Perdamos nuestra humanidad para salvar la de todos, iniciemos nuestro calvario para revivir las ascuas de esperanza que aún quedan. Alas de muerte brotan sin cesar, ¿dónde irá a parar nuestra cordura? Llorad por nosotros porque nunca más nuestra humanidad a nosotros volverá y dejadnos sentir las lágrimas de la lluvia como hombres, una vez más, solo, una vez más.
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    Los infinitos senderos del cosmos, han terminado siendo, la última frontera por explorar y descubrir, por la humanidad. En el año 3202 comienza en la Terra Mater la que sería conocida posteriormente como la Guerra Final que provoca la destrucción de toda forma de vida en el planeta, haciéndolo inhabitable.




    




    El vacío de poder provocado por esta guerra hace que cada colonia se autoproclame independiente. En siglos posteriores se crea el Imperio y, algunas colonias díscolas forman distintas Federaciones, como contrapeso al poder omnímodo del Imperator. Enormes naves recogieron a supervivientes de los enfrentamientos. Su destino: Las colonias, donde no siempre fueron bienvenidos.




    




    Una mayor información la podrá encontrar el lector interesado si consulta los archivos, con las autorizaciones oportunas, guardados en la Biblioteca del Imperio.




    




    




    




    




    




    




    




    




    




    




    




    


  




  

    BIBLIOTECA DEL IMPERIO (PLANETA MEDERENOR)
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    CLVII MANUAL DE CONSULTA DE HISTORIA* (ACTUALIZADO)




    




    Destinado principalmente a viajeros noveles y experimentados en las principales rutas estelares y comerciales de las civilizaciones incluidas en el Gran Consejo de los Sistemas Unidos, así como en las no alineadas. Traducción original al spangle interplanetario y demás dialectos oficiales de los Sistemas Unidos. Con la garantía y supervisión autorizada de la Academia Interplanetaria de las lenguas y terminologías de Koroma.




    




    Por Ciril Vassiliev Tanenko, Profesor Emérito de Thenak.




    




    *Es Aconsejable el uso coordinado de un implante de memoria con todo el paquete adicional cultural. Se recuerda que los datos contenidos es estos archivos han sido aprobados en los Sistemas Unidos, lo cual no implica que las potencias mencionadas no puedan ejercer su derecho a aportar pruebas que establezcan un orden diferente de los hechos (según artículo 26, párrafo 14 de la ley para la neutralidad en la creación de los archivos de Historia Antigua del 12 de diciembre de 7655).




    




    Época paleoespacial, sección 3, párrafo 7 […] durante el siglo XXII en la Tierra, actualmente conocida como Terra Mater, comenzó la conquista del espacio con los primeros viajes a Marte para la creación de colonias habitables. Diminutas construcciones que, por aquel entonces, supusieron un enorme avance científico […] las limitaciones por la carencia de oxígeno y la necesidad constante de suministro por parte de la Tierra, impulsó, a principios del siglo XXIV, el estudio y desarrollo de un sistema de generación atmosférica conocido como <<Atfón>> una variante primitiva de los sistemas actuales, que necesitaba hasta tres años standard para la formación de atmósferas similares a la terrestre. Eso supuso una gran expansión para las colonias planetarias y el número de planetas habitables se multiplicó durante los siguientes siglos creando gran variedad de culturas, todos ellos bajo mando de la Terra Mater.
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    […] la medida standard, basada en los períodos terrestres, fue aprobada el 15 de abril de 2609.




    




    El desarrollo de tecnología que permitía los viajes subluz hizo que en la Terra Mater se planteasen la conquista espacial más allá del sistema solar de la vía láctea (para visualizar los planos astrográficos del sistema solar, debe acceder a la sección de mapas del implante de memoria). Una colonia de unas diez mil personas fue enviada a explorar las zonas desconocidas hasta ese momento […] perdiéndose el contacto y dándose por desaparecida a toda la tripulación. Los viajes se pospusieron durante varias décadas aunque se continuó la investigación en ese campo.




    




    Archivos de la Guerra Final, año 3202, sección 1 […] 6 de marzo, declaración de guerra y lanzamiento de armamento bacteriológico […] provocó, en pocos días, la destrucción de toda forma de vida en el planeta, haciéndolo inhabitable. Esa fecha se ha establecido como el comienzo de la primera época espacial […] el vacío de poder provocado por la guerra hizo que cada colonia se autoproclamase independiente. Marte intentó anexionar al resto de colonias lo que desembocó en las guerras coloniales […] sin claro vencedor, se firma la paz en la que se admite la capacidad de cada colonia para administrar sus recursos y para regirse por la forma de gobierno que deseen (nótese que algunos eruditos consideran estas colonias como las predecesoras de las civilizaciones actuales).




    




    Las condiciones creadas por esta paz forzada, provocaron que algunas de las colonias decidieran continuar la exploración espacial donde la Terra Mater la dejó […] primeros viajes lumínicos e hiperlumínicos que aumentaron, notablemente, la capacidad y los recursos de algunas colonias. Mil años de oscuridad, capítulo 1, sección 2, (por motivos de seguridad, los datos respecto a este período han sido restringidos, para ampliarlos ha de solicitarse el fichero correspondiente al planeta del que se busque la información, es necesario un nivel 3 de acceso). Se dispone únicamente de los archivos del establecimiento de los planetas de Septem, Sillmarem y Thenae […]
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    Varios tratados políticos y la creación de una nueva diplomacia, hicieron que las relaciones entre planetas empezasen a desarrollarse y a generar prosperidad por el intercambio comercial y cultural despertando así una nueva época de comunicación y finalizando esta etapa oscura.




    




    Era II, año 4602, sección 56, párrafo 4 […] establecida por el descubrimiento del mineral del Vignis y su utilización como combustible […] Krystallus-Nova adquiere este monopolio convirtiéndose, posteriormente, en sede de las principales Kaishas. […] Septem comenzó su expansión anexionando planetas para la formación de una superpotencia planetaria que multiplicara sus posibilidades de riqueza. […] por otro lado, Oktu II, rey de Ákila, comenzó la búsqueda de aliados con los que unirse para la creación de un Imperio, establecido el 3 de enero de 4698 (si desea ampliar los datos de este acontecimiento, acceda a la sección de Historia de las civilizaciones y marque Imperio).




    




    Historia de las civilizaciones, Imperio, inicio, capítulo 1 […] planetas como Sillmarem, Portierland o Andarene se unieron a Oktu II, que fue nombrado Augusto Imperator […] firma de acuerdos políticos para la defensa mutua y respeto a la libertad de gobierno de cada planeta.




    




    Guerra de las alas grises, capítulo 5, párrafo 2 […] Septem intenta que Thenae se una a ellos. La negativa de Thenae hizo que Septem invadiera el planeta lo que propició la declaración de guerra por parte de Septem […] cuatro años más tarde se firma el armisticio y Thenae logra expulsar a Septem del planeta. […] Sitkerene e Indha también se independizan de Septem quedando, finalmente, una heptarquía planetaria. Sitkerene, por su parte, se unió al Imperio mientras que Indha se autoproclamó planeta independiente […] la segunda guerra entre Septem y Thenae finalizó en 6 de junio de 5867 […] Thenae proclama la creación de la Interfederación de Planetas Libres […] Andriapolis-Alpha y Herakliontes se unen a Thenae […] actualmente está compuesto por ochenta y tres planetas miembro.
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    Primeros ejemplares de perros noxed, cruce de perro y zorro de los estudios de hibridación animal de los laboratorios centrales de Hiptake, capital de Septem. […] firma del pacto de no beligerancia de Septem y el Imperio.




    




    Era III, sección 3, párrafo 3, […] la nueva expansión planetaria por parte de los exploradores Rebelis, en planetas hasta el momento inhabitados […] con una cultura de respeto a la Naturaleza […] Los primeros planetas colonizados fueron Nemus-Iris y Zaley-te. […] Enorme crecimiento de la población, […] rechazo de los Rebelis a los nuevos gobiernos establecidos […] durante el mandato de Tirsus Andae, Presidente de Zaley-te, se proclamó la orden de limpieza étnica para el […] exterminio de los Rebelis y declaración por parte de éstos de la Ola-tahey (la especificación del término, corresponde a los archivos de cultura Rebelis). […] tratado de paz y los Rebelis pasaron a ser ciudadanos de pleno derecho […] aunque declinaron la oferta de participar en el gobierno, quedándose con los territorios conocidos como Naciones Rebelis.




    




    Primera guerra entre el Imperio y Sillmarem, año 7825, capítulo 2 […] los estudios sobre ocultación planetaria (Adamascus Gueron, Jefe Científico de Sillmarem) y el desarrollo de la Caja de Anillos Múltiples de Guerón, que permite la ocultación planetaria […] primeras pruebas en el planeta 3GXT934 (fuera de carta astral, ubicación desconocida) con un éxito rotundo del sistema.




    




    […] Alexander III, Augusto Imperator, solicitó la entrega de esta tecnología por parte de Sillmarem, requiriéndole su cesión de inmediato […] la negativa de Sillmarem a las demandas del Imperio […] y Sillmarem es acusada de traición y declarada culpable […] declaración de guerra por parte del Imperio y declaración de independencia por parte de Sillmarem. […] la destrucción de Sillmarem provocó el éxodo masivo de sus habitantes hacia su nuevo planeta. […] actualmente Sillmarem es considerada el baluarte de la lucha contra el Imperio […] miembro del Consejo de la Interfederación.




    




    Creación de los Sistemas Fronterizos o Sisfrón, año 8006, […] su posición estratégica como frontera del Imperio […] se establecen acuerdos de ayuda con la Interfederación de Planetas Libres y con Sillmarem.
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    Krystallus-Nova, año 9978 creación del néctar de Vignis […] sus propiedades como retardador del envejecimiento provocaron […] las primeras investigaciones para el alargamiento de la vida […] Los beneficios obtenidos permitieron a Krystallus-Nova formar, junto a las grandes Kaishas interplanetarias, nuevos centros especializados de investigación. […]




    




    Fundación de los Mundos de Invenio, especializado en el desarrollo de ingenios tecnológicos, vida artificial, ingeniería molecular y nanotecnología […] sus primeras creaciones, los implantes de memoria, nuevos materiales moleculares o los primeros prototipos de Sintoides (para ampliar la información, acceda al archivo de tecnología) Confederación de Sagittanovs […] investigación bélica y al suministro de armamento […] estructura social basada en el régimen militar […] creaciones como los Androkazes o los Metamorfos. […] Ninate y Siceone como estandartes de la procreación artificial y la investigación farmacéutica […] Septem, estudios sobre hibridación animal y humana (ubicación desconocida, acceso restringido) guerreros Homofel.




    




    Creación de los Sistemas Unidos, capítulo 1 […] el mandato como Imperator de Oktu IX […] 1 de septiembre de 10566, es una organización con carácter neutral para la intermediación en conflictos, con sede en el planeta Koroma. Creación y firma de la legislación para la resolución de incidencias entre los miembros del Consejo, compuesto por la heptarquía de Septem, el Imperio, la Interfederación de Planetas Libres, Sillmarem, los Sistemas Fronterizos y los no alineados.




    




    Archivos de Mederenor, (acceso restringido, autorización de nivel 7, recuerde que la adquisición o uso de información restringida sin autorización, será castigada con pena de muerte, según los estatutos que rigen el Imperio) Héktor Von Hassler: estudios sobre regeneración celular, propiedades curativas del alga de Vitan, […] fallos en los intentos por reproducir las condiciones de vida del alga. Regeneración limitada, fracaso en la curación de enfermedades, estudio suspendido el 6 de agosto de 11.957 (último acceso a los archivos: Alexander Von Hassler) […] nuevos experimentos con prometedores resultados
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    […] provoca longevidad a niveles extraordinarios. Solicitud de datos sobre biodiversidad de Sillmarem al Archiduque de Portierland […] antes de la degeneración del alga conseguida en la exposición de Krystallus-Nova, los resultados de los experimentos han sido espectaculares […] no es posible reproducirlos ya que el alga ha perdido sus propiedades, necesario hábitat natural del alga. Se retrasa la investigación hasta conseguir nuevas muestras…




    




    




    




    




    [image: ]




    




    




    




    


  

OEBPS/Images/image.003.jpeg
PLANO-AEROCOCHE

=
=






OEBPS/Images/image.002.jpeg





OEBPS/Images/s.jpg
EL UNIVERSO DE

SILLMAREM

GABRIEL GUIRREKO GOMEZ

(Gutia de Hillmarem





