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Préface 


	 


	Merci d'avoir choisi ce livre !


	Bonjour, vous souhaitez approfondir vos connaissances et vos compétences en conception CAO avec Fusion 360 d'Autodesk ? Alors vous êtes au bon endroit ! Grâce à 10 projets de conception simples ou de difficulté moyenne, ce cours pratique vous permettra d'apprendre de nouvelles approches et de nouvelles fonctionnalités de Fusion 360 et d'améliorer ainsi vos compétences en CAO. Suivez ce cours si vous êtes déjà un débutant dans Fusion 360 et / ou si vous avez déjà suivi le cours de débutant. Si ce n'est pas le cas, jetez d'abord un coup d'œil au cours pour débutants : "Fusion 360 | étape par étape". Je suis ingénieur et je souhaite vous présenter de manière simple et compréhensible le fantastique programme Fusion 360 dans son application pratique. Vous pouvez utiliser Fusion 360 GRATUITEMENT en tant qu'utilisateur privé avec une licence de loisir !


	Voici le lien de téléchargement : 


	https://www.autodesk.de/products/fusion-360/free-trial 


	Ce cours détaillé et orienté vers la pratique s'adresse spécialement aux utilisateurs (modérément) avancés et montre en détail et étape par étape comment réussir des designs CAO même complexes. Dans ce cours, vous trouverez 10 superbes objets 3D que vous pourrez reconstruire pas à pas. Obtenez votre copie du cours maintenant et commencez à améliorer vos compétences en Fusion 360 dès aujourd'hui !   
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1 Introduction : étendue du cours et logiciel 


	1.1 Ce qui vous attend dans ce cours et ce que vous allez apprendre 


	Bonjour et bienvenue au cours Fusion 360 avancé | Partie 1 ! 


	Merci d'avoir choisi ce cours ! 


	 


	Dans ce cours, vous trouverez 10 projets de conception de niveau facile à moyen que vous pourrez reproduire étape par étape dans Fusion 360 d'Autodesk, et ainsi améliorer vos compétences en CAO. Ce cours est aussi pratique que possible. En tant qu'utilisateur avancé, vous n'avez pas besoin d'une grande introduction au programme, mais vous voulez certainement commencer tout de suite. C'est pourquoi, après un bref rappel sur la manière de télécharger le programme, nous commençons immédiatement avec le premier projet de construction. 


	 


	Comme vous le savez, Fusion 360 d'Autodesk permet non seulement de concevoir, mais aussi de simuler, de rendre, d'animer et plus encore dans une plateforme. Ce cours est spécifiquement dédié à la conception CAO avancée. Pour les autres domaines, vous trouverez à chaque fois des cours spécifiques au fil du temps.  Ce cours se concentre donc principalement sur la conception CAO avancée avec Fusion 360 ! 


	 


	Dans ce cours spécialement conçu pour les utilisateurs (modérément) avancés, vous apprendrez à tirer le meilleur parti de Fusion 360 pour concevoir de superbes objets 3D. Ainsi, nous aborderons dans ce cours des projets légers, tels qu'une vis à six pans creux, un tournevis, un vase de fleurs, et des projets de difficulté moyenne, tels qu'un roulement à billes, une télécommande et une pince à tuyau. Mais, ce n'était qu'un petit aperçu, il y a encore de superbes projets qui n'attendent que vous.  Dans ce cours, vous construirez chaque objet 3D étape par étape, ce qui vous permettra de vous familiariser avec le logiciel et d'apprendre à utiliser les fonctionnalités de Fusion 360 à chaque projet. 


	 


	Si vous n'êtes pas un débutant ou si vous n'avez jamais travaillé avec Fusion 360, nous vous recommandons de suivre le cours d'introduction "Fusion 360 | étape par étape". Il s'agit d'une introduction simple et facile à comprendre au programme. Si vous avez déjà suivi ce cours, vous serez prêt pour les projets de conception à venir ! 


	 


	En bref, vous apprendrez en détail dans ce cours :


	 


	

	
- Approfondir les fonctionnalités de base de Fusion 360 dans l'application ainsi que les connaissances des débutants



	
- Découvrir de nouvelles fonctions 2D et 3D
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