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Desde el principio de los tiempos, la humanidad ha buscado explicaciones a dife-

rentes fenómenos que resultaban sorprendentes e inaccesibles para su conocimien-

to. Muchos de ellos tratan de explicarse a través de historias fantásticas que hacen

comprensible a cualquier persona el por qué suceden esos prodigios. 







En ese contexto encontramos el nacimiento de diferentes criaturas que representan 

situaciones concretas y cumplen una función en cada una de las antiguas culturas. 

Puede tratarse de puestos de control, vigilancia, guardia, temor o destino, por citar 

algunas de ellas.







Muchas de esas criaturas han llegado a nosotros a través de los mitos griegos, al-

gunos reflejados por escrito en el siglo VIII a. C. Pero encontramos referencias y re-

presentaciones anteriores a estos mitos con criaturas que estaban presentes en otras 

culturas y que tenían funciones similares a las reflejadas en los textos. Algunas de 

ellas tienen una antigüedad de 3000 años a. C. La cultura egipcia nos ha legado 

diferentes asociaciones de animales que han pasado a formar parte de la cultura 

occidental, como por ejemplo la figura de la Esfinge que fue usada para algunas 
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de las más famosas tumbas de esa cultura. Algo parecido sucedió con Oriente Me-

dio donde las diferentes poblaciones allí asentadas sirvieron de base para la crea-

ción y consolidación de estas criaturas en la Antigua Grecia, donde la serpiente o 

el águila jugaron un papel fundamental. Incluso la cultura tartesia (de origen feni-

cio) asentada en la zona occidental de Andalucía (España) parece ser el origen de 

una de una de ellas: la Medusa, una de las tres gorgonas existentes. 







Pero no termina la historia de estos seres híbridos con los mitos narrados en época 

preclásica y clásica sino que se fija con ellos un legado que se prolonga a lo largo 

del tiempo. Los romanos asumieron muchas de estas figuras, añadiendo, en algunos 

casos, pequeñas particularidades. La larga Edad Media siguió usando estas criatu-

ras para decorar catedrales e iglesias y muchas de ellas adornaban algunos de los 

más bellos libros ilustrados que ese momento nos ha legado. No existe criatura que 

no forme parte de los bestiarios medievales. Con el paso del tiempo vemos que es-

tos seres sufren una transformación. Se producen variaciones respecto a su función 

original. Se adaptan a cada periodo, siendo utilizadas en beneficio de las ideas im-

perantes en ese momento, olvidando el mito para acomodarse a una función religio-

sa en muchos casos.







Pero no terminó todo en la Edad Media porque la evolución de cada criatura conti-

nuó hasta nuestros días. Muchas fueron recuperadas en momentos en que los artis-

tas volvían su mirada a la época clásica. El Romanticismo sirvió para recuperar mu-
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chas de ellas. Incluso en la actualidad es posible observar alguna de estas criaturas 

con un tratamiento amable decorando todo tipo de objetos de consumo, como ocu-

rre con el unicornio. Así que nuestros días no son ajenos a la mayoría de ellas, re-

cuperadas tanto en textos escritos como en famosas películas que han creado nue-

vas imágenes de estos seres. 







Este libro trata sobre los orígenes de cada una de estas criaturas. Sus antecedentes, 

el simbolismo de los animales que componen partes de su cuerpo, los mitos que las 

hicieron conocidas y la posterior evolución a lo largo de más de dos mil años de 

historia. Incluye los cambios en la fisonomía que ha tenido cada una y el progreso 

de la función que tienen desde su nacimiento hasta nuestros días, pudiendo, como 

vamos a ver, algunos monstruos transformarse en seres amables al alcance de todo 

el mundo. 







Analizamos ocho de las más conocidas criaturas, seres fantásticos que mezclan par-

tes del cuerpo de hombre y de animal o bien combinaciones de diferentes animales 

destinados a proteger o infundir terror. Estos seres jamás fueron vistos, pero eran 

muy pocos los que dudaban de su existencia.
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La Gran Esfinge de Guiza, ca. siglo XXVI a. C. 



	

















	
[image: Imagen]

	





	























La Esfinge, al igual que otras manifestaciones y dioses egipcios, combinan partes 

del cuerpo animal y humano. Lo más común en época egipcia era la representación 

con cuerpo de león y cabeza de persona. Un símbolo de fuerza y poder que se aso-

ciaba a la figura del faraón. Muchas de ellas tenían una barba ritual que identifica-

ba al soberano con Osiris, primer faraón egipcio al que normalmente se represen-

taba con este atributo. 







El león siempre se ha considerado un animal que representa la fuerza y el poder. 

En Egipto lo asume la figura del soberano como defensor de su pueblo, aunque con-

servamos representaciones de leones en diferentes lugares como guardianes del lu-

gar. Es posible que se ligara la figura del león como defensa con la del faraón co-

mo guardián del pueblo. Fundiendo las dos figuras obtenemos la Esfinge.







Las primeras representaciones de la Esfinge fueron realizadas en el III milenio a. C. 

durante la IV dinastía egipcia, uno de los grandes momentos del Imperio Antiguo. 

Pese a que la mayoría de imágenes de la Esfinge son masculinas, cuando avanza-

mos en el tiempo encontramos también figuras femeninas asociadas a reinas o a fi-
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