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Una sintesi dello sviluppo delle
tecnologie dell’informazione e comunicazione, che hanno influenzato le nostre
vite in ambito sociale, lavorativo, economico ed ambientale.










Premessa


 


Questo libro nasce casualmente da un
piccolo desiderio (e rivalsa) di raccontare il punto di vista di un semplice
ragazzo (adesso non più...), cresciuto guardando l’intera evoluzione
dell’informatica e delle tecnologie interconnesse ad essa.


Il mondo dell’informatica è
vastissimo, ed ovviamente cercherò di elaborare una sintesi personale
degli avvenimenti più rilevanti che essa ha inevitabilmente influenzato la
nostra vita quotidiana sia in positivo che in negativo.


Non vorrei mai sorpassare o mettere
le vesti di un professore o di un ingegnere (sempre se in futuro non lo diventi
anche io…), perciò chiedo venia se qualcosa possa essere travisato in modo
distorto o che possa ledere la morale di qualcuno.


Si ripete e si sottolinea…, che è
semplicemente un punto di vista di una persona che è rimasta “sbalordita” dallo
sviluppo di tali “tecnologie” e che purtroppo oggi diamo per scontato, e che
nello stesso tempo sembra essere trascurato da una bella fetta della società,
sia per motivi culturali, economiche e geopolitiche.


Il tutto raccontato anche con un
piccolo “filtro filosofico…”


Prima di ciò, avrei il desiderio di
raccontare la mia breve ed umile esperienza in questo ambiente…


 










Storia
ed esperienza personale


 


Ricordo ancora quando mi approcciai
per la prima volta a questo mondo…, come nasce un interesse…, beh magari gironzolando
tra amici e parenti e scoprendo un qualcosa di nuovo con la leggerezza di un
ragazzino nato negli anni 80 che aveva voglia di scoprire e conoscere,
guardando anche semplicemente giocare i cugini nei vecchi giochi che conosciamo
ormai tutti.


Stavo a frequentando le scuole medie,
e nella mia fu indetto un piccolo sorteggio per dei corsi extra-routine ma
sempre nelle loro sedi, e si sorteggiavano due tipologie di corsi, uno di
mosaico-artistico ed uno di informatica, circa 10 posti totali su 20 studenti,
beh è ovvio che non c’è bisogno che vi indico quello per cui desideravo
entrarci…


Magari era uno di quei classici
progetti sostenuti da fondi europei.


Alla fine ebbi la fortuna di vincere
il corso di informatica ed ero super contento! 


A 13 anni sembra tutto così bello e
colorato! Dentro me dicevo “ok andiamo a scoprire tale mondo”!


In quel caso iniziai finalmente a
toccare con mano per la prima volta un pc, e sin da subito intuii che oltre al
mondo video ludico vi era un “universo” da scoprire in ambito lavorativo, di
ufficio e di altre branche, e pensai “wow ma qui ce tantissimo da imparare… non
sarà sicuramente un gioco da ragazzi come interagire con i videogiochi!”. 


Iniziai sin da subito un buon
approccio con “le macchine” (come vengono chiamate dagli addetti ai lavori “old
school”) ed interagirvi in modo fluido e confidenziale, grazie alla guida che
ci proponeva il nostro insegnante (un aspetto essenziale per far sì che oggi i
ragazzi abbiano un buon approccio con tali macchine)


I classici step che si fanno in
questi contesti anche nei momenti di “relax” andando ad aprire giochini vari
come il campo minato, il solitario eccetera.


Nei momenti di apprendimento l’attenzione era presente negli
argomenti fondamentali, e tutto questo ebbe uno stimolo positivo ad aprire in
me, e come in tanti ragazzi la voglia di imparare…
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